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Reglas

G0 Customer® X -/

Structure | % WebForm‘ * | Events | Variables | Patterns

Error( "Enter the custome name, please’)
N

if CustomerName.IsEmpty();

TH R

ol

Error( "Enter the custome last name, please')
if CustomerLastName.IsEmpty();

o n

Msg( 'The phone is empty' )
if CustomerPhone.IsEmpty();

O w o

NoAccept(CustomerAddedDate);

12 ) CustomerAddedDate =

13 if Insert;

Cuando vimos las reglas que podemos escribir en las transacciones, dijimos que no era necesario
especificar cuando debe ejecutarse cada una de ellas, ya que GeneXus determina dichos momentos de
disparo.

La mayoria de las veces, las reglas que definimos se ejecutan en el momento que pretendemos, sin
embargo en algunos casos puede ser necesario modificar dicho momento.
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Seat

Seat Id Seat Char Seat Location

Veamos un ejemplo. Supongamos que por cada vuelo, la aerolinea desea controlar que no pueda
ingresarse una cantidad de asientos incorrecta, por ejemplo, que cada vuelo no pueda tener menos de
ocho asientos. Recordemos que teniamos el atributo FlightCapacity, férmula, que contaba la cantidad de
asientos.
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Ejemplo: Cantidad de asientosde un vuelo

@y Flight* X .

> Web Form * | Rules | Events | Variables | Patterns

Name Type Formula Nullable
~he e — ]
Y rFightd Id
'» FightDepartureArportid No

Sy FightDepartureArporthame
i FightOepartureCountryld

v FightDepartureCountryName

w FightDepartureCityld

v FightDepartureCityName

» FightArmivalArportid No
\ FightArrivalAirpor thame

v FightArrivaiCountryld

v FightArmvaiCountryName

S¢ FightArrivaiGtyld

‘v FRghtArrvaiCityhame

¢ FightPrice Price No
* FightDscountPercentage Percentaje No
& Arineld Id Yes
¥ ArfinelName Name
¢ ArineDscountPercentage Percentaje
B FightFinalPrice Price FightPrice *(1-ArineDiscountPercent. o .
— . FRHTCa000t Numeric(4.0)  count( FightSeatLocation) FllghtcapaC|ty >= 8
Seat Seat
Y Fightseattd 1d
7 FightSeatChar SeatChar
Y FightSeatlocation Location No

Al ingresar un vuelo nuevo, queremos que se realice el control correspondiente y que no sea posible
salvar el vuelo si no cumple la condicién deseada.

Para lograr esto, en la transaccién que registra los vuelos, vamos a declarar una regla a partir del atributo
FlightCapacity que cuenta la totalidad de asientos del avion.
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Ejemplo: Cantidad de asientosde un vuelo

B Customer X [ Flight* X v
Structure Web Form Events | Variables | Patterns
15 Error( "The seat quantity mustn't be less than eight") if FlightCapacity < 8;| —J‘
¥
J & .0 D vislappsd geneasn.cor N MO =
Application Name GeneXus
F5 oo

iEl error se dispara antes de
ingresar los asientos!

Asi que vamos a la seccion Rules y declaramos una regla Error que no nos permita almacenar un vuelo si
tiene menos de 8 asientos. Escribimos...

Error... la cantidad de asientos no puede ser menor a ocho if FlightCapacity es menor que ocho...
Cerramos con punto y coma...

Presionamos F5...

Vamos a abrir la transaccion Flight para crear un vuelo nuevo.

Vemos que ya se esta disparando el error.

¢Por qué? Porque la férmula se dispara apenas puede, y va cambiando conforme se van agregando lineas.

El problema es que al principio no hemos tenido tiempo de ingresar ninguna linea, por lo que la férmula
FlightCapacity se disparara dando por resultado cero, que es menor que ocho.
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Ejemplo: Cantidad de asientosde un vuelo

B8 Flight* X

Error("The seat quantity should be equal or greather than 8")
if FlightCapacity > ® and FlightCapacity < 8;

w N -

E IR ) Rules * | ) & | & ]

Se nos podria ocurrir, entonces, condicionar el error:
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Ejemplo: Cantidad de asientosde un vuelo

2100.00

Seat

Seat |d Seat Char Seat Location

iEl error se dispara antes de lo
esperado porque la cantidad de
asientos es menor que 8!

CONFIRM ANCEL

Para dar tiempo a ingresar alguna linea.
Presionamos F5.
Dejamos el valor del identificador vacio ya que es autonumerado...

Ingresamos un vuelo desde el aeropuerto de Guarulhos, en Sao Paulo, Brasil..., hasta el aeropuerto Charles
de Gaulle en Paris, Francia. El precio del vuelo es de 3000, el descuento de un 10% y la aerolinea es TAM.

Ahora ingresamos un asiento 1, letra A, ventana...30 y al salir del renglén, vemos que se despliega el
mensaje de error:

Obviamente no queremos que el mensaje de error se dispare aqui, porque todavia no pudimos ingresar
todos los asientos. Es claro que si ingresamos un Unico asiento, tenemos menos de 8 asientos ingresados
y que corresponde que la regla Error se dispare, pero en realidad necesitamos que el control de la
cantidad de asientos se realice después de que el usuario termine de ingresar todos los asientos.
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Ejemplo: Cantidad de asientosde un vuelo

B Flight* X .

> Web Form * | Rules | Events | Variables | Pattens
Name Type Formula Nullsble
e e~
Y Aghtid 1d
» FightDepartureArportid No
&8 Flight* X v
Structure | % Web Form * Events | Variables | Patterns
‘ ( "The seat quantity mustn't be less than eight") =
if FlightCapacity < @ and FlightCapacity < 8 }
on Afterlevel
~
[ Level FlightSeatChar;
v
4
' '_'. - .
» Arineld i
¢ ArineName Name
¢ ArineDiscountPercentage Percentaye
a FightFnalPrice Price FightPrice *(1-ArineDiscountPercent
a FightCapacity Numeric(4.0) count( FightSeatLocation)
Seat Seat
7 Aightseatid i
¥ FichtSeatChar SeatChar
(P FightSeatLocaton Location No

Para lograr esto, debo condicionar la regla a dispararse después de que termine de trabajar con las lineas
del grid, para eso escribimos... On afterlevel level FlightSeatChar.

El momento “on after level” hace que la regla se dispare después de terminar un nivel. Como en nuestro
caso seria después de terminar el nivel de las lineas del grid de asientos, entonces agregamos “level
FlightSeatChar” ya que este atributo esta en el nivel de las lineas de asientos. Podriamos haber utilizado
cualquiera de los otros atributos del nivel, por ejemplo FlightSeatLocation.

De esta forma indicamos a GeneXus que esa regla debe dispararse después de que se terminen de
ingresar los datos donde estd el atributo FlightSeatChar, es decir, después de ingresar los datos del
cabezal de todos los asientos del vuelo.

La evaluacién que hace la regla Error tiene sentido, ya que al momento de dispararse ya estaran
ingresados todos los asientos que el usuario deseaba ingresar y se podra verificar que al menos se hayan
ingresado 8 asientos.
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DEMO

" o =

DEVELOPER MENU

Browse Web Objects

[ DEMO: https://youtu.be/PbINZf47gXM ]
Presionamos F5...
Abrimos la transaccion Flight y vamos a ingresar un nuevo vuelo otra vez.

Repetimos los datos que usamos antes... El vuelo desde el aeropuerto de Guarulhos, hasta el aeropuerto
Charles de Gaulle. El precio de 3000, con un 10% vy la aerolinea TAM.

Ahora ingresamos |los asientos...

1, A, ventana
1, B, pasillo
2, A, ventana
2, B, pasillo

Y presionamos Confirmar, para indicar que terminamos de ingresar los datos del vuelo (incluyendo los
asientos) y que el vuelo puede ser grabado en la base de datos.


https://youtu.be/PblNZf47qXM
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Browser —— Servidor Base de datos
—_—
—_—h
—_—
[Ceem ]
' S
AfterLevel

¢Qué es lo que ocurre a partir de alli? Se envian los datos de cabezal y lineas al servidor, y se van
procesando uno por uno, disparando las reglas correspondientes.

Cuando termina la validacion de los datos del cabezal, se inserta el registro en la tabla.
Y luego se va haciendo lo mismo para cada linea.

Cuando terminan de procesarse todas las lineas, ese es el momento AfterLevel. Ahi se dispararan todas
las reglas que se hayan condicionado a ese momento.

Observemos que ya habran quedado grabados los datos del cabezal y lineas en la base de datos.
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Flight

Sisoéloingresamos 4lineas... AfterLevel —

Volviendo a nuestra transaccion en ejecucion, vemos que al Confirmar, GeneXus nos indica el error, tal
como esperabamos pues ingresamos so6lo cuatro asientos y no va a dejar grabado este vuelo en la base de
datos. Es que una regla Error deshace toda grabacion que se hubiera efectuado.
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Ejemplo: Cantidad de asientosde un vuelo

O

Seat |d Seat Char Seat Location

Seat

. = T ‘/ 8 asientos
1 grabados

4

Completemos los 8 asientos requeridos. Digitamos...

3, A, ventana

3, B, pasillo

4, A, ventana, A...y por ultimo...
4, B, pasillo

Ahora presionamos Confirmar y vemos que GeneXus nos dejo salvar el vuelo sin problemas.
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Ejemplo: Cantidad de asientosde un vuelo

Flight .
-
iVuelo sin
.
asientos!
.
El StartPage X [T0 Customer X [B1] Flight X [®] Navigation View X
Structure Web Form Events | Variables | Patterns
( ity mustn't be less than eight")
if JFlight and FlightCapacity < 8
on _Speer L —_— — [
“€0el FlightSeatChaw; [6x] startPage x Customer X W Flight® X [® Navigation View X
Structure Web Form Events | Variables | Patterns
( "The szeat quantity mustn't be less than eight™)
if FlightCapacity < 8
on AfterLevel
Flight 4 Level FlightSeatChar;

Departure Alrport iad

Resumiendo: conseguimos nuestro proposito retrasando el momento que GeneXus habia elegido
inicialmente para disparar la regla Error.

El vuelo 1 nos habia quedado con 7 asientos, porque la regla de error la agregamos después. Mientras no
intentemos grabar este vuelo, la regla de error no se controlard, porque, como vimos, se ejecutara
después de CONFIRMAR, cuando todos los datos viajen al servidor. Presionemos Confirm, y aqui vemos el
mensaje:

Entonces, agreguémosle un asiento a este vuelo:
2-B-Pasillo

y salvamos. Ahora si.

Como ultimo paso, ingresemos un nuevo vuelo sin asientos. {Me permitio grabar!

¢Por qué? Es que tenemos esta condicion:

gue ingresamos equivocadamente, antes de conocer que existia el AfterLevel. Por lo tanto la eliminamos,
y la regla quedara escrita de la siguiente manera:

Damos F5, editemos el vuelo sin asientos y veamos que si ahora Confirmamos nuevamente, si controla
gue no podamos ingresarlo.

Eliminémoslo, presionando Delete.

Volvamos a GeneXus para grabar los cambios que hicimos a nuestra KB, en GeneXus Server.
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AfterLevely AfterComplete
Browser ——— Servidor Base de datos

T v
r ~
lr v
=1 — "

on AfterLevel ———

COMMIT
on AfterComplete ———

Con este ejemplo vimos que hay casos en los que el momento elegido por GeneXus para disparar una
regla no se adecua a nuestros intereses, de modo que debemos indicarle a GeneXus en qué momento
queremos que dicha regla se ejecute.

En este caso estudiamos el momento “on Afterlevel”, para indicar que queremos que la regla se dispare
después de recorrer un nivel. Nos puede servir, por ejemplo, para llamar a un listado que imprima datos
del vuelo, ya que vimos que en el AfterLevel los datos ya estaran grabados en la base de datos, aunque si
se dispara una regla de error, se borraran.

En el caso del listado, seria mejor invocarlo luego de eso, cuando estemos seguros de que los datos no se
borraran. Eso sera luego de que se realice un Commit, comando que luego mencionaremos pero cuyo
efecto es dar por buenos los datos insertados.

El momento que sigue al commit es AfterComplete y alli invocariamos al listado.
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Afterlnsert
Servidor Base de datos

—_— —— on AfterInsert
—_ ——— on Afterinsert
—_— ——— onAfterinsert
—_ ———on Afterlnsert
—_— | | — yonAfterinsert

on AfterLevel
on AfterComplete —— COMMIT

Tenemos otros momentos como “on Afterlnsert” para indicar que la regla se dispare inmediatamente
después de la grabacion de cada cabezal o linea.
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Beforelnsert
Servidor Base de datos

on Beforelnsert N

nsert ——
nsert —

nsert ———
Insert —

on AfterLevel .

COMMIT

on AfterComplete

u “on Beforelnsert” si quisiéramos hacer o evaluar algo, inmediatamente antes de que los datos del
cabezal o de cada linea sean guardados en la base de datos.

Notemos que todos estos momentos de disparo empiezan con el prefijo on y siempre se escriben al
finalizar la declaracion de la regla.

Aqui sdlo presentamos los mas importantes, pero existen mas momentos de disparo disponibles, que lo
invitamos a descubrir. No profundizaremos en ellos en este nivel.
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Resumiendo

+ Aveces, el momento seleccionado por GeneXus para activarunareglano es el correcto. En estos casos,
debemosindicar especificamente cuando queremos que se activela regla.

+ OnBeforelnsert
* On Afterlnsert
* On AfterLevel

* On AfterComplete

+ Lasreglas estan condicionando estos eventos usando el prefijo "on" escrito al final de la regla.
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