EXAME DE EXEMPLO NIVEL ADVANCED

Esta sendo desenvolvida uma aplicacdo para uma agéncia de viagens. E desejado registrar
os diferentes City tours que sdo oferecidos para passear por diferentes atragdes turisticas
da cidade. E apresentada a estrutura da transacdo CityTour unicamente. E desejado obter o
seguinte comportamento:

e Que seja avisado o quanto antes que foi deixado vazio o campo CityTourName (em
qualguer um dos modos).

o Se estiver sendo inserido um city tour e for selecionado o tipo Economic, é desejado
proibir a insercdo de um preco que esteja acima da faixa de pregos do tipo
econOmico. A verificacdo sera feita por uma proc CheckPrice cuja l6gica ndo importa
para este exercicio. Mas é desejado que o controle n3do seja realizado no cliente,
mas apenas no servidor, imediatamente antes que o cabecalho seja gravado na
tabela CityTour.

Vocé devera determinar qual das seguintes opcdes é a que implementa corretamente as
regras de acordo com estes requisitos.

- ¥ CityTourld 1d
p CityTourType CityTourType == [num values:
- ® CityTourName Name Economic, Mormal, Premium
~ ® CityTourPrice Price
- # Countryld d
- o CountryName MName
- A Cityld d
- o CityName Name
B-E Attraction Attraction
- § attractiontd d
¥ AttractionName Name
p CityTourAttractionDuration Duration
a.

Error("Price more expensive than expected")
if not &ok and CityTourType=CityTourType.Economic and Insert;

&ok = CheckPrice(CityTourPrice)
if CityTourType=CityTourType.Economic and Insert;

Msg("City Tour Name is empty")
if CityTourName.IsEmpty();




Error("Price more expensive than expected")
if not &ok and CityTourType= CityTourType.Economic
on Beforelnsert;
&ok= CheckPrice(CityTourPrice)
if CityTourType=CityTourType.Economic
on Beforelnsert;
Msg("City Tour Name is empty")
if CityTourName.IsEmpty();

Msg("City Tour Name is empty")
if CityTourName.IsEmpty();

&ok = CheckPrice(CityTourPrice)
if CityTourType=CityTourType.Economic and Insert
on BeforeComplete;

Error("Price more expensive than expected")
if not &ok and CityTourType=CityTourType.Economic and Insert
on BeforeComplete;

d. Nenhuma das anteriores



No contexto de uma aplicagdao para uma agéncia de viagens, existe uma transacdo para
registrar os tours por uma cidade que a agéncia oferece aos seus clientes. S3o registradas
as atragGes turisticas que serdo visitadas, juntamente com o tempo (duration) reservado
para a visita a cada atracao.

Supondo que cada agéncia de viagens tenha uma quantidade mdaxima de tempo permitido
para todos os seus city tours pela cidade, foi adicionado o atributo CountryCityMaxDuration
a transacdo Country.

Cada vez que é inserido um city tour para a cidade, esse atributo deverd ser atualizado de
acordo com a duragdo total do city tour.

Para isso, foram especificadas no CityTour as duas regras que mostramos na imagem.
Queremos saber se com elas cumprimos ou ndo o requisito. Das opg¢des que damos a seguir,
escolha a correta.

Name Name Type Formula
? Countryld ? CityTourld Id
p CountryName @ CityTourName Name
2[=] ity # Countryld d
? Cityld ¥ CountryName Name
- D cityname 2 Cityld 1d
® CountryCityMaxDuration ¥ CityName Name
¥ CountryCityMaxDuration Duration
1; CityTourDuration Duration sum(CityTourAttractionDuration)
Name =[=] Attraction Attraction
=] Attraction 9 Attractionid 1
? AttractionId ¥ AttractionName Name
p AttractionName p CityTourAttractionDuration  Duration
© AttractionDescription
Error("The max duration allowed for the city is exceeded")
if CountryCityMaxDuration<CityTourDuration;
Subtract(CityTourDuration, CountryCityMaxDuration);

a. Nao pode ser utilizado um atributo férmula para ser subtraido, somado ou
atualizado de um atributo da tabela estendida desse mesmo nivel.

b. A regra error estd mal condicionada, pois como deve utilizar o atributo
CountryCityMaxDuration, que é atualizado pela regra subtract, sempre serd
disparada depois desta. Portanto, a condicdo deveria ser “If
CountryCityMaxDuration < 0”.

c. Falta condicionar as regras ao evento “On Beforelnsert,
BeforeUpdate,BeforeDelete” para que seja disparada apenas no server e antes de
atualizar o registro. Caso contrario, sera disparada duas vezes e atualizara duas
vezes.

d. Nenhuma das anteriores.



3. Um filme (Movie) pode ser dirigido por um ou vérios diretores (Director). E necessario
registrar para os filmes o pais onde foram realizados, e indicar também o pais de cada
diretor.

A equipe de desenvolvimento definiu a transacao Director da seguinte forma:

TDlrE-E‘Iur
$ birectorid
® Directorfiame
A Countryld
¥ Countrylame

Antes de continuar com as outras transa¢cbes do modelo, a equipe também criou todos os
programas para resolver os requisitos solicitados pela empresa que administrara o Cinema no que
se refere aos diretores (por exemplo: listas dos diretores em PDF, visualizacdo dos diretores filtrando
por seus pais a partir de um Web Panel, procedimentos que realizam diferentes verificagdes com
seus dados, etc).

Analise as opgdes 1 e 2 e indique o que considere correto.

1)
Bl Movie
'r Movield
F’ Meoviehame
* MoviePoster
& MovieDesoription
A Countryld
¥ Countryhami
Director _I Director
? Directorid ? Directorkd
¥ DirectorName i Directortiame | 8 Country
Sy DirectorCountryld Sp DirectorCountryld ¥ countryd
5y DiractorCountryMame Sy¢ DirectorCountrylamse :I: Countrytame
Subibype Description Supertype
J\ DirectorCouritry
? DirectorCountryld Director Country 1d Countryld

* DirectorCountryName Director Country Hame Countrylamea



2)

51 Movie

? Maonvield

'F' Meondetame

* MoviePoster

# MovieDesoription

A Countryld

¥ CountryName
:EIII'EL'tOr
?;,_ MaovieDirectarld
(. MevieDirectoriame
Sy MovieDirectorCountrykd
Sy MovieDirectorCountryName

Subbype
L MovieDirector
? MovieDirectorld
* MovieDirectorhame
®  MovieDirectorCountryld
& MovieDirectorCountrylamse

a) Ambas as opgdes sdo equivalentes e resolvem o que é solicitado sem vantagens ou desvantagens

uma em relagdo a outra.

b) Embora ambas as opg¢des resolvam o que é solicitado, a op¢do 1 é mais adequada neste caso,
pois ao ficar o grupo de subtipos com menos elementos, sdo criadas menos referéncias, e ao alterar
os nomes dos atributos Countryld e CountryName na transa¢do Director, automaticamente sdo

= _|.| Dirgctor

P oirectorid -

® Directoriome | = (8 Country

A Countryld t Countryld

¥ Countryhame ¥ Countrytiame
Drescription Supertype
Movie Director Id Directorid
Mot Dirgctor Hame Dirgctorame
Mowie Director Country Id Couwntryld
Moe Director Country Name Counkryfame

atualizados esses atributos nos objetos onde estdo sendo utilizados.

c) Embora ambas as opgbes resolvam o que foi solicitado, a op¢do 2 é mais adequada neste caso,
pois com ela ndo ha necessidade de ir a cada programa ja criado para modificar os atributos

Countryld e CountryName, pois eles ndo mudam.

d) Nenhuma das duas opgoes resolve o que é solicitado. A Unica solugdo seria a seguinte:

2 5 Movie
? Maovield
?’ Movielame
* MoviePoster
® MovieDesoription
Sp MovieCountryld
Sy MovieCourtryName

| Director |57 Directar

¥ birectorid ? Directorld SALAYpe
¥ Directoriame & DirechorMame

¥ Countryld A Countryld

¥ Countrylame

¥ Countrylame

5 MovieCountry

?‘ MovieCountryld

& MovieCountryName

Description

Movie Country Id

Maowvie Country Hame

Supertype

Countryld
Countryiame



4. Considere o desenho de transacdes apresentado. E necessaria uma lista que receba uma
data por parametro, e mostre os filmes (Movie) ordenados por data de langamento
(MovieReleaseDate), no caso em que esse parametro seja uma data posterior a atual.
Caso contrario, a lista sera vista ordenada de forma decrescente pelo nome do diretor
(FilmDirectorName).

Determine o que considere correto:

& FilmDirector =& Movie
¥ FilmDirectorld ¥ Movield
© FilmDirectorName © MovieName
¢ MovieReleaseDate
2 FilmDirectorId
¥ FilmDirectorName

a) O requisito é resolvido indicando as ordens desejadas condicionadas as respectivas
cldusulas When. Sempre sera aplicada a ordem que confirme as condicGes:

‘ Parm(in:&DateFrom);

For each Movie order MovieReleaseDate when &DateFrom > &Today
order (FilmDirectorName) when &DateFrom <= &Today

print printBlockl —\‘

endfor ===
C) = printBlock1



b) Deve ser indicada uma das ordens condicionadas e, no caso de ndo ser cumprida a
condicao, é indicada a outra utilizando a clausula When none do For each:

Parm(in:&DateFrom);

For each Movie order MovieReleaseDate when &DateFrom > &Today
When none

For each Movie order (FilmDirectorName)

print printBlockl \‘

endfor

|5 == printBlock1
endfor

c) O requisito é resolvido indicando as ordens desejadas condicionadas com a clausula If -
Else conforme mostrado:

Parm(in:&DateFrom);

For each Movie order MovieReleaseDate if &DateFrom > &Today
order (FilmDirectorName) else

print printBlockl ———-\‘

end‘For‘ E = printBlock1

':Mo'vieName ... MovieReleaseDate FiImDirectorNaméu

d) Nao é possivel resolver o requisito solicitado declarando um unico For each e indicando
varias ordens condicionais. Para resolvé-lo, deve ser implementado cada For each de
acordo com o valor do parametro recebido:

Parm(in:&DateFrom);

If &ateFrom > &Today

For each Movie order MovieReleaseDate | oo
print printBlockl — | MovieName - MovieReleaseDate - .. FilmDirectorName
endfor
Else
For each Movie order (FilmDirectorName)
print printBlockl —__‘\~
Endfor 5 = printBlockl
Endif |2 2= prinBlock1
MovieName . MovieReleaseDate ... FilmDirectorName

5. Observe as tabelas geradas e o procedimento apresentados a seguir.



A partir desta implementacao, das seguintes afirmacgdes selecione a correta.

" Actor 2| [Hbﬁdkir a Movie 2~ |
¥ Actorld ¥ Movield ¥ Movield
ActorName ¥ Actorld MovieName
ActorGenre MovieActorStarring MoviePoster
ActorPhoto b i MovieYear
Countryld MovieDescription
h Countryld
[ Country 2 | Categoryld
FilmDirectorld
¥ Countryld MovieStatus
CountryMame &, MovieActorsQty
Layout | Rules | Conditions | Variables | Help | Source | Layout | Rules | Conditions | Variables
1 1 1 P 1

For each Actor order ActorName
Print Actor
For each Movie
Print Movie
Endfor
Endfor

D S e e e

a. Serdo impressos todos os atores. E para cada ator que esta registrado em pelo menos um

filme, todos os filmes que tenham inserido para esse ator.

b. Serdo impressos todos os atores. E para cada ator todos os filmes que foram registrados.

c. Serdo impressos todos os atores. E para cada ator que esta registrado em pelo menos um

filme, todos os filmes que estdo registrados.

d. Serdo impressos todos os atores. E para cada ator que estd registrado em pelo menos um

filme, serdo impressos os filmes cujo pais seja igual ao do ator.

6. Observe o diagrama de tabelas e o procedimento apresentados a seguir.




A partir desta implementacao, selecione a opc¢do correta.

| Room

»»

's — " i e
Customer ~ Ticket Al Schedule 2
¥ Customerld 7 Ticketld ¥ Roomid

CustomerName TicketDate ¥ ScheduleDate
CustomerEmail Customerld ¥ ScheduleTime
CustomerVIP Roomld ScheduleAvailable
CustomerPoints ScheduleDate
! ScheduleTime
TicketSeatsQuantit
1, TicketTotal
., TicketPoints

Source | Layc |: E |-Z- 0 E ‘ He ‘ Docume| 0
]
1-For each Ticket order RoomMName
2 Print Room
3 For each Ticket order ScheduleDate, ScheduleTime
4 Print Schedule
5 For each Ticket order CustomerName
6 Print Ticket
7 Endfor
8 Endfor
9 LEndfor
Source Rules | Conditions Doc
= L T T (T R B R S IR SR |
|_| =] = Room
AR e R
EI £l = Schedule
S| SeheduleDate ScheduleTime
|| & = Ticket

a. Serdo mostradas em tela todas as salas que estiverem presentes em pelo menos um ticket.
Para cada uma delas, todas as apresentagdes inseridas para essa sala, que fazem parte de

7 Roomld
RoomMName
RoomType
RoomSeats
RoomPrice

algum ticket, agrupadas por data (ScheduleDate) e hora (ScheduleTime) da apresentagdo.

E para cada uma dessas apresentagdes, todos os clientes que compraram algum ticket dessa

apresentagdo, agrupados por nome

b. Serdao mostradas em tela todas as salas que estiverem presentes em pelo menos um ticket.
Para cada uma delas, todas as apresentagdes inseridas para essa sala, que fazem parte de

algum ticket, agrupadas por data (ScheduleDate) e hora (ScheduleTime) da apresentacdo.

E para cada uma dessas apresentagdes, todos os clientes que compraram algum ticket dessa

apresentacdo, ordenados por nome



c. Serdao mostradas em tela todas as salas que estiverem presentes em pelo menos um
ticket.
Para cada sala, serdao mostradas todas as apresentagdes que foram inseridas no sistema,
ordenadas por data (ScheduleDate) e hora (ScheduleTime) da apresentacdo (serdo
repetidas se houver apresentagées com mesma data e hora). E para cada uma dessas
apresentacgdes, todos os clientes, ordenados por nome.

d. Nenhuma das anteriores.

7. Na aplicagdo para um complexo de cinemas, temos a seguinte implementacao.
Observe as transagoes e o procedimento apresentados.

Interessa listar todos os paises, sem repetir, que tenham atores registrados, cada um com a média
de idade de seus atores.

Determine a opcdo que considere correta.

Nota: Uma das funcionalidades da fun¢do Age() é calcular a idade a partir de uma data de
nascimento.

J-% Actor
- ¥ Actorid
p ActorName
ActorGenre
ActorDateOfBirth

---@ActorPhoto ’ ? Countryld

- A Countryld

- CountryName p CDI.IH'EWNEIH’IE
a) For each Country

&AgeAverage = Average(ActorAge)
print printBlockl

endfor b

[£] = printBlock1

CountryName | &AgeAverage



b)

c)

d)

For each Actor
Unique CountryId
For each Country
&AgeAverage = Average(ActorAge)
print printBlockl

EndFor \\\‘

endfor (5] = printBlock1

-CountryName .| &AgeAverage -

For each Actor

Unique CountryId
&AgeAverage = Average(ActorAge)
print printBlockl

endfor

=) = printBlock1

For each Actor order CountryId
&AgeAverage = Average(ActorAge)
For each Actor
print printBlockl

Endfor ‘\\‘

endfor (5] = printBlock1




8.

Esta sendo desenvolvida uma aplicagdo simplificada para uma agéncia de viagens. Existe a
transacao Flightinstance que registra os voos. Para cada um sao registrados, além da data
do voo, seu aeroporto de partida e aeroporto de chegada (grupos de subtipos), seu preco e
0s passageiros registrados, com seus assentos.

MName Type
E% FlightInstance
- ¥ FlightInstanceld 1d
FlightInstanceDate Date
- 5A FlightDepartureAirportld Id
- Sy FlightDepartureAirportName Mame
- SA FlightArrivalAirportld Id
- Sy FlightArrivalAirportlame Mame
FlightPrice Price
B-E Seat Seat
? FlighInstanceSeatld Id
?q FlightInstanceSeatChar SeatChar
A Passengerld Id
¥ PassengerMame Name

Queremos trocar um passageiro por outro em todos os voos posteriores a data de hoje.
Para isso, sera programado um procedimento que recebera por pardmetros o passageiro a
ser modificado, &0ldPassengerld, e o passageiro que o substituira, &NewPassengerld.

No procedimento temos duas varidveis de tipo business component:

flightIntance FlightInstance
E~---ﬂi5|htSm=_-at FlightInstance.Seat

As opgdes a seguir sdo possiveis implementagdes do requisito. Indique a correta.



For each FlightInstance.Seat
where FlightInstanceDate > &Today
where PassengerId = &oldPassengerlid

&flightInstance.lLoad(FlightInstanceld)
&flightSeat = &flightInstance.Seat.GetByKey(Passengerld)
&flightSeat.PassengerId = &newPassengerld

if &flightInstance.Update()
Commit
endif
-endfor

for each FlightInstance.Seat
where FlightInstanceDate > &Today
where Passengerld= &oldPassengerId

&FlightInstance.Load(FlightInstanceld)
&FlightSeat= &FlightInstance.Seat.GetByKey(FlightInstanceSeatId, FlightInstanceSeatChar)
&FlightSeat.Passengerld= &newPassengerlId

if &FlightSeat.Update()
commit
endif
endfor

for each FlightInstance.Seat
where FlightInstanceDate > &Today
where Passengerld= &oldPassengerId

&FlightInstance.lLoad(FlightInstanceld)

&FlightSeat= &FlightInstance.Seat.GetByKey(FlightInstanceSeatId, FlightInstanceSeatChar)
&FlightSeat.Passengerld= &newPassengerld
&FlightInstance.Seat.Replace(&FlightSeat)

if &FlightInstance.Update()
commit
endif
endfor

for each FlightInstance.Seat
where FlightInstanceDate > &Today
where PassengerId= &oldPassengerld

&FlightInstance.Load(FlightInstanceld)

&FlightSeat= &FlightInstance.Seat.GetByKey(FlightInstanceSeatId, FlightInstanceSeatChar)
&FlightSeat.PassengerId= &newPassengerId

&FlightInstance.Seat.Replace(&FlightSeat)

if &FlightInstance.Update()
commit
endif
endfor



9. Existe a transacdo Flightlnstance que registra os voos. Para cada um sdo registrados, além
da data do voo, seu aeroporto de partida e aeroporto de chegada (grupos de subtipos), seu
preco e os passageiros registrados, com seus assentos.

Mame Type
E% FlightInstance
-9 Flightinstanceld 1d
FlightInstanceDate Date
- S;a FlightDepartureAirportid 1d
- Sy FlightDepartureAirportiame MName
- S; FlightArrivalAirportid Id
- Sy FlightArrivalAirportName MName
FlightPrice Price
B-E Seat Seat
? FlighInstanceSeatld Id
?q FlightInstanceSeatChar SeatChar
?" A Passengerld Id
¥ PassengerMame Name

E desejado remover de um voo especifico (o 3546) os assentos 1A e 1F, por meio de uma
varidvel &flight Business Component de FlightInstance.

Para isso, foi escrito o seguinte cddigo:

&flight.Load(3546)
&ftlight.Seat.RemoveByKey(1,A)
&ftlight.Seat.RemoveByKey(1,F)
&flight.Delete()

Commit

Indique a opgao correta entre as seguintes:

a. O codigo anterior esta correto e faz o que queremos
O cddigo anterior esta incorreto, pois embora serao eliminadas as duas linhas da
colecdo Seat no BC, como o método que é executado é o Delete, sera eliminado
tudo, cabecalho e linhas. Teria que ter sido escrito na 42 linha &flight.Update() para
estar correto.

c. O cddigo anterior estd incorreto. Seria correto se elimindssemos a 42 linha, ou seja,
&flight.Delete(), deixando o resto como esta.

d. O cddigo anterior esta incorreto por outras razoes.



10. Existe a transacao FlightInstance que registra os voos. Para cada um sdo registrados, além
da data do voo, seu aeroporto de partida e aeroporto de chegada (grupos de subtipos),
Seu prego e os passageiros registrados, com seus assentos.

MName Type
—-_’%EFlightInstance
-9 Fightinstanceld 1d
FlightInstanceDate Date
-~ 5 FlightDepartureAirportld Id
- Sy FlightDepartureAirportlame Mame
-~ 5 FlightArrivalairportld Id
- Sy FlightArrivalAirportName MName
- ® FlightPrice Price
—-E Seat Seat
? FlighInstanceSeatld Id
?q FlightInstanceSeatChar SeatChar
A Fassengerld Id
¥ PassengerMame Name

Queremos alterar o assento de um passageiro determinado, o 10, em um voo determinado,
o 5, e modificar o preco desse voo, aumentando em 10% seu valor.

Vamos imaginar que {Flightinstanceld, Passengerld} é chave candidata de
FlightInstanceSeat, para que um mesmo passageiro s6 possa estar em um assento de um
mesmo voo. Para alterar o assento do passageiro, excluiremos o registro de assento do
passageiro para esse Voo e o inseriremos novamente, com tudo igual e o assento alterado.

Suponhamos que temos o procedimento GetEmptySeat, ao qual, passando o id do voo,
retorna um Seatld e um SeatChar ndo ocupados no voo, para ser possivel reatribui-los ao
passageiro que se deseja mover de lugar.

Para implementar o requisito, foi programado o seguinte cédigo no evento de um Web
Panel, onde &flight é do tipo de dados BC Flightinstance e &flightSeat do tipo de dados BC
Flightlnstance.Seat.



&flight.Load(5)
&flight.FlightPrice = &flight.FlightPrice * 1.1

GetEmptySeat(5,&seatld, &seatChar)

&flightSeat = new()
&flightSeat.FlightInstanceSeatId = &seatld
&flightSeat.FlightInstanceSeatChar = &seatChar
&flightSeat.PassengerId = 10

For each FlightInstance.Seat
Where FlightIntanceld = 5 and PassengerId = 18

&flight.Seat.RemoveByKey(FlightInstanceSeatId, FlightInstanceSeatChar)
Endfor
&flight.Seat.Add(&flightSeat)

If &flight.Update()
Commit
Endif

Indique qual das seguintes opg0es esta correta.

A implementacdo esta correta.

Esta implementado errado porque esta errada a insercdo da linha.
Esta implementado errado porque esta errada a remocdo da linha.
Nenhuma das anteriores.

o 0 T W



11. No contexto de uma aplicacdo para uma agéncia de viagens, com as transa¢des que

mostramos na imagem, é desejado ver as atracdes de uma cidade de um determinado pais,
com as viagens que foram feitas para cada atracdo. Além disso, deve ser dada a
possibilidade de criar uma viagem nova para visitar uma atracdo em particular.

Foi implementado o seguinte Web Panel. Determine qual é sua tabela base.

MName Mame MName
£ =i Attraction =& country =B Trip
¥ AttractionId - ¥ countryrd ¥ Tripd
- AttractionName - P countryhame P Trippate

» CategoryName

-@Attractmthnm
A Cityld

- @ CityName

Ru —IElE'-E‘T:‘ '|-I-:‘-: tions

ﬂ ‘E]MainTable ‘ ‘ﬁ(rowj ‘

A Countryld ElEI City - ® TripDescription
- @ CountryMame - F oyl L A Customerld
~ Categoryld 2 Cityname @ CustomerName

©- @ CustomerLastName
=H{=] Attraction

- ? AftractionId

©- o AftractionName

® AttractionAddress » Countryld
Ja, AttractionDescription - @ CountryName
» Cityld
» CityName

" {2 TripAttractionDuration

Country Name |&CountryName
Control Name Grid1
Callection
City Name |&CityName
Base Trn
Order
GRID Conditions
Attraction Id Attraction Description Attraction Address Trips New Trip Unique
|&Attra(tionld | |&Aﬁra(tionDes(ription ‘ |&Attra(tionAddress ‘ |&Trip5 ‘ |&NewTrip | Save State Ealse
Data Selector (none)
:|:.%:-C‘:“-::-:‘: """'%Zl*% |?’:. el o | "iEé‘iZ' Conditions ::-e:l-
v| 1 Parm(in: CountryId, in: CityId);
Event Start .
&MewTrip = 'MNew trip"
Endevent

Event &MewTrip.Click

&Trips = InsertMewTrip(AttractionId)

Endevent

Event Gridl.Load
For each Attraction

&AttractionId = AttractionId

&AttractionDescription =
&AttractionAddress
&Trips = count(TripDate)
Load
Endfor
Endevent

a) ATTRACTION

b) COUNTRYCITY

c) COUNTRY

d) TRIPATTRACTION

AttractionDescription
AttractionAddress

e) O web panel ndo possui tabela base



12. No contexto de uma aplicagdo para uma agéncia de viagens, é implementado o objeto panel
apresentado. S3o adicionadas também as transac¢des envolvidas. O que ndo é mencionado
é porque nao é modificado em relagcdo ao valor default.

Selecione a op¢ao que considere correta.

Mame Mame
E-éTrip EI-ECnuntry
? Tripld ? Countryld
p TripDate p CountryName
- @ TripDescription * CountryISOCode
+ A Customerld . CountryCurrency
¥ Customeriame -
¥ CustomerLastiame

CustomerFulName
Attraction
¥ Attractiontd

&

"]

AftractionName
Countryld
CountryName
CityTd
CityName

4
L
L
L
p TripAttractionDuration

E |EMamTable | ‘@Gricﬂ |

- 0 cityName

1 Co

untryId = Find(CountryId, CountryName = 'Fr‘ance'),'l

Event Gridl.load

&Attractions = GetAttractionsFromTrip(TriplId)
Endevent

Trip Id
Trip Date

Trip Description |TripDescription

Orders (0 orders)
Search (0 filters)
Conditions

Base Trn

Unique

Attractionld |

|Attracti0nName |

|CountryName |

|CityName

A tabela base do objeto panel é TRIPATTRACTION

A tabela base da parte fixa é TRIP e a do grid é ATTRACTION

A tabela base da parte fixa é TRIP e a do grid é TRIPATTRACTION

A tabela base da parte fixa € TRIPATTRACTION e a do grid é TRIPATTRACTION



13. Considere as transagbes apresentadas e determine a ordem em que serdo disparadas as
regras declaradas na transagao Food.

=4 et 55 Food

- § ped ¥ Foodid
Q PetName Q FoodDescription
S[=] Pet
9 Ppetid
¥ Pethame

Rules:

1. FoodDetail(Foodld) on AfterComplete;
2. Reservation(Foodld) on Afterinsert;
3. StockControl(Foodld) on AfterLevel level Petld;

a) 2),3),1)
b) 3),2),1)
) 3),1),2)

d) Asregras sdo disparadas na ordem em que sdo declaradas.



14. Estd sendo desenhada uma aplicacdo para uma empresa de Aluguel de veiculos.

Ela realiza aluguéis e empréstimos de veiculos aos seus clientes. E necessario unificar a informagao
sobre aluguéis e empréstimos de veiculos, para finalmente poder listar essa informacao ordenada
por data.

A empresa precisa registrar também promocgdes (Promotion) dos referidos aluguéis e empréstimos

de veiculos

Nota: Considerar que todos os Id sdo autonumerados.

Analise a realidade e, a partir da implementac¢do apresentada, determine o que considere correto:

=& Car
¥ carid
9 CarModel

=& customer
¥ customerld
SD CustomerName

=& CarRental

¥ carRentalld

© CarRentalDate

® CarRentalDaysQty

2 CustomerId

¥ CustomerName

2 Carld

¥ CarModel
CarRentalAmount

e

a)

3/& carLoan
9 carloanld
P CarLoanDate
® CarLoanDaysQty
2 CustomerId
¥ CustomerName
2 Carld
¥ CarModel

}[E Movement

¥ Movementid

Q MovementDate

2 Customerld

¥ CustomerName

2 Carld

¥ CarModel
MovementDaysQty
MovementAmount

e

e

/'

T

MovementCollection
{

Movement from CarRental

{
MovementId = CarRentalld
MovementDate = CarRentalDate
CustomerId
CarId
MovementDaysQty = CarRentalDaysQty
MovementAmount = CarRentalAmount

}

Movement from CarLoan

{
MovementId = CarloanId
MovementDate = CarLoanDate
CustomerId
CarId
MovementDaysQty = CarLoanDaythﬂ
MovementAmount = ©

}

ata

| Data Provider True
|Used to Retrieve data
Update Policy Read Only

A implementagdo mostrada esta correta, mas incompleta. Para resolver o requisito na sua

totalidade, falta apenas a lista que mostra toda a informacdo completa.

For each Movement order MovementDate

print printBlockl

Endfor

—

[ == printBlock1

MovementDaysQty




b) A definicdo da transacdo dinamica (Movement) ndo estd correta, pois ndo é possivel
identificar se trata-se de um aluguel ou empréstimo. A definicdo correta é a mostrada, e o

requisito é resolvido com esta implementacgdo juntamente com a opc¢do a).

MovementCollection
{
o M toof CarRental
L—;@Movement Movement {ovemen S
f Movementid Numeric(4.0) MovementId = CarRentalld
? MovementType Type MovementType = Type.CarRental
P MovementDate Date MovementDate = CarRentalDate
# Customerld Numeric(4.0) E“S'I:gme"m
ar
¥
CustomerName Charac.ter(ZO) MovementDaysQty = CarRentalDaysQty
2 Carld Numeric(4.0)  ——p MovementAmount = CarRentalAmount
¥ CarModel Character(20) }
* MovementDaysQty  Numeric(4.0)
* MovementAmount  Numeric(4.0) ?°Veme"t from CarLoan
MovementId = CarLoanId
Data MovementType = Tlype.CarLoan
MovementDate = CarlLoanDate
| Data Provider True CustomerId
) CarId
|Used to Retrieve data MovementDaysQty = CarlLoanDaysQty
Update Policy Read Only } Movementamount:= 19
}

c¢) O que foi implementado em b) estd correto. Para registrar também as promocdes de
aluguéis e empréstimos (Movement), deve-se definir a transacdo apresentada. A solucdo
total para o requisito é:
S8 car ={E) Movement Movement ;
? Carld ¥ MovementId Numeric(4.0) ”3°Ve'“e"tc°11e°t1°"
P carModel ? MovementType Type Movement from CarRental
P MovementDate Date s {
=& Customer # CustomerId Numeric(4.0) —[” MovementId = CarRentalld
MovementType = Type.CarRental
? Customerld g SRS Chara({ter(ZO) MovementDate = CarRentalDate
© CustomerName # Carld Numeric(4.0) CustomerId
¥ CarModel Character(20) CarIld
= * MovementDays Numeric(4.0 MovementDaysQty = CarRentalDaysQty
J@ CarRental VsQly . L) MovementAmount = CarRentalAmount
? CarRentalld ® MovementAmount  Numeric(4.0) }
P CarRentalDate \
* CarRentalDaysQty l‘{dovement from CarlLoan
# Customerld Data MovementId = CarLoanId
¥ CustomerName | Data Provider True MovementType = Tlype.CarLoan
2 Carld MovementDate = CarLoanDate
Al |Used to Retrieve data CustomerId
¥ CarModel ) CarId
Update Policy Read Only
® CarRentalAmount MovementDaysQty = CarloanDaysQty
MovementAmount = ©
3/E carLoan =[] Promotion i )
Y carloanld ¥ PromotionId 1
§ CarloanDate © PromotionDate
¢ CarlLoanDaysQty # MovementId
2 Customerld A MovementType
¥ CustomerName @ Custorerid
# Carld ¥ CustomerName
¥ CarModel ¢ Carld
¥ CarModel



For each Movement order MovementDate

print printBlockl
Endfor \

MovementDate .- CustomerName: - .. CarModel - MovementDaysQty

d) A solugdo proposta pela opgdo c) estd correta exceto pela definicdo da transagdo
Promotion. O par composto por Movementld, MovementType ndao compde uma chave
estrangeira por ndo existir como atributos armazenados em uma tabela. Devem ser

registradas separadamente as promocgdes de aluguéis e as promoc¢des de empréstimos,
conforme mostrado:

—% CarLoanPromotion /] CarRentalPromotion
¥ carLoanPromotionld ¥ carRentalPromotionId
Q CarlLoanPromotionDate P CarRentalPromotionDate
A CustomerId # CustomerId
¥ CustomerName ¥ CustomerName
2 Carld 2 Carld
¥ CarModel ¥ CarModel

e) Nenhuma das opgBes anteriores esta correta




Respostas
1.b
2.b

10.a
11.a
12.d
13.a

14.c



