Escopo Desenvolvimento de aplicag6es para Smart Devices

e Introducdo
o Introduc¢do. Uma navegacdo pelaaplicagdo mével em execugdo
Caracteristicas das aplicacGes moveis.
modelo conceitual das aplicacdes moveis.
Criando a Base de Conhecimentos
Comecando o Desenvolvimento dos primeiros Objetos para Smart Devices
o Arquiteturadasaplicagdes Online.
e Experiénciae Interface doUsudrio
o Design
= Sistemasde Design
= Imagense Objeto Theme
= ObjetoStencil
o Controles
= Controles: Tabelas, Etiquetas, Escalade Imagens e uso do Live Editing
= Controles: SD Maps, Rating, SD Smart Grids, Switch
=  Grids:carga inversae refreshapartir de um pull
= Controles: Agrupamento de agdes em grupos e Control Tab.
= Controles: Container de secdes natelaDetail do Work With
= layouts multiplos porobjeto
= Estilosde Navegacao
= Efeitosde Transicdo entre objetos
e Desenvolvimento
o Comportamento
= Ordens, Pesquisas e Condi¢oes
=  Eventosem Aplicacdes Mdveis
= TabelasBase e Navegacdao em Objetos paraSmart Devices
= |nvocacglesentre objetos paraSmart Devices
=  Gramatica dos Eventosdo lado do Cliente e Comando Composite
=  Painéis paraSmart Devices
o Integragao
= Dominios Semanticos e Smart Devices API
= Agregando funcionalidades de Integracdo aaplicacdo
o Implantagdo
= Caracteristicas de Prototipacdo e Implantacdo de aplicagbes para
Smart Devices.
o Aplicagdes Off-line
® |ntroducdo as aplicagdes Off-line
= Arquiteturadasaplicagées Desconectadas
= Geragdo da Base de Dados Off-line
= Sincronizacdo de Base de Dados Off-line

o
o
o
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e Seguranga
o Introdu¢doao GAM
o Autenticacdo e Autorizagdo com GAM



