
Curso GeneXus (Introdução) – Testando aplicativos 

À medida que fomos fazendo nosso aplicativo para a agência de viagens crescer, fomos 

adicionando funcionalidades e modificando o que já havíamos implementado. 

 

 

No entanto, algo que não fizemos foi testar novamente todo o aplicativo depois de fazer uma 

alteração para conferir se o que funcionava antes continuou se comportando corretamente. 

 

Esse tipo de tarefa pode ser muito entediante se o aplicativo crescer muito, já que cada vez 

serão mais coisas para se testar e, além disso, repetir testes já feitos - embora seja necessário - 

é bastante chato. 



GeneXus ajuda-nos na automatização desses testes por meio de sua ferramenta GXtest. 

 

GXtest possibilita salvar sequências de operações para testar novas telas; depois, os testes se 

reproduzem automaticamente como se uma pessoa estivesse inserindo os dados e verificando 

se o sistema continua funcionando corretamente. 

Vejamos um exemplo... 

Suponhamos que queremos confirmar o cálculo correto de um desconto de um voo. Se 

abrirmos a transação Flight, vemos que tínhamos definido o atributo FlightFinalPrice  com a 

seguinte fórmula... 

 

 



Nesta fórmula, estabelecemos que o preço do voo fosse calculado utilizando o maior desconto 

possível, o que significa que: se o desconto da empresa aérea fosse maior, seria tomado esse 

desconto, caso contrário, seria tomado o desconto do voo. 

Em seu momento, testamos isso e concordamos com os resultados dos cálculos. 

Vamos testar inserir um novo voo e aproveitamos para salvar a entrada de dados por meio de 

GXtest, para repeti-lo como checagem depois. 

Antes, para testar mais rápido, vamos às regras da transação Flight e mudamos esse controle 

que não nos deixava inserir um voo com menos de 8 lugares.  Definimos que será possível 

inserir um voo com 2 lugares... e salvamos. 

 

 

Agora, executamos a ferramenta Designer do nosso acesso direto na área de trabalho... 

 

Criamos um projeto novo, selecionamos Project...  New Project... e lhe damos o nome Travel 

Agency.  



 

 

Agora, pressionamos o sinal de mais (de cor verde), escolhemos nossa KB da pasta onde está 

armazenada e adicionamos Travel Agency como descrição. 

 

 

Pressionamos OK e vemos que GXtest está lendo os dados que precisa de nossa KB... 



 

E, finalmente, recebemos a mensagem de que a KB foi importada corretamente. 

 

 

Clicamos em OK... voltamos ao GeneXus, pressionamos F5 para executar nosso aplicativo, 

abrimos a transação Flight, copiamos a sua URL... 

 

E colamos no campo URL de GXtest... 



 

Clicamos em OK. 

Vemos que na parte direita da janela, criou-se um projeto Travel Agency que tem 2 partes: os 

casos de test e o conjunto de dados de teste. 

 

Clicamos com o botão direito sobre Test Cases e escolhemos Record Test Case. 

 



Damos-lhe o nome FlightPrice, acrescentamos um breve descrição... “checar que seja atribuído 

o desconto apropriado ao preço do voo...” 

E marcamos que se autogere o conjunto de dados. 

 

 

Observemos que temos um grande botão vermelho que pressionaremos para começar a salvar 

nosso test. 

Pressionamos o botão... e vemos que se abre uma janela do navegador com a tela da 

transação Flight em execução. 

Vamos inserir um novo voo, selecionamos o país de origem 1... Brasil, cidade 1... Rio de Janeiro 

e o país de destino 2... França e cidade 1... Paris. Inserimos um preço de voo de 5000 e um 

desconto de voo de 50%... Agora escolhemos a empresa aérea 1... TAM, que oferece um 

desconto de 30%. 

O preço do voo mostra 2.500, do qual se fez um desconto de 50%, o que é correto, já que o 

desconto era maior que o desconto da empresa aérea. 



 

 

Inserimos dois assentos e antes de pressionar Confirmar, vamos indicar a GXtest que nos ajude 

a verificar que o preço do voo seja calculado corretamente. 

Para isso, selecionamos o preço do voo e clicamos sobre o símbolo de check na barra de 

ferramentas de GXtest do navegador. 



 

 

Escolhemos VerifyControlText e na descrição, escrevemos: “Flight  Price checking”. 

Pressionamos Aceitar e novamente Aceitar. 

 

 

GXtest avisa-nos que adicionou corretamente a validação solicitada. 

 

 

Pressionamos OK, voltamos à tela de transação Flight e pressionamos Confirmar. Vemos que 

os dados foram salvos com sucesso. 



 

 

Fechamos a tela do navegador e voltamos à GXtest. 

Agora, na janela principal de GXtest, vemos um digrama que representa nosso caso de teste 

inserido. 

 

 

Se selecionarmos o componente chamado Flight, vemos que na janela de comandos são 

detalhados todos os passos que foram feitos para inserir o voo na transação Flight: quando 

inserimos o identificador do voo, FlightId, pressionamos TAB, inserimos o identificador do país 

de partida, FlightDepartureCountryId, etc…. 



 

Se formos à panel de Project, à direita da tela e embaixo de DataPools e clicarmos em 

FlightPrice, se abrirá a janela do conjunto de dados FlightPrice que usamos para inserir o voo. 

 

 

Muito bem...  Até aqui, inserimos um voo e armazenamos tal entrada como caso de teste. 

Imaginemos que agora, acrescentando outras funcionalidades ao nosso aplicativo, sem querer, 

fizemos modificações na fórmula que calcula o preço do voo. Sem intenção, modificamos a 

segunda divisão e escrevemos 10 em vez de 100. 



 

 

GXtest pode nos ajudar a detectar esse tipo de erro! 

Depois de gerar uma nova versão de nosso aplicativo, GXtest nos ajuda a testar que tudo o que 

tínhamos feito que não faz parte das novas alterações continue funcionando corretamente. 

Em primeiro lugar, devemos pressionar F5 para atualizar nosso aplicativo com a alteração... 

E, a seguir, vamos executar novamente o caso de teste que tínhamos inserido em GXtest. 

Selecionamos a aba FlightPrice e clicamos no botão Play, que se encontra na parte superior da 

tela, à esquerda. 

 

Vemos que então a janela do navegador é aberta, mostra-se a tela da transação Flight e 

começa a execução automática do caso de teste, inserindo-se automaticamente os mesmos 

dados que tínhamos inserido antes, como se estivesse sendo feito por uma pessoa...! 



 

 

Se prestarmos atenção nos valores, vemos que o preço de voo foi calculado incorretamente e  

que agora mostra o valor -20.000! 

Ao finalizar o caso de teste, ativa-se novamente a janela de Designer de GXtest... Clicamos 

sobre ela e vemos que mostra o resultado do teste realizado em uma aba chamada “FlichtPrice 

Results”. 

 

Vemos que na coluna Result existe um símbolo de um inseto, representando um “bug” 

encontrado. 

No painel da esquerda, clicamos no símbolo “+” ao lado de FlightPrice e vemos que são 

abertas várias opções à direita, os testes realizados. 

 



 

Damos um clique duplo em Flight, e GXtest abre uma tela na qual podemos observar a tela que 

testamos (neste caso, a transação Flight), os passos que integram o teste realizado, o tempo 

que cada passo levou e seu resultado. 

 

 

Se baixarmos a barra, vemos que aparece o erro de validação do preço do voo, 



 

Indicando-nos qual foi o valor esperado e qual foi o obtido realmente. 

Se clicarmos sobre a linha do erro, embaixo, abre a tela do navegador, com o valor calculado 

incorretamente. 

 

Vemos que, ao executar esse tipo de teste de regressão, GXtest nos ajuda a verificar se diante 

de cada alteração que fizermos no sistema, as coisas que já estavam funcionando bem, 

continuaram funcionando corretamente. 

Este teste nos deu uma pista sobre o cálculo do preço do voo, assim, podemos ir à transação 

Flight para revistar nosso código e consertar o erro.   



 

Devemos editar a fórmula do atributo FlightFinalPrice, colocar novamente o valor do divisor 

em 100 e pressionar F5. 

E agora, executamos novamente o test FlightPrice do GXtest. 

 

Vemos que agora há uma aba FlightPrice Results com o resultado do novo teste e que o 

resultado é o correto. 

Se abrirmos o caso FlightPrice para ver seu detalhe e selecionarmos a linha em que se verifica 

o preço dos voos, vemos na tela do navegador que o valor foi calculado corretamente e que 

agora indica 2.500. 



 

Se abrirmos o conjunto de dados que usamos para o teste, com um clique duplo sobre 

FlightPrices... 

 

Poderíamos facilmente adicionar novos valores ao teste. 

 

 

Clicamos e adicionamos os mesmos valores e colocamos um desconto de 40.... e que o preço 

agora tem que ser 3.000. 

Deste modo podemos montar nosso teste tão completo quanto quisermos. 



 

GXest é um grande aliado que nos ajuda a fazer que nosso aplicativo seja confiável, reduzindo 

o tempo de teste graças a sua facilidade para gerar e executar testes automáticos. Também 

garante que, se mudarmos a versão de GeneXus ou alteramos a plataforma, nosso aplicativo 

seguirá funcionando como esperamos. 

 

Para saber mais, acesse a URL que se vê na tela. 



 

 


