Alcance Desenvolvimento de aplicagdes moveis

e Apresentacdo: cenario, tipos de aplicativos (consumidor / linha de negdcios,
online/offline, nativos), modelo conceitual - objetos envolvidos (Dashboard, Work
With for Smart Devices, Panels for Smart Devices) e suas peculiaridades.
Demonstragdo: primeira execucao, KBN, dominios semanticos e integracdao com
funcionalidades do dispositivo.

e Arquitetura de aplicagdes on-line (REST web services)

e Desenvolvendo on-line o aplicativo
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Designing: um overview de todos os aspectos que fazem uma boa Ul
Themes & Images
Controles nos layouts: peculiaridades de alguns controles, uso de tabelas,
imagens em escala, varios layouts por fila de grid, control types (SD Mapas, SD
Rating, etc.), Action Groups e control Tab <section controls> no layout do
Detalhe, controles especializados (dudio, sele¢do on-off, cronémetro,
pesquisa, acesso a Facebook, entre outros), posicionamento absoluto (canvas)
e transformagdes, SD Components, multiplos layouts por objeto (para variar
de acordo com a plataforma, orientagdo, tamanho, etc.), estilo de navegagao
do aplicativo, transicGes entre objetos, efeitos de movimento, rolagem, zoom
ou transparéncias.
Uso de Live Editing para ver as mudancas de forma instantdnea a medida que
vamos desenhando.
Comportamento:

=  QOrdens, Pesquisas e Condicdes

= Eventos (eventos no cliente/eventos no servidor, determinacdo de

tabelas de base e navegacdes).

= |nvocagdes entre objetos (incluindo CallOptions).

= |ntegracdo com outras funcionalidades através de APlIs.

=  Gramatica do cédigo dos eventos no cliente (incluindo comando

Composite)

Prototipagem nos diferentes dispositivos fisicos ou emuladores
Posta em produc¢do em distintas plataformas (incluindo a publica¢do nas lojas)
e versionamento automatico da aplicagdo.

e Seguranca do aplicativo: GAM
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Habilitacdo da seguranca integrada pelo GeneXus Access Manager
Autentica¢do de usuarios e autorizacdo do acesso a partes da aplicagdo
segundo permissoes e funcbes de usuario

Autentica¢do de usuarios e autorizacdo do acesso a partes da aplicacdo
segundo permissoes e funcbes de usuario

Uso das APIs de GAM

Comegar a produgao de um aplicativo com GAM

Possibilidade de autenticagdo Unica (Single Sign On) usando GAM

e Aplicagdes Smart Devices Off-line
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Apresentacdo: tipos de aplicativos (parcialmente conectados/ desconectados),
cenarios, configuragdes, propriedade Connectivity.

Support para converter a aplicacdo em Off-line.

Arquitetura.

Local Database Generation.



o Sincronizagdo (send/receive, conflitos, apis de sincronizacdo).
e Como converter aplicativo On-line para Off-line.
e Off-line com segurancga (GAM).



