Web Screens with Customer-facing Focus
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Anteriormente mencionamos que a arquitetura das aplicacbes

condicionava, entre outras coisas,

a forma de programa-las.

Neste moédulo, focaremos nas aplicagcbes web que que serédo
executadas em um cliente inteligente, ou seja, aplicacGes customer-
facing que nos permitam proporcionar a melhor experiéncia de

usudrio possivel.
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Até agora, temos visto como utilizar objetos web panels, para o
desenvolvimento da aplicacdo web de Back-office da agéncia de
viagens.
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Também vimos como sao desenhados e programados os web panels,
sabendo que eles tém a maior parte de sua l6gica executando no

servidor.

Como agora nos interessa focar na programacéo com énfase na
experiéncia do usuario, devemos usar um objeto que nos permita que a

I6gica se concentre na parte cliente da aplicacéo.
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Todas as telas com as quais 0 usuario interage (tanto web, como
de uma aplicacdo nativa) tem uma parte visual que é exibida no
cliente e uma légica associada, que no caso das aplicagdes que
nos interessam agora, as Customer-facing com a maior
experiéncia de usuario possivel, esta loégica é executada no
cliente, e no servidor existem servigos que fornecem ao cliente

funcdes relacionadas a obtencdo e manutencdo de dados.

O objeto GeneXus que nos permite adicionar codigo que se
execute no cliente, assim como também cédigo que executard no
servidor através da invocacdo aos servicos do back-end, é o
objeto Panel. Este objeto nos permitird desenvolver aplicacfes
customer-facing, tanto web, como aplicacdes modveis nativas.

Para poder dispor destas aplicag6es complexas do lado do cliente
(front-end), utilizaremos Angular para gerar o cliente web, e
Android ou iOS para um cliente de uma aplicagcdo nativa. GeneXus
nos gera a parte do servidor (back-end) em .Net, .Net Core ou
Java.

Abordaremos o objeto Panel comegando com sua légica e,
posteriormente, nos introduziremos no desenho da tela. O
interessante deste objeto, € que as telas que desenhamos para a
aplicacdo web poderdo depois serem usadas na aplicacéo nativa e
vice-versa, ja que a forma de programar é valida para ambas as



plataformas.

Aqui, veremos somente uma introducdo ao objeto Panel, em particular para o
desenvolvimento de telas web. Em outros cursos, como o de desenvolvimento de
aplicagbes web com Angular, ou o de desenvolvimento de aplicagbes moéveis nativas,
podera aprofundar no uso deste objeto
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