Desafio 4.

Nesse desafio, se deviam subscrever aos eventos de inser¢do, modificacdo e exclusdo de
usudrios. Quando estes ocorriam, devia ser gerado um registro de log (com nivel Info) que
contém determinada informacao.

Como opcional, foi solicitado verificar o conteldo do JSON de entrada e conferir possiveis
erros do GAM onde, se existissem, deveriam ser registrados.

Para iniciar com isto, primeiro comegamos criando o procedimento que sera executado
qguando os eventos forem disparados.

A primeira coisa que faremos é definir as regras que tera. Como comentado no tedrico,
teremos com IN o nome do evento e JSON de entrada, e com OUT o JSON de saida.

Agora, indo ao cédigo propriamente dito, a primeira coisa que faremos é verificar que o
evento seja um daqueles que nos dizia a carta. Caso ndo, registraremos um erro. Caso sim,
vamos dividir o cédigo em duas Subs apenas para deixar mais organizado e compreensivel. O
primeiro se encarregard de obter as varidveis que nos pediram para registrar. O segundo
impactard no log os dados anteriores.

Vamos comecar a vé-los.
O nome de usuario obteremos do JSON de entrada através do GAMUser.

O endereco IP temos que obter através da sessdo do GAM, e para isso usamos a inicial que nos
fornece. Uma vez obtida a sessdo, o IP esta contido no atributo InitiallPAddress.

Na carta do desafio tinhamos a verificacdo de erros do GAM como opcional, entdo antes de
salvarmos o IP faremos isso para evitar possiveis erros. Para isto, percorremos a colegao de
erros que nos devolve GAMSession ao utiliza-lo e, se encontrarmos algum, o salvamos e
posteriormente registramos com nivel Error.

Por fim, serd executada a outra Sub, que serad quem fara o registro efetivo da informacao
solicitada no desafio. O nome do evento, obviamente o retiramos da varidvel de entrada.

O outro ponto opcional era verificar o contetddo do JSON de entrada, e isso fazemos da
seguinte maneira. Se estiver vazio, registramos novamente com nivel Error.

Com isto ja terminamos a parte programatica, agora nos resta subscrever os eventos através
do Backoffice de GAM.

Como comentamos no tedrico, para fazer isto devemos ir para Settings/Event Subscriptions.

Uma vez pressionado em Add, comegamos a completar os dados.

Escolhemos o primeiro evento (que é modificar neste caso) e completamos:



e o0 nome de arquivo (que este era 0 nome do arquivo que vai escutar a execu¢do do
evento)
e o0 nome da classe (que este era o nome do programa), e finalmente
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e o nome do método (que é “execute”).
Uma vez feito isso, confirmamos.

Repetimos este processo com os outros dois eventos.

Dadas as limitacOes que temos ao usar a nuvem, ndo mostraremos que efetivamente é gerado
o registro de log com os dados ao realizar um registro, cancelamento ou altera¢do de usuario.
isto pode ser verificado fazendo vocés mesmos o teste em seus préprios ambientes de
trabalho.



