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No video anterior haviamos partido destes tokens definidos em nosso Design System, que
representavam de forma muito bdasica o sistema de cores de nossa aplicacao, e haviamos
chegado, no final do video, com um sistema de cores muito mais complexo, por um lado, mas
ao mesmo tempo funcionalmente muito mais preciso, muito mais semantico.



v Tokens Travel Agency - Google X & = o X

€ 9 C @ % docsgoogle.com/spreadsheets/d/1oMvincnalZASNS iTG {AINCFYMSGVO068e editégid=1337893737 Q w @ :

@ Genexus [# DLPortal  [5) Issues

Tokens Travel Agency % & & D B - 2 Shere | = 3
File Edit View Insert Format Data Tools Extensions Help
Q 6 G F 100% -~ $ % O 09 123 Defal. v —-[10]+ B I = A &% @ ii- v RivA- i A B
L5 v | &
c b} 3 F G H 1 J K L ] N a
1
2 Alias/Semantic Component/Specific @
3 Reglon Name Light Dark Region Name Light
4 ) #ATE491 #54958A 100% Application primary green200 green300 Menu menu__item text__on-image text_o
5 ) #73D94F 100% Y g menu__indicator—selected  primary second. -
6 ) #015547 100% primary--highligthed green100. green100
7 Card-Home card-home__title gray00 | surface gray80( 9
8 #FFFFFF 100% Background surface gray00 gray800 card-home__subtitle secondary primary
9 #C1C1C1 100%
10 #D2D2D2 100% On_Colors title__on-surface secondary gray00 Footer footer__background-color  secondary surface
" #616161 100% title__on-image gray00 gray00 footer__text gray200 gray20(
12 #26262C 100% +
3 #191819 33% text__on-surface gray600 gray00 Form form__border-color gray200 gray20(
14 text_on-primary form_text. gray200 gray20(
15 text__on-secondary gray200? primary? form__text text__on-surface text_o
16 text__on-image gray00 gray00
7 Card-Attractions card-attraction__title title__on-image title__o
18 card-attraction__text text__on-image text_o
19
20 Hero hero__title title__on-image title_o
21 z
= Banner banner  backaround-color ~ primary primary -
+ = Text Styles 4} Text Styles + Multiexperience v  Colors Styles ~ Colors Styles + Dark Mode ~ Color tokens > Text Classes ~ 2

Era o que tinhamos nesta planilha.
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Haviamos dito que estes tokens, estes marcados assim, que davam mais especificidade ao
sistema, ao mesmo tempo que davam mais complexidade, entdo nesta ocasidao nao irei
utiliza-los. Eu os movo aqui para baixo para nao os perder.
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#A7EA91;
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FEFFFF;
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Background
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% KB Explorer | (11| Preferences

Output
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Bom, aqui tenho nosso DSO ja com todos os tokens indispensaveis para modelar o sistema, e
seus valores para o modo Light, unicamente.

Vemos que aqueles que colocamos na regido Primitive e Neutral possuem valores absolutos,
em hexadecimal, enquanto todos os demais possuem como valores, referéncias a outros
tokens.

Até aqui, coisas que mais ou menos ja sabiamos. Resta ver como representamos 0 modo
Dark.

Mas antes... vamos modificar as cores que usamos nas classes, para que utilizem os novos
tokens. Que cores tinhamos?
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Graphik

@font-face {
font-family: Graphik;

src: gx-file(Travelagency.Desi

font-weight: 4e0;

@font-face {
font-family: Graphik;
src: gx-file(Travelag
font-weight: 600;

}
.Applicatior
background-color: $colors.surface;
font-family: $fonts.primary;
}
.h2 {
font-weight: 700;
font-size: 67px;
line-height: 78px;
color: $colors.secondary;
}

.paragr {

font-weight: 400;

font-size: 16px;

line-height: 29px;
text-align: left;
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margin-top: 110px;
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s.Graphik-Regular);
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Selector: Properties

Filter by ControlType  Any

Filter by Ul Any

background-color D

background-image  (none)
border-bottom-left-r
border-bottom-right
border-color
border-radius
border-style
border-top-left-radiu
border-top-right-rad
border-width

color

font

font-family

font-size

font-style
font-weight

height

margin
margin-bottom
margin-left

marain-noht
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A background-color das telas, que tinhamos colocado dentro da classe Application, agora
correspondera ao token de cor surface...

» ¢ X
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@font-face {
font-family: Graphik;
src: gx-file(Travelagency.DesignSystems.Graphik-Regular);
font-weight: 4e0;

@font-face {
font-family: Graphik;
src: gx-file(Travelagency.Des
font-weight: 600;

1Systems.Graphik-Semibold);

.Application {
background-color: $colors.surface;
font-family: $fonts.primary;

h2 {
font-weight: 700;
font-size: 67px;
line-height: 78px;
color: $colors.titl
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font-weight: 400;
font-size: 16px;
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text-align: left;
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Any

(none)
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A classe h2 era a do titulo sobre a superficie Surface, tem como cor o token title__on-surface.
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font-weight: 700;
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font-weight: 400;
font-size: 16px;
line-height: 29px;
text-align: left;
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margin-top: 11eflx;
margin-bottom: 11

text__on-image
text__on-primary

form__text-placeholder
footer__text
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margin-block: 110px;
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Filter by ControlType  Any

Filter by Ul Any

background-color
background-image  (none)
border-bottom-left-r
border-bottom-right
border-color

border-radius

border-style
border-top-left-radiu
border-top-right-rad
border-width

font

font-family

font-size 16px
font-style

font-weight 400
height

margin

margin-bottom 110px
margin-left

marain-rioht
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A classe paragraph correspondia ao texto comum sobre a superficie, entdo aqui substituimos
pelo token de cor text__on-Surface.
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Filter by ControlType  Any
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margin-left
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E para o botao, temos a background-color correta, pois é a primary como cor de fundo.

E a cor deveria ser text__on-primary.

E com a acao de hover sobre o botao, a cor de fundo muda para a primary—hightlighted, o que

esta correto.
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CONTACT US family, a

Layout

Sidebar

Attractions

Executamos para verificar que tudo fique tal qual esperamos.

Vou copiar a url para executar a aplicagao no navegador Opera, que me permite alternar entre
os modos Light e Dark com mais facilidade.

Vemos que se eu escolher o modo Dark, o que vemos é exatamente 0 mesmo que em modo
Light.
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Bem, ndo vamos atrasar mais a pergunta que estamos querendo responder desde o inicio:
como fago para especificar as alteragdes nos tokens de cor para poder fazé-los variar por
modo?

Ali aparecem o que chamamos de options, op¢des do conjunto de tokens.
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BFFFFFF;
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Para este conjunto de tokens chamado TravelAgency, podemos especificar variagdes e
fazemos isso entre parénteses. No nosso caso queremos fazer variar alguns dos tokens de
cor de acordo com o esquema de cor, color-scheme se chamara nossa opgao, que podera
assumir dois valores: light e dark. Podemos especificar com colchetes qual serd a opgao

default.

E entdo nos resta especificar quais valores adquirem os tokens, para um valor da opgao e

para o outro.

Por exemplo, os valores desses tokens, para qual esquema de cor valem? Exceto o primeiro,
que variava, os demais nao variam, entao seriam para ambos. Entdao vamos deixa-los assim

como esta.
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00: #015547;
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}
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E podemos a partir dali especificar que a todos que temos indicados aqui, que sao aqueles
dos niveis dois e trés que haviamos identificado em nossa planilha, lhes daremos valor para

ambas as opgaoes.

Entdo, a todos estes, colocamos como atribuigées para o valor de color-scheme light... assim.
Vejam que temos os tokens de cor universais, e aqui temos para a opgéo light, a definicao

deste conjunto de tokens de cor. Que serao validos, entdo, somente quando essa for a opgao

escolhida.
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grayoe: #FFFFFF;
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#26262C;
#19181933;

}
}

@color-scheme = light {

Primiti

Application

KB Explorer Preferences

C\Models\GX18\TravelAgency

cheme: [light] | dark ) {

Background
Output
Show : General glX|las
Generating Design System TravelAgency.DesignSystems.TravelAgency
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o
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Vamos adicionar, aqui dentro, a regido Primitive. E ali dentro vamos copiar este token, pois
este sabiamos que iria variar por modo. Portanto, este sera o valor do token para o modo

light.

Entdo, resumindo o que foi feito até agora: definimos a opgao color-scheme, que assume um
destes dois valores. O valor default é este, light. Aqui temos tokens de cor que ndo variam de
acordo com o modo. Vao corresponder sempre a esses valores. E aqui estamos definindo os
tokens de cor quando o color-scheme for light, certo? Estamos indicando, entao, os valores de

todos esses tokens.

O que nos resta? Bem, dizer quais serdo os valores dos tokens quando o color-scheme for

dark.
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88 text__on-primary: $ 3
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Menu
) menu__item: $ 3
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E isso, entdo, coloco aqui embaixo. Para o color-scheme dark... quanto vale o token green100,
gue vemos que é esse outro verde claro, o primary, o secondary e todos os demais...
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...cujos valores, claramente tirei da planilha, das colunas Dark de cada tabela.

Bem, e aqui entendemos o sentido de ter deixado marcados os tokens para os quais o valor

no modo light e dark eram 0 mesmo.
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Application_colors
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#colors
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Porque estes eu poderia defini-los uma Unica vez, no inicio, onde tenho os tokens invariaveis,
por color-scheme. Entdo, movo, por exemplo, o primary—highlighted para aqui, e o removo das
duas secoes, light e dark.

Fazer desse modo tem suas vantagens: ndo havera inconsisténcias; e suas desvantagens:
ficamos com os tokens mais espalhados.

Por exemplo, terei a primary e a secondary variaveis por color-scheme, mas por outro lado, se
quero procurar a primary--highligthed ndo vou encontrar ali, filtrando por light ou dark.

Outra vez, a decis@o é um pouco a gosto e risco do frontender. Vou deixa-los por enquanto
como os tinha.
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Bem, e agora vamos testar.

At Travel Agency, we have consultants with an ave
passion for travel available who will work out the d

vacations.

We will work with you to plan a worry free adventur
expectations and budget. When you plan your vace
the entire process. This means making ourselves

after travel.

We plan river and ocean cruises, romantic honeym
family, adventure and wellness travel along with in

itineraries.

Easy setup

Theme

Force dark theme on pages

Start Page

wallpaper
Show Speed Dial suggestions
Show News

Show Weather

Al Services
Al'S idebar

Al Prompts in text highlight popup

Layout

Sidebar

System

Aqui temos o modo Light. E vemos, se mudarmos para o Dark, como foram modificadas as

cores, tal como queriamos.

Se agora voltarmos ao Light...
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Bem, ao chegar a este ponto seria conveniente fazer algumas observagdes.

Comecemos pelo mais simples: isto que pareceu magica, na realidade corresponde a uma
correta sistematizagcao onde para as propriedades de cor das classes, tanto background-color
como color, lhes atribuimos tokens de cor bem semantizados por fungao. E esses tokens de
cor fazemos variar por esquema de cor: light ou dark.

Por outro lado, isto funcionou assim sem mais, sem que tivéssemos que especificar nada no
nivel programagao porque o navegador ja esta entendendo que o que ali se chama theme
light e dark se esta correspondendo exatamente com os valores aos quais chamamos de light
e dark, para a opgao que chamamos exatamente de color-scheme em nosso DSO.

Isto é por ter colocado exatamente esse nome. Nao é obrigatério, poderiamos ter chamado de
qualquer maneira a opgao, mas se assim o tivéssemos feito, o navegador nao teria entendido
gue é a mesma coisa, e nao teria mudado as cores, como fez.
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Temos, apesar disso, uma forma de especificar a nivel programatico qual dos valores da
opgao queremos que apliqgue em um determinado momento.

Nos sera util, por exemplo, se quisermos oferecer ao usudrio a opg¢ao no nivel da aplicacao, e
nao do navegador, de escolher o esquema de cor.

Para isso se conta dentro do médulo GeneXus que vem instalado com toda a KB, com o
objeto externo DesignSystem.

Ao abri-lo podemos ver que oferece um método SetOption que serve justamente para
configurar para uma opgao em particular (no nosso caso a Unica que temos é a color-
scheme) um de seus valores possiveis.

Assim, por exemplo, poderiamos colocar este cédigo no evento associado a um controle do
layout que seja para modificar o color-scheme. Se na variavel que inserimos, option, havia o
valor “dark” se altera para “light” e vice-versa (isso é o que faz o comando iff), e logo se define
a opcgao “color-scheme” do DSO associado ao objeto.
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Claro, isso significa que podemos ter por DSO vdrias opgdes, ndo apenas uma, nem tem
porqué ser unicamente para poder variar os tokens de cor.

Por exemplo, poderiamos adicionar uma op¢ao, além desta, separando-a por virgula, ou no
lugar desta, que seja para variar tokens por tamanho de tela.

Vamos pensar, por exemplo, se tivéssemos definidos tokens de espagamento ou de tamanho
de fontes. Por exemplo, imaginemos que tivéssemos tokens S, M, L para tamanhos de fontes.
Para os diferentes tamanhos, Small, Medium e Large.

Poderiamos querer variar seus valores de acordo com o tamanho de tela, para o que
podemos definir uma opgao breakpoint que assume os valores phone, tablet e desktop, e a
partir dai definir que para o breakpoint Desktop estes sejam os valores desses 3 tokens, mas
para os outros breakpoints sejam estes outros.

Nos sera conveniente utilizar tokens para os tamanhos de fontes em nosso sistema?

Analisaremos isso no proximo video.
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O que me resta dizer agora, é que a partir do aparecimento desta opgdao em nosso DSO,

podemos entender essa dimensao que aparecia no nivel das imagens.

Se eu agora associar a ambas as variagdes como Style nosso DSO... comecemos com esta
primeira... vemos aparecer a propriedade Options. Que me oferecera dar valor a cada uma
das opgdes que esse DSO tenha especificadas. No nosso caso por enquanto s6 temos uma, a

color-scheme.

Entdo diremos que a imagem de Chatbot correspondera a esta variagao apenas se o color-

scheme é Light.

E em vez disso a esta outra, se o DSO for TravelAgency também, mas com color-scheme

Dark.
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Ainda ndo implementamos o Master Panel, que sera onde teremos o botdo com esta imagem,
mas poderiamos, s6 para testar isto em execugao, inserir uma imagem solta aqui...

Nao esta nos mostrando a imagem que se chama Chatbot, ndo a vemos... diz que essa é a
imagem que sera renderizada, mas visualmente estamos as cegas. E gravar ndao muda nada.
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Vamos ver o que acontece se eu retirar para uma das variagdes da imagem o Style... deixo o
valor Any, para que valha para qualquer DSO.... Gravo...
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... € agora volto ao panel, o fecho e volto a abri-lo. E agora a vejo!
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E se volto a restringi-la apenas ao DSO e em modo Light?... Fecho e abro outra vez, e outra

vez!

Bem, isto faz sentido porque este objeto Panel é valido para todas as plataformas, ndo

apenas para a Angular que estamos desenvolvendo.
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E se viermos para ver os DSOs associados a Any Platform, vemos que é UnanimoMobile.
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Que nao é o TravelAgency que tinhamos aqui.
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E o que estamos especificando é que pegue um desses dois valores apenas para este Design

System Object. Nao temos especificado o valor para outro Design System Object.

Porém, observemos que acontece o0 mesmo, ainda que isto aparega desta maneira, quando
executamos para Angular...
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At Travel Agency, we have consultants with an average of 20 years experience and a
passion for travel available who will work out the details and create unforgettable

vacations
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Attractions

Bem, aqui vemos a imagem correta para light...
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EX I O RA I I o N during and after travel.

We plan river and ocean cruises, romantic honeymoon packages to sunny
CONTACT US destinations, family, adventure and wellness travel along with international and

domestic customized itineraries.

... € vamos ver o que acontece em modo dark... muito bom!
Vemos que esta realizando, como esperavamos, as variagdes.

Bem, continuamos no préximo video.
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