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Prototyping a mobile native app
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Neste video veremos como podemos testar nossa aplicagdo Android ou
Apple em um emulador, em um dispositivo fisico ou utilizando a aplicacao
GeneXus Project Navigator e conhecer as vantagens e desvantagens de
cada uma dessas possibilidades.



r"'g T
e \Camm
— D G R IC I TSR T SRR LR LR LA >
)"/ c>\“_7-7\\ @

. . . Web Server
Client Native App. (Rest Services)
2 A |
2| | | I | |
: Android Apple (i0S) Local Network  Internet
+ Emulator * Emulator (only on Mac) + Developer PC + GeneXusCloud
+ Android Device * iOS Device (onlywithMac) . |ntranetServer  « Third Party Cloud
+ GeneXusProjectNavigator ~ * GeneXusProject Navigator + Public Server

(ONLINE apps andMiniapps) (ONLINE appsand Mini apps)

De acordo com o que vimos quando estudamos a arquitetura de uma aplicagéo nativa, para
executar uma aplicacdo precisamos de dois componentes, a aplicacdo mobile nativa
propriamente dita e os servicos REST que atendem as requisicbes da aplicacao,
hospedados em um servidor web.

No caso do Android, a aplicacdo cliente pode ser executada em um emulador como
utilizamos no curso, ou podemos executa-la em um dispositivo fisico Android padréo, ou
um dispositivo Android Huawei, conectados ao nosso computador Windows através de uma
porta USB. Em ambos os casos, a aplicacdo é compilada antes de ser executada e o arquivo
.apk é instalado no emulador ou no dispositivo fisico através da conexao USB.

Mas também podemos executar a aplicacdo sem precisar compila-la, utilizando o GeneXus
Project Navigator. O GPN é uma aplicacao nativa feita por GeneXus que podemos baixar do
Google Play, instalar em um dispositivo Android padréo e prototipar nossa aplicacao de
forma interpretada sem necessidade de o dispositivo estar conectado fisicamente ao nosso
computador de desenvolvimento. Falaremos um pouco mais sobre GPN em alguns
instantes.
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Para Apple, a aplicacdo também pode ser executada em um emulador ou em um
dispositivo fisico, mas precisamos de um computador Mac para compilar e para executar o
emulador ou para conectar um dispositivo fisico via USB. Além disso, neste caso também
temos a possibilidade de executar a aplicacéo de forma interpretada em um dispositivo com
iOS usando o GPN, (desde que a aplicacdo seja Online ou Mini App) e neste caso ndo
necessitamos de um Mac, apenas ter um iPhone ou iPad com o GPN instalado a partir da
Apple Store.

Quanto aos servicos, estes podem executar na rede local, seja no computador do
desenvolvedor ou em algum outro servidor web disponivel na rede; ou podem ser
executados em um servidor na internet. Neste caso, o servidor pode ser o da nuvem de
GeneXus como estamos utilizando no curso, sendo esta a Unica possibilidade quando
usamos a verséao trial ou se estamos usando GeneXus Full, os servicos REST podem ser
hospedados em uma nuvem de terceiros como a fornecida pela Amazon ou Google, ou
podemos publicar os servigos em um servidor préprio que tenha acesso publico.

O importante € que a aplicacdo mobile cliente tenha acesso a estes servi¢os, ou seja, que
possa conectar-se via Wi-Fi ao servidor onde os servigos estéo instalados.

A seguir veremos cada uma das alternativas e as questdes gue devemos considerar em cada
caso.
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Prototypingin Android

Até agora executamos a aplicacao nativa no Android utilizando o emulador.

Vejamos um pouco mais em detalhe os mecanismos de prototipagem nesta plataforma.



Prototyping in Android on Emulator
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Para gerar em Android, como vimos em videos anteriores, basta atender aos requisitos
necessarios para poder executar a aplicacdo nesta plataforma e verificar se a propriedade
Generate Android estd com o valor True, que € seu valor padrdo, e Main Platform com o
valor Android.

Como ja vimos, ao executar, GeneXus abre um emulador de Android, para poder testar a
aplicacéo. Os servigcos usando o emulador poderéo estar hospedados em qualquer uma das
opgdes que vimos, mas devemos verificar se 0 emulador tem acesso a esse servidor.

A URL dos servicos € definida usando a propriedade Services URL do n6 Front end.
NoO nosso caso, esta propriedade esta desabilitada porque a versdo Trial ndo permite a

execucao em outro servidor que nao seja 0 da nuvem de GeneXus, mas se utilizarmos a
versao GeneXus Full nesta propriedade podemos inserir a URL correspondente.
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No caso de usar o nome do host como parte da URL, o servidor devera ser acessivel a partir
do emulador (ou seja, deve ser um servidor publico), pois os emuladores ndo podem
resolver nem Localhost nem qualquer nome da rede interna, de modo que nesses casos
devemos usar o IP. Por exemplo, se for executado com o servidor no PC de
desenvolvimento, podemos usar o IP 10.0.2.2 que representa Localhost, que sera acessivel
a partir do emulador.

Um caso especial € quando necessitamos que nossa aplicacéo deva se conectar a diferentes
servidores. Neste caso, na propriedade Services URL devemos indicar um valor default ou
deixa-la vazia e especificar a propriedade Dynamic Services URL como True, e ao executar
pela primeira vez a aplicacéo, sera aberto um objeto panel que construiremos para que nos
solicite esse valor.




Prototyping in Android on Physical Device
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Para executar em um dispositivo fisico com Android (e daqui em diante incluimos Huawel,
como caso particular de Android), devemos conectar o dispositivo ao nosso computador de
desenvolvimento através de um cabo USB.

Quando GeneXus detecta que existe um dispositivo com Android conectado ao
equipamento de desenvolvimento via USB, ndo € aberto o emulador e a aplicacdo é
instalada e executada no dispositivo.

Para que o equipamento de desenvolvimento detecte corretamente que o dispositivo esta
conectado, deverdo ser instalados no equipamento os drivers adequados, devera ser
habilitada no dispositivo a opcdo de Depuracdo de USB e permitir que sejam instaladas
aplicagcOes a partir de qualquer fonte.

Como ja dissemos, para que a aplicacdo funcione corretamente, o dispositivo deve ter
acesso aos servigos. Por se tratar de um dispositivo fisico, 0 mais comum é que através de
Wifi conectemos o dispositivo & mesma rede onde executam os servi¢os. No caso em que
estes servicos executem em um servidor acessivel a partir da internet, além de Wifi
poderemos usar conexao de dados celulares (como 3G, LTE, etc.).
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Se o servidor estiver em uma rede local, o servidor devera estar acessivel pelo dispositivo
via Wifi com as permissfes necessarias.

Se o servidor for localhost, ou seja, 0 servidor web estiver instalado no equipamento de
desenvolvimento ao qual esta conectado o dispositivo via USB, esta conexdo com cabo
nao estabelece uma conexao de rede para que o dispositivo acesse o servidor localhost. A
forma como essa conexao é estabelecida é se o celular e o computador de desenvolvimento
estdo na mesma rede. Para que isso funcione, o computador deve permitir conexdes
remotas e também verificar se o firewall ndo bloqueia a conexao.

No caso em gue o servidor seja privado e esteja remoto, poderia ser acessada a rede onde
esté o servidor por meio de uma VPN e configurar o equipamento de desenvolvimento local
COMo proxy, mas, em suma, o dispositivo deve estar dentro da mesma rede que o host.

Resumindo, embora seja possivel prototipar local e que o dispositivo fisico acesse o servidor
web, 0 mais conveniente é prototipar na nuvem de GeneXus, pois hdo importa onde esteja o
dispositivo, desde que tenha conexdo com a Internet ele podera chegar aos servicos REST
do backend da aplicacéo.
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Em vez de ter o dispositivo conectado por cabo, outra opcdo para executar em um
dispositivo fisico é usar os cédigos QR.

Para isso, devemos escanear com o dispositivo o cédigo QR da aplicacdo compilada e
proceder para instalar. E necessario que o dispositivo tenha acesso a esta URL, que é a
mesma URL onde rodam os servicos.

Para acessar os codigos QR devemos visualizar a janela do Launchpad e abrir a aba Native
Apps. O Launchpad aparece se executarmos o Developer Menu ou se formos por
View/Other Tool Windows/Launchpad. La encontraremos uma secdo IOS e outra se¢éo
ANDROID. Na de Android teremos 0 QRCode para podermos escanea-lo.

Como no caso anterior, devemos ter a opcéo de instalagdo a partir de outras fontes
habilitada no dispositivo.
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Uma terceira op¢cdo para prototipar em Android é utilizar a aplicagcdo GeneXus Project
Navigator, disponivel no Google Play Store, e instala-la no dispositivo.

Para executar nossa aplicacdo no GPN, primeiro adicionamos 0 projeto escaneando o
QRCode ou inserindo manualmente a URL da propriedade Services URL.

A execucdo da aplicacdo sera interpretada, pois ao pressionarmos F5, GeneXus nao
compila a aplicacdo (ou seja, ndo gera o apk), mas atualiza os metadados do projeto no
servidor, que sao atualizados automaticamente pelo GPN, mostrando no dispositivo as
alteracdes gue realizamos. Isso reduz os tempos de desenvolvimento porque reduz o tempo
entre fazer as alteracdes e vé-las em execucao.

Porém, prototipando com o GPN temos algumas limita¢des, que € quando é necessario
gue a aplicagéo esteja compilada, por exemplo quando queremos desenvolver aplicagoes
offline, quando queremos usar user controls ou external objects, usar push notifications ou
acessar determinados recursos como fontes incorporadas, imagens com varias resolucoes e
animacoes, entre outras.

O GeneXus Project Navigator ndo é utilizado para Huawei, pois para que a aplicacéo acesse
0s servicos proprios da plataforma, como Huawei Analytics, Maps, Notifications, é
necessaria uma chave e esta so € obtida com a aplicacdo compilada. A boa noticia € que
podemos prototipar Mini Apps.
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Prototyping in an Emulator vs. Prototyping in a Physical device

Como mencionamos anteriormente, com GeneXus podemos prototipar em um emulador e
também em um dispositivo fisico. Embora prototipar no emulador tenha a vantagem de
evitar a necessidade de ter um dispositivo, temos também varias desvantagens.

Para comecar, com o emulador ndo temos acesso a recursos como o calendario, a camera,
0 GPS ou aplicacdes de terceiros, que temos em um dispositivo fisico.

Também perdemos desempenho, ja que os emuladores costumam ser mais lentos que os
dispositivos na hora de carregar e executar uma aplicagao.

Outra desvantagem muito importante é que o que € visto no emulador ndo é exatamente o
gue é visto em um dispositivo fisico. Talvez as diferencas sejam pequenas, mas € muito
importante testar a aplicacéo final num dispositivo real.

Por ultimo, vale mencionar que executar a aplicagdo no emulador ndo nos proporciona uma
“sensacao” adequada, jA que na realidade n&o é possivel ter a experiéncia de tocar na tela,
deslizar o dedo, fazer gestos, etc.

No entanto, embora possa parecer que nao ha razao para utilizar um emulador, é a maneira
mais rapida de ter uma aplicacdo funcionando sem contar com nada mais que seu
computador.
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Prototypingin Apple
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Vejamos agora as diferentes maneiras de prototipar uma aplicacdo gerada para |OS.
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Prototypingin iOS

Required Xcode version 14.0

Main Platform Apple Flexible client version 1.21

iOS Deployment Target 120

tvOS Deployment Target 12.0
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ant

S SSL Pinning Pin Set watchOS Deployment Ta 5.0
? Smart Devices Cache Mana On GeneXus Project Navigator
X . ' Execution Device ' Simulator (Mac)
2 Mac Host iOS Device (Mac)
Generate Android False Mac User iTunes Sync (Local)
IGenevale Apple Mac Password Build IPA (Local

Generate Angular False GeneXus Project Navigator (Device)

Vamos revisar as propriedades do n6 Front end, pois precisamos definir que a plataforma de
geracao seja Apple.

Por padréo a propriedade Generate Apple esta em True, mas também a propriedade
Generate Android esta em True e a propriedade Main Platform por padréo é Android.

A primeira coisa que devemos fazer é configurar a propriedade Main Platform com o valor
Apple. Se gquisermos, podemos continuar gerando Android, mas se vamos desenvolver
apenas uma app para IOS entao é preferivel definir a propriedade Generate Android como
False, o que economizara tempo de geracao.

Em seguida devemos configurar no grupo Apple Specific, algumas opg¢des para podermos
executar aaplicacao, que veremos a seguir.
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Prototyping in Apple Select Simulator

Required Xcode version 140 P’WE
| i Y
Flexible client version 121 -
i0S Deployment Target 120 {Phone 6 Pus
tvOS Deployment Target 120 Phone 7 Pus

watchOS Deployment Target 50 iPad Ar

Pad A 2

Pad Pro (3.7 nch)
= | Apple Execution Type Simulator (Mac) /I oo
i0S Simulator Last used simulator

Mac Host 192.168.30.129

" Mac User gxTraining o

x MacPassword  essssseses

oo

*  MAC with remote login enabled
» Secure Shell enabled

A propriedade Apple Execution Type nos oferece varias op¢des de Prototipacao.

A primeira opcdo do combo box nos mostra o valor Simulator (Mac), que nos permite
prototipar em um emulador de um dispositivo Apple executando em um Mac.

Obviamente para isso temos que ter um computador deste tipo, mas ndo precisa ser o
equipamento de desenvolvimento que esta executando GeneXus, mas pode ser um
computador remoto.

Para configurar o acesso, nas propriedades do grupo IOS Specific, devemos fornecer
valores para Mac Host, Mac User e Mac Password.

Para isso, o0 Mac devera estar na mesma rede do equipamento que possui GenexXus
instalado. Ao executar a partir de GeneXus, o codigo fonte é transferido para o Mac, la é
compilado, é aberto o emulador e € instalada a aplicacdo compilada nele.

A propriedade iOS Simulator nos permite escolher os emuladores disponiveis no Mac.

O Mac deve permitir login remoto e ter habilitado SSH (Secure Shell).

Em relag&o aos servigos Rest, devemos ter acesso a estes servigos a partir do Mac, ou seja,
o servidor web onde estao os servi¢os deve estar na mesma rede que o computador MAC.

14




Prototyping in Apple

Required Xcode version 140
Flexible client version 121
iOS Deployment Target 120

tvOS Deployment Target 120

watchOS Deployment Target 5.0
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» 10S developer

* MAC Certificate

» ApplID for each app

» Assign Development Team Id property in main object

A segunda opc¢éo do combo do tipo de execucdo tem o valor iOS Device (MAC) e nos
permite usar um dispositivo fisico Apple.

Neste caso, precisamos de um computador MAC e de um dispositivo Apple como iPhone,
iPad, Apple TV ou Apple Watch, conectado ao MAC via cabo USB.

Utilizando esta opcdo, devemos preencher as propriedades Mac Host, Mac User e Mac
Password para acessar o computador MAC, que deve estar na mesma rede que o
equipamento de desenvolvimento.

Ao executar a partir de GeneXus, € gerada a aplicacdo e sao transferidos os fontes para o

MAC. Ao finalizar a transferéncia, a aplicacéo € compilada no MAC e o pacote de extensao
.ipa é transferido e instalado no dispositivo Apple conectado ao MAC.
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Required Xcode version 140
Flexible client version 121
iOS Deployment Target 120
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Esta opcéo de Prototipacao fornece a maneira mais rapida e realista de prototipar, ja que a
aplicacéo seraidéntica a que podera ser baixada posteriormente na Apple Store.

No entanto, para poder compilar a aplicacdo, € necessario que o desenvolvedor esteja
registrado como Desenvolvedor iOS no site da Apple, que o0 MAC possua instalado um
certificado de desenvolvimento e que o dispositivo onde sera testado tenha sido registrado
dentro do certificado.

Também é necessario criar um App ID para cada aplicacdo que queremos testar e criar um
perfil de aprovisionamento onde sera vinculada toda esta informacao.

Além disso, € necessario obter o valor do campo Team-ID da conta de desenvolvedor Apple

e atribuir esse valor a propriedade Development Team Id do objeto main da aplicacdo, para
gue entdo sejaincluido no projeto Xcode gerado.
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The purpose of this article is to explain the necessary steps to prototype your iPhone or iPad application on your Mac.

Step 1: Install requirements

Check Mac on Apple Requirements

Step 2: Enable ssh

Go to System preferences.

Para mais detalhes sobre como seguir esses passos, sugerimos que voceé visite a wiki.
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Required Xcode version 140

Flexible client version 121

i0S Deployment Target 120

tvOS Deployment Target 120

watchOS Deployment Target 5.0

Mac Host 192.168.30.129
Mac User gxTraining

MacPassword  esssssssss

GeneXusby Globant

&
iTunes

Download the latest version from
the Microsoft Store.

Escolhendo a opc¢éo iTunes Sync (Local), é transferido o projeto XCode paraum Mac e la é
compilada a aplicacdo, gerando um arquivo de extensao .ipa.

Em seguida o processo copia o arquivo .ppa do Mac para 0 equipamento de
desenvolvimento e o deixa na pasta especificada na janela de Output do IDE de GeneXus.

Por ultimo, na maquina de desenvolvimento € aberto automaticamente o iTunes para
mostrar a aplicacdo no catalogo de aplicaces.
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Required Xcode version 140

Flexible client version 121
iOS Deployment Target 120
tvOS Deployment Target 120

watchOS Deployment Target 5.0
Apple Execution Type Build IPA (Local)
—_—

App Store
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Distribution Method Development

Enterprise
Mac Host 192.168.30.129

Ad Hoc
Mac User gxTraining

Mac Password  eessssssse

Com a opcéo Build IPA (local) é transferido o projeto XCode para um Mac e é compilada a
aplicacédo usando o método especificado na propriedade Distribution Method, gerando um
arguivo *.ipa. Em seguida o arquivo é copiado para a pasta associada ao environment da
KB.

Se na propriedade Distribution Method, for escolhido o valor Development, a aplicacao é
compilada e assinada com o perfil de aprovisionamento de desenvolvimento para ser
enviada a equipe de Teste.

Se for escolhida App Store, a aplicacdo € compilada e assinada com o perfil de
aprovisionamento de desenvolvimento para ser publicada no TestFlight e na Apple Store.

TestFlight € uma aplicacdo da Apple que permite aos desenvolvedores de aplicacdes
convidar avaliadores internos ou externos para que testem suas aplicacoes e, desta forma,
coletar comentarios e dados relacionados a funcionalidade de seu projeto.

Se selecionarmos Enterprise, a aplicacédo € compilada e assinada para distribuicao interna.
E se escolhermos Ad Hoc, a aplicacdo € compilada e assinada com um perfil de

aprovisionamento criado para um caso concreto, para ser distribuida depois aos testadores
daaplicacéo.
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Prototyping in Apple on GPN
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App Store Preview
Required Xcode version 140
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tvOS Deployment Target 120 X 4
watchOS Deployment Target 5.0
GeneXus Project Navigator (Device) )
~3 Execution Device
7 Mac Host 192.168.30.129
Mac User gxTraining
MacPassword  sssssssses

Screenshots #us
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A ultima opcédo do combo e que € aopcao padrao, diz GeneXus Project Navigator (Device).

Isto nos permite prototipar em um dispositivo fisico utilizando o GeneXus Project Navigator,
gue devera ser baixado da Apple Store.

Neste caso ndo precisamos ter um computador MAC para compilar a aplicacdo e seu
comportamento € analogo ao que ja vimos para Android.

As limitacbes do GPN para prototipar na plataforma Apple sdo as mesmas que ja
mencionamos.
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O link para baixar o GPN da Apple Store esta disponivel no Launchpad. La também
aparece o0 QRCode da URL da aplicacédo, que utilizaremos a partir do GPN instalado no
dispositivo para registrar a aplicacao.

Quando usamos a opc¢do GeneXus Project Navigator (Device), devemos atribuir o
dispositivo onde vamos prototipar. Na propriedade Execution Device podemos escolher
algum dos dispositivos associados a nossa conta de GeneXus Account. Para isso, devemos
primeiro abrir a caixa de dialogo da propriedade Execution Device, pressionar o botdo Set
User, fazer login com nossa conta GeneXus e depois escolher o dispositivo da lista.

Uma vez que catalogamos a aplicacdo no GPN (inserindo a URL manualmente ou através
do QRCode), cada vez que executamos a partir de GeneXus, a aplicacdo é atualizada
automaticamente com as alteragdes realizadas em GeneXus, gragas a uma Push Notification
recebida a partir do server.

Esta forma de prototipar tem a vantagem de vermos a aplicacdo em um dispositivo Apple

real, sem necessidade de ter um MAC, nem de nos registrarmos como desenvolvedores no
site da Apple.
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Neste video vimos a flexibilidade que temos para prototipar aplicacbes
nativas, tanto no Android quanto na Apple.

No restante do curso utilizaremos o emulador Android para prototipar nossa
aplicacao.



