First steps with a native mobile app
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Comecgaremos agora a desenvolver nossa primeira aplicagao nativa
para dispositivos moveis.
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Aqui vemos que ja criamos uma KB com alguns objetos. Como nossos exemplos
serdo baseados em uma realidade de uma agéncia de viagens, temos as transagoes
de Paises com seus dados bdsicos como seu identificador, nome e bandeira e um
nivel subordinado para modelar que um pais tem muitas cidades e armazenamos o
identificador e nome de cada cidade.

Temos também a transacao de Atracgdes turisticas que a agéncia de viagens
promove, com seu identificador, nome, descrigao, foto e o pais e cidade a que
pertence cada atracao.

Vemos que cada transacao tem seu data provider para preencher com dados a tabela
associada no momento de sua criagao na base de dados. Vemos também que as
transacdes tém aplicado o padrao Work With for Web, portanto esses objetos fazem
parte da aplicacao de backoffice da agéncia de viagens.

Esses objetos estao disponiveis em um xpz chamado ImportBeforeFirstRun.xpz que
vocés podem baixar da pagina do curso, caso queiram criar a KB do zero e importar o
xpz para deixa-la no estado inicial deste video.
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Antes de criar nossa primeira tela mobile, vamos pressionar F5 para executar as telas
do backoffice e nos familiarizarmos com os dados que iremos usar.

Executamos o objeto WWCountry para ver os dados dos paises. Selecionamos um
pais e vemos suas cidades.

A esquerda da tela temos disponivel um menu que nos permite trabalhar com outras
entidades, por exemplo as atrag¢des turisticas, entdo nés o abrimos e vemos que
temos varias atragdes inseridas com seus dados principais.




ViewCountries X MenuMain® X
Layout
ot Menu *
Menu
[ <] [Emaintatie Items
o 55 Action (ViewCountries

Countryld CountryName |

GeneXus by Globant

SeneXutMobleCe

ViewCountries
View Countries

Image Countries e

Android Version Code 10
Android Version Name 1.0
Update URL

Android Package Name = com.genexus.gxmobile:

B — GXMobileCourselcon

Android Notification Icot (none)

2| ¥ | Finter

Name MainMenu
Description Main Menu
Module/Folder Root Module
Object Visibility Public

Auto Update false

Main program True

Master Panel none

Generate OpenAPl interface ~ Use Environment property value

Generate Object True

Secure Application Content False

Connectivity Support Online

Deep Link Name

Application Title GXMobileCourse

Agora vamos comegar a desenvolver as telas de nossa aplicagao mobile. Criamos um
objeto panel chamado ViewCountries, arrastamos um controle grid para o form e
selecionamos os atributos Countryld, CountryName e CountryFlag. E salvamos.

Este objeto poderia ser definido como main, mas faz sentido invoca-lo a partir de
outro objeto que seja aquele que se abre ao executar a aplicagao, por exemplo um

menu.

Entdo criamos um objeto menu chamado MainMenu e arrastamos o panel
ViewCountries para sua secao Iltems. Nas propriedades da action criada, atribuimos a
propriedade Image a imagem Countries.

Se agora formos as propriedades do objeto menu, veremos que por padrao ele é um
objeto main. Atribuimos o nome a propriedade Application Title e sob a se¢ao Android
escolhemos a imagem que sera o icone de nossa aplicacdo. E por ultimo definimos o

objeto main como objeto startup.
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Antes de executar a aplicagao pela primeira vez, devemos verificar se atendemos aos
requisitos para gerar uma aplicagdo mobile. Neste curso iremos gerar para Android e
para Apple, e comegaremos prototipando com um emulador para Android, embora
mais adiante veremos como prototipar em dispositivos fisicos de Android e Apple.

Para realizar este curso basta instalar a versao GeneXus Trial e ao fazer isso sera
oferecido instalar automaticamente o software necessario para gerar aplicagdes em
Android. Mas se vocé tem instalada a versao GeneXus Full ou ndo aceitou a
instalacdao do ambiente para Android, no IDE de GeneXus esta disponivel a ferramenta
Update Android SDK, que instalara todos os requisitos necessarios do Android SDK.

Outra possibilidade é pesquisar na wiki por “Android Requirements”, onde a pagina
que encontramos dispde de um instalador automatico dos requisitos de Android, e
também caso seja necessario, temos informacdes detalhadas para fazer a instalagcao
manual, por exemplo do Oracle JDK e o Android SDK e também do Hardware
Accelerated Execution Manager (HAXM) da Intel ou a Windows Hypervisor Platform
(WHPX) do Windows para que o emulador funcione mais rapidamente.

Embora GeneXus seja capaz de criar automaticamente um emulador de um
dispositivo Android, é conveniente instalar também o Android Studio, que nos
permitira criar dispositivos virtuais personalizados e nos ajudara a monitorar o
funcionamento de nossa aplicagao gerada.
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Uma vez que temos todos os softwares instalados, executaremos nossa aplicagao
mobile pela primeira vez, mas antes devemos verificar se temos as configuragdes de
nosso front-end adequadamente definidas para isso.

Vamos para o KB Explorer e abrimos a se¢ao Front end. Vemos que por padrao
aparecem Android e Apple, e se formos para as propriedades do nd, vemos que isso
ocorre porque as propriedades Generate Android e Generate Apple estao por padrao
como True.

Também vemos que a propriedade Main Platform tem o valor Android e que sob a
secao Android Specific a propriedade Android SDK directory foi configurada
automaticamente com o diretério onde temos instalado o SDK de Android, e o mesmo
para o diretorio onde esta o JDK.
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Antes de executar, vamos abrir o Android Studio. Clicamos em More Actions e depois
executamos o Virtual Device Manager.

Vamos criar um emulador que nos agrade, mas acima de tudo, que seja adequado ao
que vamos fazer no curso.
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Pressionamos Criar dispositivo virtual. Escolhemos aquele chamado Pixel 3a e agora
pressionamos Next.

Selecionamos a linha correspondente a API 33 e pressionamos Next.

Damos o nome ao nosso Android Virtual Device, colocamos GXMobileCourse e
pressionamos Finish.

Agora, para testa-lo, pressionamos o botao play...
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Vemos que apoés alguns segundos, € aberto o emulador com uma aparéncia idéntica a
um dispositivo real.
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Voltamos ao GeneXus. Como ja haviamos definido o objeto MainMenu como startup
object, ele sera o objeto que sera executado no emulador, entdo pressionamos F5.

Vemos na janela de Output que foi executado o objeto MainMenu e que no emulador
aparece um icone com o nome View Countries.
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Tocamos no icone e aparecem os dados dos paises armazenados na base de dados.

Temos nossa primeira aplicagdo nativa mobile funcionando! Depois nos
preocuparemos que o design seja mais adequado.

Para poder ver a informacao das cidades de um pais, devemos criar um panel que
seja executado quando seja tocada uma linha do grid.
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Entdo criamos o panel CountryCities e adicionamos nele uma regra Parm para que
receba o atributo Countryld por parametro. Com isso garantimos que toda a
informacao do panel ficara automaticamente filtrada por este valor e mesmo que
acessemos a tabela onde estao armazenadas todas as cidades, veremos unicamente
as cidades do pais que nos interessa.

Em seguida, arrastamos para o layout o atributo CountryName e um grid, que
selecionamos para conter os atributos Cityld e CityName. Salvamos e voltamos ao
panel ViewCountries.

Selecionamos o grid e em sua propriedade Default Action escolhemos o valor <new> e
escrevemos View cities. Agora abrimos a aba de eventos e no evento View Cities
invocamos o panel das cidades escrevendo CountryCities e passando entre
parénteses o identificador do pais. Isto fara com que quando tocarmos sobre um pais,
seja aberto o panel com os dados de suas cidades.

Vamos testar isso executando F5.
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Vemos que foi atualizada a tela do emulador e novamente vemos o icone de View
Countries. Tocamos para ver a lista de paises e agora tocamos sobre China.

E vemos que nos sdo mostradas as cidades da China: Beijing, Shanghai e Hong Kong.
Novamente, poderiamos melhorar a forma de ver esses dados.

Para voltar a tela anterior vemos que acima a esquerda nos aparece uma seta,
embora o dispositivo Android nos fornegca um botao especifico para isso, mas nem
todos os dispositivos fornecem um botao especifico.

Mais adiante entraremos nesta e em outras consideracdes de funcionalidade
definidas nos guias de cada plataforma.
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