Telas web com foco em Customer-facing

Uso de multiplos grids

GeneXus

Vimos como usar um grid em um objeto panel. Veremos agora as
consideracdes que precisamos ter se adicionamos mais de um grid ao
panel.



Objeto panel com mais de um grid
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Vamos construir um objeto panel que mostre as atragdes e as cidades de
um pais recebido por parametro.

Para isso fazemos um Save As do panel Attractions_CFPanel e lhe
colocamos como nome ViewCountryInfo_CFPanel. Em seguida removemos
que seja objeto main, ja que a ideia é que 0 mesmo seja chamado a partir
do panel da lista de atracBes quando se clica sobre o0 nome de um pais.

Agora vamos para a aba das regras e adicionamos uma regra Parm com um
parametro de entrada, o atributo CountryId.

No form, adicionamos o atributo CountryName e eliminamos a variavel do
tipo Dynamic combo &CountryId, ja que ndo vamos escolher um pais mas o
recebemos por parametro.

Para agrupar todos os dados das atragdes e, depois, os dados das cidades,
inserimos um controle Table a partir da barra de ferramentas e colocamos
as variaveis AttractionNameFrom, AttractionNameTo, o grid e a variavel
TotalTrips dentro da tabela. Agora, a sua direita inserimos outra tabela
como separador e, depois, inserimos um grid para mostrar as cidades do
pais, com os atributos Cityld e CityName.

Adicionamos titulos as segGes, colocando um textblock ATTRACTIONS:
acima da secdo de atracdes e CITIES: acima da secao de cidades.
Mudamos a classe para TextBlockTitle.



Alterando o estilo das linhas e colunas de uma tabela
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Para definir como queremos que o contetdo de uma tabela seja visto, devemos
mudar o tamanho das linhas ou das colunas da tabela. Por exemplo, queremos que
os grids tenham espaco suficiente na linha correspondente para poderem ser exibidas
corretamente e atribuir mais espago a coluna da tabela que mostra o contetdo das
atragdes, porque temos mais coisas para mostrar do que para as cidades.

Para isso contamos com as propriedades Columns Style e Rows Style da tabela.
Primeiro vamos mudar as colunas que sabemos que sdo 3: a coluna que contém os
dados das atragOes, a coluna com a tabela separadora e a coluna que contém os
dados das cidades.

Se selecionamos a Tablel e clicamos na propriedade Columns Style, vemos que, por
padrao, cada coluna ocupa 33% do espaco disponivel.

Vemos que os valores possiveis para serem atribuidos a largura das colunas sao em
porcentagem do espaco total da tabela ou em Device Independent Pixels (DIPs). Esta
medida nos permite atribuir unidades que sao uma abstragao de um pixel, que nao
dependem da plataforma e que depois serdo convertidos a pixels reais no momento
em que a aplicacdo seja executada. A quantidade de pixels que cada DIP ocupara
dependera das dimensoes da tela. Isto nos permitird escalar diferentes tamanhos de
tela usando tamanhos uniformes.

Vamos atribuir a primeira coluna 50%, a segunda 25% e a terceira outros 25% do
espaco disponivel. Este espaco é o que fica depois de ter atribuido as colunas com
dips, ou seja, as porcentagens sdo relativas ao valor que resulta da subtragéo da
largura total, os valores fixos (em dips).



Alterando o estilo das linhas e colunas de uma tabela
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Agora mudamos a altura das linhas. Clicamos na propriedade Rows Style e
vemos que, por padrdo, todas as linhas tém 20% atribuido, menos a quarta
linha que é onde estdo localizados os grids.

Vemos que aqui podemos atribuir os valores em porcentagem, em DIPS e
em Platform Default. Este ultimo valor difere de plataforma para plataforma
e para uma mesma plataforma, também depende do contelido da célula.

Vamos atribuir esse valor a todas as linhas exceto a linha 4, onde estdo os
grids, que atribuimos que ocupem os 100% que fiquem disponiveis.



Invocacgdo ao painel de detalhe
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Se clicamos com o botdo direito para ver a navegagao do objeto que
construimos, vemos que na janela de Output aparece um erro, e se vemos
o erro na lista de navegacao, nos diz que o evento Load ndo pode ser
programado se temos multiplos grids.

Se vamos aos eventos, vemos que ainda temos programado o evento Load
como o tinhamos no objeto original. Aqui ndo damos conta do que
mencionamos antes, que teria sido melhor utilizar o evento Load do grid, e
n3o o genérico, para evitar essa situagao.

Entdo, adicionamos Grid1 ao Load. Se fazemos View Navigation, vemos que
o problema foi solucionado.

Antes de executar, vamos ao panel Attraction_CFPanel e adicionamos ao
grid de atragdes o atributo Countryld, que precisamos para passar ao panel
de informagdes de um pais quando clicamos no nome do pais no grid.
Depois, adicionamos ao atributo CountryIName um evento Tap, onde
escrevemos a invocacao ao painel ViewCountryInfo_CFPanel, passando-lhe
o CountryId como parametro.

Executamos para ver tudo isto.



Exemplo em execugédo
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O localhost4 * @GO K= »§
(None)
Christ the Redemmer Brazil 1 Details
E
Cinque Terre Italy 0 Details
B
Eiffel Tower France — Details
!
1
A
Forbidden city China E0 Details
Glenfinnan Viaduct Scotland 0 Details
B
London Towers Enaland — Details

Se clicamos em France...



Exemplo em execugédo

® localhost * @O R 2 » §

France

ATTRACTIONS: CITIES:

Eiffel Tower 1 Details 1 Paris

2 Nice

Louvre 0 Details

Matisse 1 Details
Museum A

Abre-se a informacéo do pais Franga, mostrando-nos as atragées com o
total de viagens de cada atragéo e o total global de viagens para Franca e,
a direita, as cidades desse pals.



Lista de navegac¢ao do novo panel
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Se vamos a lista de navegacdo, vemos que agora ha uma entrada
Level_Detail para o Gridl e outra para o Grid2.

Para o Grid1 vemos o acesso a tabela Attraction e a navegagao da formula
gue vimos quando implementamos o panel Attractions_CFPanel.

Se vamos ao né correspondente ao Grid2, vemos que o grid esta acessando
a tabela CountryCity para mostrar as cidades e que esta filtrando por
Countryld, pelo atributo que se recebe na regra Parm.
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De forma similar aos totais que mostramos para as atragdes e o filtro por
nome, vamos mostrar a quantidade de atracdes que cada cidade tem, o
total de atracBes do pais e vamos adicionar um filtro por nome de cidade.

Na aba Variables criamos uma variavel &Attractions, outra &TotalAttractions
e outra &CityName.

Agora adicionamos a &Attractions ao grid ajustando sua propriedade Label
Position em None. Em seguida, adicionamos &TotalAttractions abaixo do
grid e a variavel de filtro &CityName acima do grid de cidades. Vamos
adicionar ao grid a condicdo necessaria para o filtro.

Antes disso, aproveitamos para atribuir a propriedade Base Transaction em
Country.City. Agora sim, clicamos em Conditions e escrevemos a condicao
de filtro utilizando o operador like, ja que ndo filtraremos por faixa de
nome, mas por um nome parecido.

Em seguida, adicionamos o evento Grid2.Load onde carregamos a variavel
&attractions com uma férmula Count com o atributo AttractionName. Como
a tabela base do grid é CountryCity, a formula contara somente as atragoes
da cidade correspondente a cada linha.

Para calcular o total de atracdes, pelas mesmas razdes que fizemos quando
calculamos o total de viagens, escrevemos o evento Grid2.Refresh, no qual
programamos um For Each sobre a tabela de Atragdes para contar as
atragdes, que ficardo filtradas pelo atributo do identificador de pais
recebido por parametro.



Lista de navegacéao do panel com as novas alteragoes

O? ViewCountrylnfo_CFPanel
&g Level_Detail_Grid1
@g Level_Detail_Grid2
Qg Level_Detail

Countryld

% Attraction ( Aftrac

CityName like &CityName not &CityName. isempty() «

@ CountryCity ( Countryld, Cityld

@ count( AttractionName ) navigation

H=Attraction ( Countryld, Cityld )

Se vemos agora a lista de navegacédo do panel, no noé Level_Detail_Grid2
vemos a navegacdo do For Each para a tabela Attraction e, mais abaixo, a
navegacado da formula Count sobre a tabela Attraction.

E aqui vemos o filtro que adicionamos por CountryName.



Vendo os totais por cidade e pais
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(None)
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Cinque Terre Italy 0 Details
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B
London Towers Enaland — Details

Executemos nosso objeto main, Attractions_CFPanel, para ver o que
fizemos.

Clicamos novamente em Francga...
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Vendo os totais por cidade e pais
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e agora podemos ver o total de atragdes de cada cidade da Franga e o
total de atragdes do pals Franga.



Event execution order

Start

Gridl Grid2 Refresh

Grid1.Refresh
Gridl.Load

Grid2.Refresh
Grid2.Load

Ja vimos que ao ter mais de um grid no panel, devemos usar o evento
Refresh e Load de cada grid.

Mas ao ter adicionado estes eventos, surge-nos a questao de qual seria a
ordem de disparo destes eventos em relacdao aos eventos proprios do
objeto panel.

Ao executar o objeto panel pela primeira vez, a ordem de disparo de
execucao dos eventos sera:

Primeiro o evento Start (apenas uma vez).

Em seguida, o evento Refresh genérico, ou seja, o evento Refresh prdprio
do panel.

Depois o Refresh do primeiro grid e depois, se este tem tabela base, sera
executado o evento Load do grid tantas vezes quanto registros se
recuperem da base de dados, filtrando os registros que correspondam. Se
ndo tem tabela base, entdo é executado o evento Load do grid apenas uma
vez e, se for um grid baseado em um SDT, ndo executa o evento Load.

E depois, 0 mesmo com os eventos Refresh e Load do segundo grid.
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What do you want to refresh?

Start
Gridl Grid2
Refresh
Grid1.Refresh Grid2.Refresh
Gridl.Load Grid2.Load
Event User-event Event User-svent Event User-event
Form Refresh Refresh Grid1.Refresh()

endevent endevent endevent

Havendo mais de um grid, o comando Refresh também deve ser
especializado para indicar qual grid quer atualizar.

O comando Refresh genérico (o que tinhamos visto quando o usamos no
painel Attractions_CFPanel) faz com que se executem o Refresh genérico, e
o Refresh e Load de cada grid (ou seja, tudo menos o Start).

E agora temos também o método Refresh de um grid, que fara com que se
atualize s6 esse grid, ou seja, que se executem o Refresh do grid e o Load

do grid (n vezes, uma vez, ou henhuma), dependendo se o grid tem tabela
base, nao tem ou é um grid de uma variavel SDT colecao, respectivamente.

Neste video vimos como podemos trabalhar com multiplos grids em um
objeto Panel, neste caso com grids paralelos e as consideracdes que
temos que ter na invocacgéo dos eventos de cada grid. Neste curso ndo
abordaremos o tema grids aninhados em um objeto panel.
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