Telas web com foco em Customer-facing

Esquema de execucédo de eventos, gramatica de eventos do cliente e determinacédo de
tabelas base.

GeneXus

Neste video comecaremos a ver 0s eventos que podemos definir nas
telas com foco em aplicagcbes Customer-Facing, particularmente nas
telas web e também focaremos em algumas caracteristicas proprias

do objeto panel.




Eventos do cliente e do servidor
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* ClientStart . Start
* Back * Refresh
* User Events . Load

e Control Events

Este tipo de aplica¢gdes incluem dois tipos de eventos, 0s eventos que
sdo disparados do lado do cliente e os eventos que sdo disparados no
servidor.

Os eventos do servidor sdo os mesmos que ja vimos quando estudamos
webpanels, os eventos Start, Refresh e Load, que nos permitem
interagir com a base de dados.

Os eventos do lado do cliente sdo o ClientStart, o Back, eventos
definidos pelo usuario e eventos associados aos controles da tela.

No caso de que os objetos panel, os usemos para gerar uma aplicacao
para dispositivos moveis, teremos também outros eventos associados a
plataforma maovel, por exemplo, relacionados ao tipo de dispositivo e
sua orientacao ao ser executada a aplicacdo.



Eventos do lado do servidor

» Start Event execute only once.
¢ Refresh Event is executed after Start Event

» Refresh Event trigger Load Event

* Load Event is the last of system Events executed (only if a grid
SERVIDOR exist)

* Grid with Base Table: Load is executed as many times as

» Start records in base Table.

¢ Refresh

* Load » Grids without Base Table: Load is executed only once.

+ SDT based Grids: Load is not triggered.

Veremos agora os eventos do lado do servidor.

+ O primeiro que é executado é o evento Start. E executado apenas
uma vez quando o panel é aberto, e ndo sera executado novamente
a menos que saiamos do objeto e voltemos a entrar nele.

+ O evento Refresh é executado depois do Evento Start, normalmente
uma Unica vez, mas pode ser invocado novamente por meio do
comando Refresh, nesse caso seri executado mais de uma vez e
sera 0 primeiro evento, jA que o Start jA ndo sera executado
novamente.

* Quando o evento Refresh for invocado, no final o evento Load sera
disparado. Isto é somente se houver pelo menos um grid no panel e
o grid ndo é uma variavel SDT colecéo.

+ O evento load é o Ultimo dos eventos do sistema a serem
executados e

+ Se tem Tabela Base sera executado tantas vezes quanto
registros existam na tabela base.

+ Se o grid ndo tem tabela base, sera executado apenas uma
vez

* E se o grid estd baseado em um SDT, o evento load néo sera
executado.



Exemplo de eventos do lado do servidor

l1eEvent Load
2 &Trips = Count(TripDate)
3 LEndevent
4
— 5E Event Refresh
Start Page X Attractions_CFPanel X 6 &TOtElTFiDS )
Layout 7 For each Trip.Attraction
8 &TotalTrips += 1
9 Endfor
E| 10, - Endevent
11
i 122 Event &CountryId.ControlValueChanged
Country |&Countryld - 13 Gridl.Refresh()
14 L Endevent
Name From |&AttractionNamefrom 15
165 Event &AttractionMameFrom.ControlValueChanged
17 Gridl.Refresh()
Name To |&AttractionNameTo 18 L Endevent
19
20
Attractionld AttractionName CountryName & &Trips &Detail 21cEvent &AttractionNameTo.ControlValueChanged
' 22 Gridl.Refresh()
23:L Endevent
24
) - 258 Event Start
Total Trips | &TotalTrips 26 &Details - "Details"
27:L Endevent
28
29 Event &Details.Tap
30 AttractionDetail_CFPanel.Call({AttractionId)
31:L Endevent

No exemplo do video anterior, quando implementamos o objeto panel
Attractions_CFPanel, programamos os eventos Start, Refresh e Load.

No evento Load calculamos o total de viagens de uma atragao através
de uma férmula que acessava a tabela TripAttraction.

No evento Refresh, programamos um For Each para que acesse a
tabela TripAttraction para contar o total global de viagens das
atracdes.

E também programamos o evento Start para inicializar a variavel
&Details com o texto que queriamos que aparecesse na tela.



Eventos do lado do cliente
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CLIENTE WEB
com focoem
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. ClientStart * Do not trigger Server Side Events (unless Refresh
+ Back command is used)
¢ User Events
* Control Events « Use different Grammar

Os eventos do lado do Cliente sao a resposta da aplicacao a interagéo
do usuario.

+ Ha trés tipos de eventos de cliente: do sistema, de usuario e
eventos de controles. Os eventos do sistema sdo o ClientStart e o
Back, que ndo veremos neste curso. Os eventos de usuario sdo 0s
criados pelo usuario e os eventos dos controles sdo os associados aos
controles da tela, como os eventos Tap (que corresponde ao clique),
Double Tap (que é um duplo clique) ou ControlValueChanged, entre
outros

+ O cobdigo associado a estes eventos € executado no cliente, a
menos que seja requerido acessar um servico do servidor, por
exemplo, se quiser acessar a base de dados

» Durante a execucdo de um evento do lado do cliente, os eventos
do lado do servidor ndo sdo executados, a menos que sejam
requeridos explicitamente através do comando Refresh.

+ Estes eventos do lado do cliente, terdo uma graméatica particular
diferente dos eventos do lado do servidor.



Exemplos de eventos do lado do cliente

Layout

1o Event Load
2 &Trips = Count(TripDate)
3 LEndevent
4
5E Event Refresh
Start Page X 7 Attractions_CFPanel X 6 &TotalTrips = @
7 For each Trip.Attraction
8 &TotalTrips += 1
9 Endfor
0 LEndevent
4 o
g 122 Event &CountryId.ControlValueChanged
Country |&Countryld ~ 13 Gridl.Refresh()
14 L Endevent
15
REpE N &/ tiractionNamefrom 162 Event &AttractionMameFrom.ControlValueChanged
17 Gridl.Refresh()
Name To |&AttractionNameTo 18 - Endevent
19
20
21 e Event &AttractionNameTo.ControlValueChanged
Attractionld AttractionName CountryName o &Trips &Detail 22 Gridl.Refresh()
& 23 LEndevent
24
250 Event Start
Total Trips |&TotalTrips 26 &Details = "Details”
27 LEndevent
28
29 Event &Details.Tap
30 AttractionDetail CFPanel.Call({AttractionId)
31 LEndevent

No mesmo objeto que vimos antes, programamos somente eventos
associados a controles, ndo programamos nenhum evento de usuario.

A cada variavel dos filtros em tela, programamos seu evento
ControlValueChanged, para disparar o método Refresh do Grid, o que
provocara que se disparem o0s eventos Refresh e Load do servidor para
atualizar o conteddo do grid com os filtros inseridos.

Também programamos o evento Tap da variavel &Details para invocar o
panel AttactionDetail CFPanel, para ver o detalhe da atracdo
selecionada, cujo identificador Attractionld passamos por pardmetro.



Gramatica de eventos do lado do cliente

COMMANDS

Composite

<Control>.<Property> = <value>

If <Bool_expr>

Do case... endcase

Do while <Bool_expr>

Do-sub (except Menu for Smart Devices)
For each selected line

Simple variable assignation: &var = <expr>
SDT or BC elements assignation:

&SDT.A = <value>
&BC.A = <value>

Return
Refresh

Vejamos agora a gramatica de eventos do lado do cliente.

Nos eventos do lado do cliente, ha restricbes quanto aos comandos
que podem ser utilizados, ndo é assim para os eventos do lado do
servidor.

Os comandos aceitos no momento sdo os que sdo mostrados. Nao
entraremos em mais detalhes neste curso,



Comando Comp

osite

EEvent "Attractions report”
Composite
AttractionsByName("C", "M")

Country |&Countryld ~
Name To |&AttractionNameTo

Return
EndComposite
‘- Endevent

. * Only for Client Side Events

|Attractiun|d ‘ |Attra[tiohName ‘

[Counrgiame | go with more than 1 line of Code.

Total Trips |&TotalTrips

Attractions report

» Stop execution on Error.

+ Automatic Error Handling.

O comando Composite se utiliza em eventos do lado do cliente em
objetos panel, quando deve-se escrever duas ou mais linhas em um
evento, e neste caso € obrigatério agrupar o cédigo completo do
evento dentro deste comando.

A importéncia deste comando é que, quando ocorre um erro ha
sequéncia de chamadas, a execucdo se interrompe e 0s erros sao
tratados automaticamente, enviando-os para a tela sem ter que
implementar nenhuma programacéo.

Esta é uma grande diferenca com os webpanels, dado que nestes
quando dentro de um evento um objeto chamado produz um erro,
ndo se interrompe a execucgdo, segue na sentenca seguinte e é o
desenvolvedor quem deve encarregar-se de tratar os erros e
programar as agdes a tomar.



Partes de um objeto panel

Start Page X [mal

Layout

u MainTable
P

Country |&Countryld
Name From |&AttractionNameFrom

Name To |&AttractionNameTo

Attractionld AttractionName

Total Trips | &TotalTrips

Attractions_CFPanel X

=
Fixed Data Provider
Part for fixed part
(Start & Refresh
Events)

CountryName | &Trips &Detail } Gr|d Part —_—

. Data Provider
Elxed for the grid
art (Load Event)

~ 7 / App Server &

b —

Database Server

Vejamos agora algumas caracteristicas do objeto panel.

Como mencionamos antes, nos objetos panel podemos identificar
duas partes distintas, a primeira parte que denominamos a parte fixa
ou plana que contém tudo o que esta no formulario e que nao esteja
incluido em nenhum grid. No exemplo que vemos em tela, a parte
fixa ¢é composta pelas variaveis dos filtros: &Countryld,
&AttractionNameFrom, &AttractionNameTo e o total de viagens

&TotalTrips.

A segunda parte denominaremos parte do grid ou variavel, e sera
composta, neste caso, pelo grid que contém os dados das atracdes.

Sempre teremos uma parte fixa, e podemos ter uma parte variavel
para cada um dos grids que tenha o panel.

Para cada parte (fixa e grid) GeneXus vai gerar, automaticamente,
Data Providers que serdo publicados como servicos no servidor e
resolverdo o acesso aos dados. Estes data providers, ndo os
veremos na Base de Conhecimentos ja que GeneXus sera
responsavel por gera-los e manté-los, mas poderemos ver que
dados cada um acessa, se vemos sua lista de navegacdo, como
fizemos antes.



Ordem de execucéo dos eventos

m Start Page X ms

Layout

‘ | MainTable
a

Country |&Countryld -
Name From |&AttractionNameFrom

Name To |&AttractionNameTo

Attractionld AttractionName CountryName | &Trips &Detail } G r| d Pa rt

Total Trips | &TotalTrips

Attractions_CFPanel X ° C I i e ntStart
« Start
Fixed * Refresh
Part

Fixed

* Fixed Part is Drawn

e Call to Start & Refresh Data Provider

Part

Agora vejamos o0 que acontece quando executamos um objeto panel.

Primeiro, executa-se o evento ClientStart, executa-se s6 uma vez e
roda, como ja vimos no cliente, . Em seguida, executa-se um data
provider que retornard os dados necessarios para carregar a parte
fixa do panel. Este data provider integra a execu¢ao do codigo dos
eventos Start e Refresh que serdo executados no servidor e retorna
em um unico resultado, as informacfes para carregar a parte fixa.
Entéo a parte fixa do panel serd desenhada.

Em seguida, executa-se um segundo Data Provider que resolvera a
recuperacdo dos dados requeridos pelo grid. Dentro da execucédo
deste data provider, € executado o coédigo do evento Load no
servidor. Este evento Load serd executado N vezes quando o grid
possuir tabela base, uma vez para cada registro e apenas uma vez se
o grid ndo tem tabela base.

Ao finalizar a execugcdo do data provider, o mesmo retornara as
informacOes geradas por todas estas execuc¢fes do evento Load em
um unico resultado, com o qual sera carregado grid e depois,
terminara de desenhar o grid.

A particularidade de que a tela seja desenhada em dois momentos
distintos tem suas consequéncias como veremaos a segulir.
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Attributes involved in determining of
Determinacédo de tabelas base da parte fixa e do grid Fixed Part base table:

* Attbs in fixed part of panel (form)

StatPage X [T Attractions CFPanel X e Attbs outside For Each in events:
Layout 7 Refresh, Buttons or controls in
fixed part and Application Bar
]
¥ Fixed e Attbs in Conditions Tab
Country |&Countryld —
Part

Attributes involved in determining of Grid
Part base table:

Name From |&AttractionNamefrom

Name To |&AttractionNameTo

» Attbs in grid columns

Attractionld AttractionName CountryName o &Trips &Detail i
- o " & : l } Grid Part e Attbs in Order, Search, Advanced
. Search and Conditions
Fixed

Total Trips | &TotalTrips
Part e Attbs outside For Each in events: Load,

Buttons or controls inside the grid

e Attbs in Conditions Tab

Em um objeto panel a parte fixa e o grid determinam navegacdes
independentes e cada parte terd sua tabela base, como se houvesse
dois for eachs paralelos. Isto estabelece uma diferenca importante
com os webpanels.

Para determinar a tabela base da parte fixa, serdo considerados os
atributos que pertencem & parte fixa do form, os atributos que
pertencam aos eventos associados a parte fixa contanto que estejam
fora de um comando For Each (no evento Refresh e eventos
associados a botdes ou controles da parte fixa, incluidos os da
Application Bar), e atributos da Tab Conditions do objeto Panel.

Para determinar a tabela base do grid, serdo levados em conta os
atributos incluidos nas colunas do grid, tanto visiveis como nao
visiveis, os atributos referenciados no Order, Search, Advanced
Search e Conditions do grid e os atributos fora de clausulas For Each
que estejam no evento Load e nos eventos de botSes ou controles
dentro do grid, e atributos da Tab Conditions do objeto Panel.

11



Determinacdo de tabelas base da parte fixa e do grid —

&Trips = Count(TripDate)
Endevent

1

2

3

4

5P Event Refresh
6 &TotalTrips = @
i

8

g

@ StetPage X [T Attractions_CFPanel X F|Xed Part: For each Trip.Attraction
L t — &TotalTrips += 1
Layout | No base table Endfon
10|-Endevent
K -
12 Event &Countryld.ControlValueChanged
§ H 13 Gridl.Refresh()
Country |&Countryld | L leed 14| Endevent
Part 15
Name From | &sAtractionNameFrom 16 Event &A;trec;ior:??eﬁ*om.ControlValueChanged
17 Gridl.Refres|
18|" Endevent
Name To |&AttractionNameTo 19
- 20

21 Event &AttractionNameTo.ControlValueChanged
Gridl.Refresh()

I . X 22
Attractionld | | |AttractionName | | [CountryName = | &Trips | | |&Detail Gri
rid Part 23|" Endevent

25 Event Start

- ; Fixed 26 &Details = "Details"
Total Trips | &:TotalTrips 57 L Endevent

Part .

29[ Event &Details.Tap

. . 30 Att tionDetail CFP 1.Call(Att tionId)
Grid Part base table: Attraction allendevent e

Portanto, no exemplo que vimos, como no formulario ndo ha
atributos na parte fixa (apenas variaveis), ndo ha botbes, ndo ha
atributos na Tab Conditions do panel, também ndo héa atributos
nos eventos associados as variaveis e no evento Refresh ndo ha
atributos fora do For Each, a parte fixa do panel ndo tem tabela
base.

No grid temos presentes os atributos Attractionld,
AttractionName, CountryName e AttractionPhoto, pelo que a
tabela base sera Attraction, ja que no evento Load o Unico atributo
presente esta na férmula Count.



Mais informacgdes....

https://wiki.genexus.com/commwiki/serviet/wiki?24829

Se quer saber mais sobre os temas tratados neste video, vocé pode
consultar a documentacdo relacionada a programacdo para
dispositivos méveis nativos (Smart Devices), ja& que, como dissemos
antes, o objeto panel também é utilizado em tais aplicagdes.

Vocé pode encontrar mais informacdes na pégina da wiki que
aparece na tela.
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