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Introduction

Frontend: Between the designer and the developer

GeneXus by Globant
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- Ola!

- 0Il3, sejam bem-vindos! Neste primeiro video queremos contar como sera o
desenvolvimento deste curso nos proximos moédulos...quais serdo os objetivos, quais
ferramentas veremos e qual sera o resultado final depois de toda essa jornada.
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GX DEVELOPER
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Vamos comegar nos apresentando: como vocés devem ter notado temos o mesmo nome,
entdo para nos diferenciarmos ao longo do curso vamos chamar Cecilia, Chechu, a designer,
que sou eu. E Cecilia, Ceci, a frontender...

- Que sou eu.

Pois bem, sou Chechu e durante muitos anos estudei design grafico, mas sempre me
interessei muito por tecnologia e o design em tecnologia. Ha alguns anos comecei a trabalhar
em GeneXus e fui me especializando em como incluir design e as diferentes formas de incluir
design dentro de nossa plataforma.

Apresento agora a vocés minha dupla que é Ceci, que ndo é especializada especificamente em
nada, mas é uma grande desenvolvedora GeneXus e é sobre isso que ela vai nos falar.




1s by Globant

GX DEVELOPER
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Bem, ela agora me joga flores, mas antes ela disse “nao é especialista em nada”... bem, é
verdade. Na realidade, tenho um perfil de desenvolvimento em GeneXus mais amplo digamos,
e, portanto isso € bom porque tive que aprender um monte de questdes que vém a ser
justamente as questdes centrais que veremos neste curso, que estao focadas em como levar
um design visual e de interagdes para GeneXus.

Para qué? Para obter uma aplicagao que parega e se comporte como se espera.
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’ FRONTENDER @

Bom, mas apesar de que vamos focar nesse papel do Developer GeneXus, que é o papel da
Ceci, é necessario que entendamos que o Frontend esta na area cinza entre design e
desenvolvimento e que necessitamos como frontender conhecer o modelo mental do designer,
quais sado as suas ferramentas para expressar determinadas decisdes, como toma
determinadas decisOes e sobretudo sua ferramenta de trabalho, que neste caso sera Figma.




Sample

Travel Agency
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Entdo, iremos explicando de forma pratica através de um exemplo que vai ser uma aplicagao
customer facing que vai se chamar Travel Agency, é de uma agéncia de viagens.




Backoffice
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Bom, e a esse respeito, na realidade a aplicagao pode ser de dois tipos: ou podemos construir
a aplicacao de backoffice, ou também temos a aplicagdo Customer facing que é a aplicagao
para o cliente final.



v @ Attractions x -

< C A O localhost TravelAgencyNETSQLServer/wwattraction.aspx - Y ? :

GeneXus Travel Agency

TRAVEL AGENCY

ol

Attractions

Attractions

Categories

Id Name Country Name City Name Category Name Rating

Countries
40

Rio de Janeiro

8 Cinque Terre Liguria

Paris

Beijing

Glenfinnan

London

11 San Francisco

1 Paris

Nice

EENENEIRE:

Pensando na de Backoffice... aqui, por exemplo, estamos vendo trés transagoes: as trés
transagOes com as quais vamos trabalhar que tém aplicado o pattern WorkWith, o trabalhar
com, entdo aqui estamos vendo, por exemplo, o “trabalhar com” as atragdes turisticas... vemos
que a informagao esta estruturada. Aqui vemos o “trabalhar com” as categorias das atragdes
turisticas e os paises...

Vemos que temos as agdes de inserc¢ao, atualizagao, exclusao para as trés. Aqui
particularmente inclusive podemos visualizar a informacao de uma atragao turistica:
reparemos nessa foto que estamos vendo ali de uma das atragdes turisticas, esse rating que
aparece ali, esse titulo, porque agora vamos ver em segundos... esta informacgao... também
podemos ver esta...estas outras: estas fotos também relacionadas com essa atragao

turistica..e bem, POl QUE tudo isto (aqui vemos as fotos em geral de todas as atragdes
turisticas)...

Bom, esta aplicacao, entao, a de backoffice estrutura...
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...esta centralizada na gestao dos dados de um modo muito estruturado e por outro lado

temos a aplicacgao...
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..que é a aplicacao que se destina para o cliente final. Aqui estamos vendo a pagina Home
desta aplicagao, aqui podemos ver as atragdes turisticas e ali, oh coincidéncia, estamos vendo
as mesmas fotos das atragdes turisticas que vimos ha instantes na de backoffice. Aqui, por
exemplo, este rating desta atragao turistica e, se sigo adiante, vemos que clicando ali estamos
vendo essa informacgao que também é a que acabamos de ver. Aqui um formulario de contato
onde o usuario ira inserir informacao.
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Bem, entdo teriamos esses dois tipos de aplicagdes. Como diziamos a de backoffice esta
focada na gestao dos dados e a customer facing para o cliente final em que a gestédo de dados
€ muito mais pobre, mas o foco, onde se tem que destacar, é na experiéncia de usudrio. No
entanto, hoje em dia a experiéncia de usuario € um must que devem cumprir todas as
aplicagdes, ndo so as que se destinam ao cliente final, mas também as de backoffice.
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E esse vai ser o0 tema central do nosso curso, certo? Como conseguir, como desenhar uma boa
experiéncia de usuario, ou melhor, a partir de um bom design de uma experiéncia de usuario
como levar isso para GeneXus...
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VISUAL DESIGN

DEVELOPMENT

Entao...

O processo para chegar a um bom design de experiéncia de usuario é uma tarefa do designer,
neste caso de Chechu, e ndo sera abordado neste curso mais do que resumidamente. O que
veremos € o resultado dessa etapa.
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Em outro video de outro curso eu tinha expressado tudo isso dessa forma...Vamos assistir
para ver o que dizia?
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“E que o desenvolvimento de uma aplicacdo ndo comeca pelo desenvolvimento
propriamente dito, comega depois de uma etapa importantissima anterior que é o
design da experiéncia de usuario. Ali se organiza primeiro a estrutura conceitual da
aplicagdo como um todo, para obter um produto que atenda as expectativas tanto do
usuario quanto do negécio, que comunique o que tem que comunicar e da forma mais
efetiva e econdmica possivel.




UX DESIGN o VISUAL DESIGN

| | Skeleton Interface design Navigation design Information design
Structure Interaction design Information architecture
— Scope Functional specification Content requirements
Strategy User needs & Business objectives

DEVELOPMENT

Isso inclui tanto o design da interface, como da navegacgao, como da informagéo. O
design visual que vemos no produto final esta construido sobre este esqueleto
organizacional. Aqui ndo entraremos nos detalhes desta importantissima tarefa, mas
podemos perceber que o que acabaremos vendo € o resultado dos alicerces dessas
etapas anteriores: cada uma base da seguinte.

S6 tendo como resultado a etapa da superficie teremos o design visual para comecar,
agora sim, o desenvolvimento concreto.”
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Como a Ceci acabou de dizer, esta etapa, ou estas etapas anteriores ao design visual ou ao
design de interagao, sdo de responsabilidade do designer, mas também de outros agentes,
certo? porque é necessaria uma profunda analise do mercado, do que quero comunicar, das
necessidades que tenho e também, sobretudo, dos usuarios que estarao interagindo com esse
produto.

A partir de toda essa etapa de pesquisa é que eu, como designer, comego a tomar decisdes e
comeco a traduzir no design que depois sera impactado no desenvolvimento.

Depois de todas essas etapas nas quais ndo vamos nos aprofundar agora no curso, eu tenho a
informagao suficiente para me colocar a desenhar em minha ferramenta de trabalho, que
como havia comentado anteriormente sera Figma (mais tarde em outros videos, vamos nos
aprofundar um pouco mais nessa ferramenta).

Mas,uma vez que eu termine o design visual e o design das telas e de
interacdo, estou em condigdes, eu, como designer, de passar para Ceci como frontender o
arquivo para que ela dali, comece a pegar determinados elementos e comece a ver como
comega a combina-los em GeneXus com os players que tem do outro lado.
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Portanto, vamos dizer que é fundamental para o papel do frontender que conhega o0 modelo
mental do designer e também suas ferramentas, onde expressa as decisdes, como as toma
quais conversas tenho que ter, quais acordos tenho que ter, quais discussdes tenho que ter,
para poder gerar o melhor produto possivel a partir desse design e dessa pesquisa de
experiéncia de usuario.

U

- Discussoes teremos varias, vamos adiantando.

Discussdes teremos varias e vao ouvir, porque a gente vai... a ideia é que nesse curso e
maodulo por mdédulo vocés possam ir também, se puder ir percorrendo qual é o vinculo entre
um designer e um frontender, porque realmente a gente, tanto para fazer o curso, quanto para
trabalhar, nds temos que nos sentar muitas vezes para discutir ou se perguntar diretamente:
“ei, por que vocé colocou isso aqui? o que quer dizer? de onde sai?" E a tnica forma para que
seja eficiente nosso desenvolvimento e tenhamos um produto melhor.

- Aiestd, e além disso faz parte do que queremos mostrar, justamente, que nao é que termina
a tarefa de um e passa o pacote para o outro e o outro continua e que faga o que pode, mas
que é uma tarefa que vai exigir multiplas conversas, de idas e vindas, de estar como em
uma interagao continua, certo? Isso sera notado nos videos do curso.

Sim, na verdade nés dizemos sempre que como designers nosso trabalho nao termina quando
passo o arquivo para o frontend, mas que termina quando esse produto é langado e sai para o
mundo real. Deveriamos como designers, estar envolvidos durante todo o processo,




justamente para ir afinando determinados processos ou determinadas questdes para
ser o mais eficiente e, acima de tudo, mais sustentavel e de facil manutengéao para o
futuro, que é como o objetivo e também um pouco o core de GeneXus, certo? De ter
um produto que eu possa facilmente atualizar e que possa fazé-lo crescer se
necessario. Bem, para fazer tudo isso necessito fazer tudo isso antes...

- Exatamente.

18
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Bom, e entdo vamos ver o scope, o escopo do que serd este curso.
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A intencao sera entao adquirir todo o conhecimento necessario para poder implementar em
GeneXus a aplicagao customer-facing de Travel agency que Chechu vai desenhar para nés.

Chechu vai desenhar, a principio, para tamanho desktop... a aplicagdo web, em modo light.
Depois teremos também a aplicagao, também para tamanho desktop, em modo dark.
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Phone screens

E por outro lado, Chechu também vai fazendo todo o seu trabalho completo, também tera

desenhado a aplicagao para tamanho tablet, tanto web quanto nativa, a aplicagdo... como para
tamanho phone.

Como temos que comegar por algo e ndo vamos fazer tudo de uma vez, bom, em geral elege-
se qual destas variagdes vai ser na qual vai focar no inicio do desenvolvimento.

Em geral, isso também depende do que o cliente exige primeiro.
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No nosso caso, o que vamos fazer é comegar pela aplicagdo web tamanho desktop e vamos
implementa-la para Angular.

Entdo, boa parte do desenvolvimento do curso, toda a primeira parte, estara focada nisso e
depois vamos fazendo envolver o modo dark e também os outros tamanhos de tela. Assim
como a variagao de plataforma entre web e nativa (esperamos chegar a isso no final do curso,
nao quero prometer nada porque ndo sei se dara tempo, mas bom, vamos tentar)

- Vamos conseguir, vamos conseguir.
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Import from Design

Accelerating Design Process with Al

Bom, antes de encerrar esta introducao que queriamos fazer sobre o curso, achei importante
Ihes dizer que dentro de GeneXus contamos com varias estratégias para aplicar design a um
produto que estamos gerando.

N6s vamos focar na implementagdo manual, agora vamos ver por que vamos focar na
implementagcao manual, mas existem outras formas, por exemplo:

» os aceleradores a partir de Design Systems como pode ser Unanimo de GeneXus ou
aqueles gerados pelos partners da comunidade,

+ temos também a ferramenta Import From Design que geralmente a usamos com figma ou
com sketch a partir de um design gerado com determinadas convengdes, posso importa-lo
diretamente em GeneXus e depois posso utilizar esses elementos,

+ etambém temos alguns aceleradores com inteligéncia artificial do processo de design para
trabalhar justamente em GeneXus.




Modeling Design in GeneXus:

A map for corporate a Unified Design Strategy
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Sobre tudo isto ha uma palestra que foi feita no ambito do evento GX30 que vamos
compartilhar porque é muito interessante e me parece que se nos interessamos por este
mundo temos que conhecer todas as ferramentas que temos a nossa disposigao para
podermos comegcar a escolher com qual me sinto mais confortavel ou a quais se aplicam cada

um dos casos, nem sempre posso utilizar todas, mas € importante conhecer o leque de opgdes
que tenho.

24
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Why Manually?
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Agora, por que escolhemos fazer este curso sobre a implementagao manual? Porque qualquer
uma das outras estratégias em algum momento vai precisar que eu implemente manualmente,
seja eu importando, seja usando um DSO, seja usando um plugin de Figma como acelerador,
em algum momento vou acabar me desvinculando desses aceleradores e terei que ir para
GeneXus e terei que trabalhar com os objetos GeneXus, entdo que melhor maneira do que
aprender a resolver problemas dos aceleradores que implementando manualmente.

Por isso o centro deste curso e nos esforgamos muito para trabalhar justamente bem
granulado os elementos dentro de GeneXus, para que mais tarde, seja qual for a estratégia que
escolham, vocés possam resolver os problemas que surgirem no caminho.

-Ai estq, para isso pelo menos vocé tem que ter implementado uma vez o sistema. Com isso, ja
temos um bom caminho andado
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Recap
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Entdo, como resumo desta breve introducao ao curso, queremos dizer que nos proximos
videos o que vocés vao fazer é ir: comigo vendo o design em Figma e com Ceci vendo como
traduz esse design para GeneXus para gerar um produto digital dentro de GeneXus que leve
em conta toda a etapa de analise de experiéncia de usuario, todas as decisbes que o designer
tomou em sua ferramenta e também como posso efetivar e economizar esse design para ficar
com um produto digital eficiente.

- Bem e com isto, dito isto, concluimos, certo? Esperamos que nos acompanhem e que lhes
seja util o curso. E qualquer coisa, nos escrevam.

- Obrigado

- Tchau, tchau...
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