Master Panel:
Header update and Navigations
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Bom, neste video vamos completar a implementagcao do Header.

Como sabemos, o Master Panel ndo é um objeto executdvel de forma independente. O
Master Panel é executado toda vez que um panel que o tem como Master Panel é
executado.

Como ja sabemos, o layout do panel sera renderizado dentro do controle
ContentPlaceHolder do Master Panel.
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No nosso caso, esses quatro painéis serdo os executaveis. Mas, cada vez que um deles for
invocado, executara o Master Panel.

No nosso caso, o Master Panel devera saber quem o mandou executar porque esse “quem”
determina trés coisas: a imagem de fundo do Header, o titulo sobre a imagem e a opgao do
menu que deve ficar como selecionada.




> g g
— &7 oavi Aoncy S " Home  Tips
e - — -

3

NEVER STOP
EXPLORING THE

NEVER STOP
EXPLORING THE
'WOR!

GeneXus by Globant

WORLD

Para o Home, devera ser exibida esta imagem, este titulo e o botao que devera ficar como
selecionado (com o indicador verde abaixo) é o Home.
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Para Attractions, estas deverao ser aimagem e o titulo, e o botao selecionado devera ser

Attractions.




MasterTravelAgency

= S

NEVER STOP. o
EXPLORING THE | DIVERIGHT IN
WORLD 3

Visiting the
CINQUE TERRE, ITALY

i

GeneXus by Globant

Para Attraction acontece algo diferente, porque ndo é uma op¢ao do menu. Esta pagina sera
acessada a partir de outra, escolhendo alguma das atragdes turisticas exibidas neste
carrossel. Entao, este panel recebera o identificador de atragdo turistica como parametro e
devera acessar a base de dados para carregar aqui a informacgao dessa atragao turistica.

Mas, além disso, no nivel do Master Panel, também devera saber qual é essa atragao turistica,
porque também tera que ir a base de dados para trazer sua foto, que é a que exibira como
Hero no Header, e seu nome para exibir como titulo...
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..., N0 caso do menu, na verdade, deverao aparecer todas as opgdes desmarcadas.
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0 panel do contato é igual aos dois primeiros, com imagem, texto e botao selecionado fixos.
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Em resumo, o panel que estiver sendo executado em cada oportunidade deve se identificar
perante o Master Panel, para que este possa tomar as agdes necessarias sobre os 3
elementos do Header que acabamos de analisar: imagem de fundo, titulo e botédo
selecionado.

Poderiamos pensar que isso se resolve com passagem de parametros, ou seja, cada panel
envia por parametro ao Master Panel uma identificagdo de quem é. Mas o Master Panel ndao
admite passagem de parametros.

Entdo? Como podemos fazer para produzir essa comunicacgao entre objetos que ndo podem
passar parametros? Uma boa opgao é utilizar os eventos globais.
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Os eventos com os quais estamos familiarizados até o momento sdo os eventos de cada
objeto, internos ao objeto, tanto disparados pelo usuario quanto pelo sistema. Por exemplo, o
ClientStart, o Start, o Refresh, o Load, que sdo do sistema, ou 0s eventos associados aos
controles da User Interface.

Mas esses sao todos eventos locais, sdo disparados e tratados dentro do objeto que os
define, internamente.
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Em vez disso, os eventos globais serdo validos para todos os componentes do contexto de
um objeto que esta sendo executado. No nosso caso, o Panel e o Master Panel estdo dentro
de um mesmo contexto de execugao. Portanto, se o Panel disparar um evento global, o
Master Panel, que esta no mesmo contexto de execugao, podera escuta-lo e executa-lo. O
mesmo sera valido para componentes, como eu vou contar a vocés mais adiante.
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E isso € o que precisamos. Que os painéis disparem um evento que seja escutado e
executado pelo Master Panel, através do qual possam passar informagéao para o Master
Panel.
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Para isso é que toda KB disponibiliza dentro do modulo General um objeto GlobalEvents,
valido para todas as plataformas (web e nativas).

L4, sob o seu né Events, é onde poderemos definir eventos globais, para que possam ser
compartilhados entre objetos em um mesmo contexto de execugao.

Para o nosso caso, poderiamos definir um Unico evento, que ao ser disparado (no nosso caso
a partir dos 4 panels) devera enviar a quem escutar (no nosso caso o Master Panel) 2
parametros: o primeiro para identificar o objeto que o estd disparando (serd ‘Home’,
‘Attractions’, ‘Attraction’ ou ‘Contact’), e o segundo sé terd sentido se quem o estiver
disparando for Attraction, pois é para identificar a atragao turistica.

Se quem o estiver disparando for Home, Attractions ou Contact, o valor passado para o
segundo parametro nao sera considerado pelo Master Panel.
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A outra opgao é diferenciar dois eventos, um que sera invocado a partir de Home, Attractions

ou Contact para se identificar, e outro que sera disparado unicamente a partir de Attraction,
enviando o Id da atragao.

As duas solugdes (um Unico evento versus dois diferenciados) tém prés e contras. Vou
escolher a segunda, com dois eventos, apenas para que vejam que podemos adicionar todos
os eventos globais que desejarmos a este objeto GlobalEvents.
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Event ClientStart

GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader( Home" )
endevent

Entéo, para o panel Home, no ClientStart vou disparar o evento UpdateMasterPanelHeader,
passando por parametro o valor ‘Home'.
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Event ClientStart

GlobalEvents. UpdateMasterPanelHeader( 'Attractions’ )
endevent

E o mesmo sera feito no ClientStart de Attractions, mas passando, claro, ‘Attractions’ por

parametro...
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GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader( Contact’ )
endevent

Event ClientStart

...e no de Contact, mas passando agora ‘Contact’.
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Event ClientStart

GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeaderAttraction( Attractionld )

endevent

No de Attraction sera disparado o outro evento, o particular,
UpdateMasterPanelHeaderAttraction...
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Event ClientStart
GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeaderAttraction( Attractionld )

endevent

E como o panel Attraction receberd, por sua vez, por parametro o id da atragao turistica (que
sera enviado a partir daqui, quando o usuario selecionar uma atragao para ver sua
informacéo, por exemplo, a de id 8), esse mesmo id de atragdo serd o que sera enviado por
parametro para este evento global.
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Depois, o Master Panel s6 devera “escutar” esses dois eventos, para receber essa
identificagao e prosseguir.
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Assim, se estiver sendo executado algum desses trés painéis, dispararao este evento.
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E o que o evento precisa fazer? Com base em quem o disparou... (este sinal de exclamagéo
antes desses textos serve para indicar ao GeneXus que esses textos sao internos a aplicagao
e, caso a aplicagao seja traduzida para outros idiomas, esses textos nao deverao ser
traduzidos)... Bom, como dizia, com base em quem o disparou, deverd atualizar o Header
carregando as duas variaveis: &Headerlmage e &HeaderTitle com os valores correspondentes
para aquele panel que o disparou... e, para os botdes, devera deixa-los todos desselecionados,
exceto um, o que corresponde ao panel.

0 que estamos escrevendo aqui sdo invocagdes a sub-rotinas, que sao trechos de cédigo
locais ao objeto, que podem ser isoladas para reutilizagao ou para tornar mais compreensivel
a semantica do codigo.

Dentro de cada uma dessas sub-rotinas, por exemplo, vejamos a de Home... sera atualizada,
entdo, a variavel da imagem, a do titulo... e 0 menu sera deixado com a op¢ao selecionada
correta. Como fazemos este ultimo?

Se nhomearmos os controles botao desta maneira... lembremos do video anterior que
tinhamos duas classes para todos os botdes: a menu-label para a tipografia e a menu-button
para dar a borda inferior e superior transparente, lembram? (poderiamos ter unido as duas em
uma s6, mas, enfim, ndo o fizemos) e uma terceira classe para conseguir o indicador verde
abaixo, que era a “menu-button--selected”, que no video anterior haviamos deixado associada
de forma estatica ao botdao Home.
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As classes podem ser atribuidas aos controles tanto de forma estatica, através da
propriedade do controle, como dinamica, em qualquer lugar onde seja aceito cddigo, como
nos eventos.
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Dessa maneira, poderiamos escrever uma sub-rotina “DeselectAllButtons”, que vemos que o
que faz é atribuir as duas classes, menu-label e menu-button, a todos os botdes do menu.

Entdo, o que fariamos nessa sub-rotina da qual partimos seria primeiro invocar essa outra
para deixar todos os botdes como desselecionados. E depois, simplesmente atribuir ao botéao
correspondente, que neste caso € o de nome BtnHome, suas classes, que sdao as mesmas
dos outros, mais a menu-button--selected.
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Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeader (&Panelld )

Do case
case &Panelld = 'Home'
Do ‘UpdateHeaderHor
case &Panelld = I'Attractions’
Do ‘UpdateHeaderAttr
case &Panelld = 'Contact’
Do ‘Upd ler
endcase
endevent
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Sub’
&Headerlmage = Home_Background.Link()

&HeaderTitle = “NEVER STOP EXPLORING THE WORLD"

Do’ g

BtnHome.class = I"'menu-label menu-button menu-button--selected”
EndSub
Sub’

&Headerlmage = Attractions_Background.Link()

&HeaderTitle = "DIVE RIGHT IN"

Do* .

BtnAttractions.class = "'menu-label menu-button menu-button-selected”
EndSub

Sub’
&Headerlmage = Contact_Background.Link()
&HeaderTitle =" TACT US®
Do’
BtnContact.class=!"menu-label menu-button menu-button--selected"
EndSub

Sub’
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BtnTrips.class = I"menu-label menu-button”
BtnFlights.class =1"menu-label menu-button”
BtnAttractions.class =!"menu-label menu-button”

BtnAbout.class =!"menu-label menu-button”
BtnContact.class = !"menu-label menu-button”
EndSub

Assim ficara entao a aba de eventos do Master Panel para implementar corretamente o
Header quando o Master Panel estiver sendo chamado pelos painéis Home, Attractions ou
Contact. Vejam que as sub-rotinas para os dois ultimos tém exatamente a mesma logica que
vimos para Home: carregam a imagem correspondente, o titulo e desmarcam todos os
botbes, para depois deixar selecionado apenas o que corresponde.

Falta agora implementar a carga correta do Header quando quem chama é Attraction, mas
antes vamos levar tudo isso para o GeneXus, para ir em seguranca.
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Aqui temos o Master Panel. Lembremos que, devido a um bug no editor, os botdes ficaram
invisiveis. Por enquanto, para torna-los visiveis novamente e poder operar com eles,
modifiquemos esta propriedade, que era a que estava relacionada com o bug. Depois,
deixaremos como deve ser, com o valor Center.

Aproveitemos e alteremos o0 nome dos botdes para precedé-los com “Btn”, assim ficara mais
claro seu uso posteriormente no cédigo.
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Comecemos por realizar as invocagdes em cada botdo aos painéis. Assim, quando for
pressionado o botdo de Home, deveremos invocar o panel Home. Quando for pressionado
Attractions, o de Attractions, e no de Contact us, o panel Contact. Os outros painéis, por
enquanto, ainda ndo estdo nem sequer desenhados.
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Agora editemos o objeto GlobalEvents. Adicionemos o evento UpdateMasterPanelHeader,
com variavel &Panelld de tipo Character.
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Vamos para Home e no ClientStart o disparamos. Vou coloca-lo melhor no inicio do cédigo

para que fique mais claro.
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E o mesmo fazemos em Attractions, mudando aqui para ‘Attractions’. E em Contact.
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Agora programaremos o evento global no Master Panel... Definamos a variavel... &Panelld...
nao queremos que seja baseada no dominio Id, mas sim que seja do tipo Character.




[@ ovelngency - Genexus 18 = o
File Edit View Layout Insert Build Knowledge Manager Window Tools Test Help
] ] » D, » EINETSQLServer - | Release -, TestsBuild Build
KB Explorer ? X P MesteTrovelagency® X [] Home X [T) Attactions X Ji| MestePanelTrovelagency X Ji| TrovelagencyBase X [] GiobsiEvents X [TT) Contsct X O Properties ?
[Open: Events * 21 | Fitter
3 TravelAgency S
Programs
Event GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader ( ) i
Do case 3
Case 7
Case
Case Contact
sub
I TroveiAgency
‘Chatbot "’
ent
Clientstart
= Home_Background. Link()
= "NEVER STOP" + newline() + "EXPLORING THE" + newline() + "WORLD"
ent
Ev rips’
En
|
7 References v Output ? x
< > =
Gener ) 5 + Autoscroll
B KB Explorer Preferences PRGNS Genera = UOSION] 0] Properties T Toolbax
Models\GX18\ TravelAgency Ln15  Coll  Chl INS

Bem, adicionamos o comando Do case, para poder tomar as diferentes agdes com base no
valor da variavel... Se for ‘'Home' sera feita uma coisa, se for ‘Attractions’ outra, se for ‘Contact’
outra.

O que sera feito se for ‘'Home'? Invocar esta sub-rotina, que precisamos definir... Podemos
especifica-la em qualquer lugar desta aba de eventos, que como sabemos é declarativa, ndo
importa a ordem em que definimos os eventos e as sub-rotinas.
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Se o valor que assume a variavel for

‘Contact’, esta outra.

‘Attractions’, chamaremos esta outra sub-rotina. E se for




[@ ovelngency - Genexus 18 - ]

File Edit View Layout Insert Build Knowledge Manager Window Tools Test Help

] ] » 4, 5ok » EINETSQIServer - | Release + . TestsBuild Build
@ KB Explorer ? X P MesteTrovelagency® X [] Home X [T) Attactions X Ji| MestePanelTrovelagency X Ji| TrovelagencyBase X [] GiobsiEvents X [TT) Contsct X O Properies »
[Open Events * 21 5 | Fitter
(3 TravelAgency ~
s UpdateHeaderAttractions
+) Main Programs
TS Event GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader (& )
7 Root Modu
Do case
Case = 1"Home" Vo
9 Security 4 Do 'UpdateHeaderHome
D) Services Case & -1
B Do 'Updatel
3 Case & =
x) GlobelEvents Do 'UpdateHeaderContact’
olq Domains endcase
@ Troveldgency endevent
& DesignSyst
AT Sub ‘UpdateHeaderHome'
D Deskiop P = Home_Background. Link()
Fa] MosterPaneiTraveiAge & = "NEVER STOP" + newline() + "EXPLORING THE" + newline() + "WORLD"
WAgency Do ‘DeselectAll i
BtnHome.Class = !"menu-label menu-buttdp menu-button--selected”
iAgencyBase 5
endsul
Sub ‘UpdateHeaderAttractions’|
endsub
Sub 'UpdateHeaderContact'
Attraction
[T Attractions endsub
Sub 'DeselectAllButtons’
BtnHome.Class = 1™ label menu-button™
BtnTrips.Class = ! u-label menu-butt
BtnFlights.Class = | label menu-button”
P MasteTravelAgency BtnAttractions.Class = !“menu-label menu-button”
* BtnAbout.Class = |"menu-label menu-button”
e BtnContact.Class = !"menu-label menu-button®
] Trensactions ¢b endais
] TravelAgencyBackotfice
alg Domains | 612 Event ‘Chatbot* v
|aal Images -
o References v Ouput P x
< > =
cal d|X|as + i
KB Explorer |11 Preferences PRGNS Genera = Atoscroll I815) Propenies [T Tockine
Models\GX18\TravelAgency Ln 16 Col 69 Ch65 INS

Programemos a primeira. A varidvel &Homelmage atribuimos a imagem que haviamos
inserido na KB na etapa de preparagao, método link.

Ao titulo este aqui.

Depois invocamos a sub-rotina DeselectAllButtons que definiremos em seguida. E, por ultimo,
ao botdo Home atribuimos as 3 classes.

Agora especifiquemos a sub-rotina DeselectAllButtons, na qual a todos os botdes do menu
atribuimos as duas primeiras classes.
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Analogamente, programamos as outras duas sub-rotinas...
Aqui a imagem se chamava assim... e o texto era este... (0 extraimos do Figma)... e o botdo
aqui é o de Attractions.

E para Contact também fazemos as substitui¢des necessarias.

Ao gravar nos da um erro... ndo esta entendendo o nome BtnContact. Se verificarmos... € que
se chamava assim. Vamos remover este final. Agora sim.
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Assim como este botao também nao para chamar o panel de atracées.
Aqui observemos tudo... esta tudo bem.

Voltamos a colocar a propriedade Align Items do flex em Center. E Executemos.
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€ 2 C @ O localhost56104/TravelAgency/Attractions-Level_Detail « in} 0 H

s)'TRAVEL AGENCY Home Trips Flights Attractions About Contact us

DIVE RIGHT IN

Vemos perfeita a pagina Home... e se clicarmos aqui, perfeita a de atragdes, e aqui a de
contato. Voltamos para Home... esta tudo perfeito.



MasterTravelAgency

NEVER STOP
EXPLORING THE CINQUE TERRE
WORLD

Visiting the
CINQUE TERRE, ITALY

GeneXus by Globant

i

Por enquanto (e isso esta em processo de mudanga, entdo dependera de quando vocé
assistir a este video se isso continua sendo assim ou néo), toda vez que um painel é
executado, seu Master Panel é executado novamente, ndo importando se entre execugdes de

painéis o Master Panel € o mesmo. Ou seja, ele é construido e destruido entre navegagoes, a
cada vez.

Isso certamente ndo é o mais eficiente do mundo e pode trazer complicagdes como piscadas,
por exemplo.




NEVER STOP
EXPLORING THE
WORLD

GeneXus by Globant

MasterPanel

Para entender um pouco melhor tudo isso, vou contar como funciona no momento.

Ao lancgar a execugao do panel Home, por exemplo, a ordem de execugao sera a seguinte:
Primeiro, constroi-se o Master Panel, onde sdo atribuidas todas as propriedades estaticas dos
controles do layout (as que foram indicadas na janela de propriedades de cada controle; sdo
as que costumamos chamar de propriedades em tempo de design), e em seguida é
executado o evento ClientStart.

Se o evento ClientStart tiver alguma invocagao a um procedimento, por exemplo, que
necessariamente devera ser resolvido no servidor, ou a um Data Provider, sua execugao é
disparada de forma assincrona, e é renderizado pela primeira vez o Master Panel com o que
se tem até o momento até aqui. Ou seja, ndo se espera que esta Proc termine para continuar
e s6 ao final do evento renderizar. Renderiza-se e depois continua.

Por outro lado, se dentro do ClientStart ndo houver nenhuma invocagao assincrona, entao,
nesse caso, a primeira renderizagao ocorre apenas quando o ClientStart termina.

Seja qual for o caso, apds a primeira renderizagao do Master Panel, ja se inicia a construgao
do Panel projetado no ContentPlaceHolder, ou seja, ANTES de serem executados os eventos
Start, Refresh e Load.

Seja porque estamos aqui, seja porque estamos aqui
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Abre-se, entdo, outra linha de execugao concorrente.

Na que estdvamos, aqui ja havia sido renderizado pela primeira vez o Master Panel e iniciada
a construgao do Panel. Quando a Proc terminar, continua a execugao do restante do
ClientStart, e se houve na Proc ou aqui alguma alteragao na User Interface, volta a ser
renderizado. Em seguida, sdo executados os demais eventos do sistema (claro, renderizando
caso introduzam alteragdes na Ul).
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E se ndo havia Proc nem nada assincrono, entdao aqui ja havia sido renderizado o Master
Panel e iniciada a construg¢ao do Panel, de modo que agora sdo executados os demais
eventos do sistema.

E o que acontece na linha concorrente?
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Vejamos no primeiro caso:

* E construida a User Interface do panel com base nas propriedades definidas em Tempo de
Design (ou seja, as estaticas),

* e comega a executar o evento ClientStart, que, novamente, se tiver alguma execugéo
assincrona, nesse momento é renderizado o panel, e espera-se que termine a execugao
assincrona. Quando esta termina, continua com a execugao do ClientStart e, ao final, se for
necessario, é renderizado novamente.

* Se nao havia execugao assincrona, entéo é renderizado pela primeira vez o panel ao
finalizar o evento ClientStart.

* E aqui prestem atencao: se o ClientStart do Master Panel ndo terminou quando este sim o
fez, entdo aqui espera-se até que o faga, para s6 entdo comegar a executar o Start, e
depois o Refresh e, em seguida, o Load.

Em resumo, o Start do Panel ndo comega até que o ClientStart do Master Panel tenha
terminado.

Sigamos essa ordem em detalhe para o nosso caso, prestando aten¢ao ao que acontece com
aimagem e o titulo do Header e os botdes do menu.
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Entdo, comeca-se pelo Master Panel, como diziamos, e a primeira coisa que se faz é aplicar
as propriedades estaticas.

Entdo, as variaveis de imagem e titulo estardo vazias em conteudo, terdo suas propriedades,
as propriedades, por exemplo, a das classes.

E o menu também ja tera associadas a cada botao todas essas classes. Em particular,
observemos que para o botdo do Home temos também a classe selecionada, que haviamos
definido no video anterior (haviamos deixado estatica porque ainda ndo tinhamos comecgado
a implementar toda essa questao dinamica de poder trocar de tela, certo?, de acordo com o
menu). Teremos que remové-la, claramente. Mas, por enquanto, quero deixa-la para que
pensemos por que teria que remové-la.

Diziamos, entao, neste momento sdo consideradas todas as propriedades do tempo de
design. Em particular, portanto, sdo atribuidas as classes definidas estaticamente aos nossos
controles.
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Bem, depois sera executado, diziamos, o evento ClientStart, que tinhamos comentado... entdo

ali ndo acontece nada.
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E, como consequéncia de tudo isso, é renderizado o Master Panel com o que se tem até o

momento: as variaveis de imagem e titulo estardo vazias, e 0 menu com a opgao Home
selecionada.
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Depois é executado o Panel propriamente dito, e seu evento ClientStart.
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Entao vai ser executado o evento ClientStart...

E se o observarmos, ele ndo sé tem a invocagao ao evento global, mas também estas
atribuicdes.

Tive minhas duvidas, na ocasido, sobre colocar a invocagao ao evento global no inicio ou no
final do codigo. O resultado serd o mesmo, dado que o que vai acontecer é que sera
disparado o evento global de maneira assincrona, mas sem bloquear a execugao, ou seja, nao
vai parar e esperar que termine para prosseguir com este proximo comando, mas continuara
até finalizar.
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x

Como o evento global esta sendo escutado pelo Master Panel, que esta ativo no cliente nesta

execugao, entao executara seu codigo.
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Assim, resumindo o estado da execugao até este momento: foi renderizada a tela do Master
Panel primeiro, com a imagem vazia e o texto vazio, mas as classes para os botdes do menu
aplicadas, de modo que o menu estaria com Home destacado.
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Imediatamente foram renderizadas estas partes do layout de Home...
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.. neste exato momento...
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Case & i = 1"Contact™
8 Do 'UpdateHeaderContact’
endcase
endevent

12:Sub ‘UpdateHeaderHome *
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&He I 1 “NEVER STOP" + newline() + "EXPLORING THE" + newline() + “WORLD"
Do ‘DeslblectAllButtons’

16 BtnHome.Class = !"menu-label menu-button menu-button--selected”

1 endsub

Sub ‘UpdateHeaderAttractions'
Attractions_Background. Link()
&Head “DIVE RIGHT IN"
Do 'DeselectAllButtons’
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267 Sub ‘UpdateHeaderContact’
Contact_Background. Link()
rTitle = "CONTACT US"
Do ‘DeselectAllButtons’
BtnContact.Class = |"menu-label menu-button menu-button--selected”
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...esta sendo executado o Do case do evento global, evento que sempre é do cliente.

Entdo aqui é executada esta sub-rotina... que atribui valor, agora sim, as variaveis
&Headerlmage e &HeaderTitle.
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Do ‘DeselectA
BtnAttraction
endsub

Sub 'UpdateHeaderContact'
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Do ‘DeselectAllB.
BtnContact.Class
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E sobrescreve-se nesta outra sub-rotina, para todos os botdes suas classes, de modo que a
do BtnHome, que tinha 3 classes, agora passa a ter 2. Mas, imediatamente, como é o panel
Home que estamos executando, volta a recuperar as mesmas 3 classes.

Quando tudo isso termina, volta a renderizar esta parte do Header.

No total, neste processo, fizemos 2 renderiza¢des do botdo Home. A primeira com as classes
estaticas, a segunda ao disparar o evento global. Apenas talvez para o caso de Home, isso
passe mais despercebido, mas pensemos no que aconteceria se estivéssemos carregando o
panel de Attractions, ndo o de Home. Na primeira renderizagao, ficara como selecionado o
botao Home, e na segunda, quando for executado o evento global, 1a o botdo Home ficara
desselecionado e agora passara a estar selecionado o de Attractions. Isso poderia causar um
efeito de piscada entre a primeira renderiza¢ao e a segunda.

Na verdade, neste caso, sera algo quase imperceptivel, pois tudo é resolvido no cliente
imediatamente.



[@ ovelngency - Genexus 18
File Edit View Layout Insert Build Knowledge Manager Window Tools Test Help

EERXDBIOOS, & » BINETsQLServer
@ KB Explorer

- | Release . TestsBuild | Build

] Transactions &HeaderTitle
J&] TrovelagencyBackatfice

wly Domains

ol images

o7 References

<ContentPlaceHolder>

Y Customization

¥ Documentation

@ K8 Explorer (11| Preferences Any Platform, Default Orientations = & Add Layout @ Delete Layout
= | Output

Wodels\GX18\ TravelAgency

e

? X (@) swtPoge X [T MesteTrovetdgency® X [T Home X [T Ammctions X Ji agency X T ge x
Open Layout General
3 TravelAgency 2] | Finter
<) Main Programs
D Rt [[«] [ veintoble | [ abies | [l | [ Tt | [ s | [@iviome 0]
P Control Name BtnHome
T) General
@ Trovelagency On Click Event ‘Home'
() DesignSystems c Caption Home
Bu
[T} Atrsction
[T} Atractions
[T) Contect o Visible True
- TRAVEL <span class = “header-logo-titie_agency”>AGENCY</span> )
Home Home Tips  Flights | Attractions = About | Contactus Invisible Mode | Keep Space
Informotron ? ®
s Enabled True
® InformationCopy 1 ARl
7 MasterTravelagency Format Text
oF Wat Image (none)

Disabled Image  (none)

Image Position  Above Text

Accessible Name  Custom

Accessible Name C Home

Flex Grow o
Flex Shrink 1
Align Self Auto
Width
Height
Min Width
Min Height

O Properties | T Toolax

/0/0/30/0

Mas, para fazer as coisas corretamente, removamos a atribui¢cao estatica a classe

selecionada do botdo Home. Assim, todos ficam uniformes, com as classes default, de modo
que, quando forem sobrescritas com 0os mesmos valores na segunda renderizagao, ndo
havera chance de que se perceba qualquer piscada.
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Me chamem de obsessivo, mas isso esta me incomodando um pouco... por que volto a dizer
que leva essas duas classes, se ja esta dito aqui!?
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Vamos utilizar melhor o operador “mais igual” para que ao que ja tinha, seja adicionado o que

segue. Tenham cuidado de deixar um espago em branco aqui, porque esta é uma
concatenacao de strings, e caso contrario, ficara colado isto a este outro. Fagco a mesma

alteracao para os outros dois casos e executamos.
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ClientStart masee et ClientStart —» a;;amvem
g Start m Wait until.. MP ClientStart ends
‘3 Refresh Refresh
>,§ e Load Load
5 P

Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeader (&Panelld )
Do case
case &Panelld = 'Home' GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader( ne')
Do’ ]

Event ClientStart

endevent

endevent

Resumindo ent3o:

Ao executar nosso panel, comecga-se pelo seu Master Panel, considerando os controles do
layout de acordo com suas propriedades estaticas. Em seguida, é executado o evento
ClientStart, que no nosso caso ndo possui nenhum comando assincrono (na verdade, ndo tem
nada programado), entdo é renderizado o Master Panel com o que se tem até aqui.

Da-se a ordem de construir o panel para projeta-lo no ContentPlaceHolder, o que sera feito
nesta linha de execugao concorrente, e paralelamente, na primeira, sdo executados os
eventos Start, Refresh e Load, que estdo vazios. Assim, nada acontece.

Na linha de execugao do Panel, em sua construgao, sao consideradas as propriedades
estaticas de seus controles, e é executado o evento ClientStart. Neste caso, temos o disparo
de um evento global, que é escutado pelo Master Panel, entdo ocorrera a execugao
concorrente deste evento e a continuagao da execucgao do ClientStart do Panel, que nao sera
interrompida pela outra. Quando termina, é renderizado o panel e, como o ClientStart do
MasterPanel terminou ha algum tempo (antes de iniciar a construgao, na verdade), entao
seguird com a execucao de Start, Refresh, Load.

Paralelamente, o Master Panel, ao executar o evento global, como modifica contetddos da
User Interface, ira renderiza-los.

Como ja comentei, esta sendo trabalhado para que, ao navegar entre Panels com o mesmo
MasterPanel, ndo seja reconstruido o MasterPanel, melhorando assim a performance e user
experience.




MasterTravelAgency

*®

Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeaderAttraction (&Attractionld )

endevent

Visiting the
CINQUE TERRE, ITALY

GeneXus by Globant

Attraction

Agora teriamos que ver o que ficou pendente: como fazer para que o Master Panel carregue

no Header imagem e titulo da atrag@o que recebeu por parametro o panel Attraction ao ser
executado...
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Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeaderAttraction (&Attractionld )

endevent

GeneXus by Globant

Visiting the
CINQUE TERRE, ITALY

Attraction

Event ClientStart
GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeaderAttraction( Attractionld )

endevent

.. que o recebeu quando o usuario selecionou uma atracgao turistica neste grid.

Sabemos que sera a partir deste outro evento global.

isso no proximo video. Espero vocés.

Para ndo me alongar mais aqui, faremos
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