Logica de carga de dados na tela de um panel

GeneXus

A seguir veremos como é carregada a tela de um objeto panel, dependendo dos
componentes da interface grafica presentes nela.
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Partes de um objeto panel
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Em um objeto panel, podemos identificar duas partes diferentes.

Chamamos de parte fixa ou plana a parte que contém tudo aquilo que esta no
form e que nao estd incluido em nenhum grid. Isto inclui controles como
textblocks, combos, botGes e outros que podemos arrastar a partir da barra de
ferramentas.

A segunda parte chamaremos de variavel, e é composta pelos grids que foram
incluidos no form.

Em um objeto panel sempre teremos uma parte fixa, e podemos ter uma parte
variavel para cada um dos grids que o panel possua.

Os objetos panel diferem dos webpanels, pois a parte fixa é carregada de forma
independente da parte variavel.
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Antes de continuar, vamos ao GeneXus e adicionamos alguns controles na parte
fixa do panel View_Attractions que haviamos criado. Acima e fora do grid,
arrastamos uma tabela, depois um textblock que chamamos de
TextblockTitleLinel, a seguir outro textblock que chamamos de
TextblockTitleLine2 e abaixo dele outro controle tabela.
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Agora, no evento ClientStart, atribuimos as suas propriedades Caption os textos
gue queremos ver em tela para o titulo, "The new age of" para o primeiro
textblock e "EXPLORATION" para o segundo. Salvamos e continuamos com a
analise da carga de dados do panel.
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Para cada parte (fixa e grid) GeneXus gerard automaticamente Data Providers

independentes que serdo publicados como servigos no servidor e serdo os que
acessardo a base de dados para obter a informagdo necessaria para carregar a
parte fixa e a parte variavel do panel.

Estes data providers ndo veremos na Base de Conhecimento, pois GeneXus se
encarregara de gera-los e manté-los, mas poderemos ver quais dados acessam, se

observarmos sua lista de navegacao.



Lista de navegag¢do de um panel
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Na lista de navegacdo do panel View_Attractions, vemos que sob o né
correspondente ao panel aparece uma entrada chamada Level_Detail_Grid1,
correspondente a parte variavel do panel, que neste caso é composta pelo Gridl.

Se o panel tivesse mais de um grid, apareceria um né de detalhe para cada grid,
pois cada um tera uma navegacgdo propria.



Lista de navegag¢do de um panel
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Se agora selecionamos o n6 chamado Level_Detail_Grid1, vemos que € a lista do
Data Provider View_Attractions_Level_Detail_Grid1.

Este é o data provider que foi criado automaticamente para carregar o Grid1l,
publicado como servigo no servidor e invocado pelo panel para acessar a base de
dados e recuperar as atragGes.

Se repararmos onde diz Environment, observamos que o data provider foi gerado
em C# (.NET) como parte do cédigo do backend.

Na segdo Parameters, vemos que o data provider recebe alguns dados do grid e
devolve carregado um SDT denominado View_Attractions_Level_Detail_Grid1,
gue conterd os dados para carregar o grid.

A informacdo da lista é semelhante a que veriamos com um web panel com tabela
base Attraction, ja que o grid do panel estd percorrendo a tabela Attraction para
mostrar as atrag@es turisticas e para cada atracdo acessa a tabela Country para
recuperar o nome do pais e a tabela City para trazer o nome da cidade da atracdo.

Uma vez que a parte fixa e as partes varidveis do panel sdo carregadas
separadamente, podemos adiantar que as tabelas base de cada parte sdo
completamente independentes uma da outra. Em outras palavras, em um objeto
panel com apenas um grid pode haver 2 tabelas base, uma para a parte fixa e
outra para o grid, ao contrario dos objetos webpanel onde, nesse caso, a tabela
base sera Unica.



Em outro video, entraremos em detalhes sobre como sdo determinadas as tabelas base de cada parte
de um panel.



Execugao do mesmo panel em diferentes plataformas
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O mesmo objeto panel pode ser executado sem alteragdes tanto em uma
plataforma web, quando gerado por exemplo em Angular, quanto em plataformas
nativas moveis quando é gerado em Android ou iOS.

Aqui vemos a execug¢do do mesmo panel em um desktop web gerado com Angular
e em um celular Android.

Devido ao espaco disponivel, as informagdes ndo sdo vistas iguais em cada caso.
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Para que o design de cada tela seja o adequado, temos a possibilidade de criar
diferentes layouts para cada plataforma. Cada layout serd independente dos
outros e em cada um poderemos organizar os elementos da interface grafica como

acharmos melhor.

Também podemos criar varios layouts para uma mesma plataforma, por exemplo,
se estou apenas visualizando informagdes ou se as estou editando e quero que a
aparéncia ou a quantidade de informagdes exibidas seja diferente em cada caso.

O form de um panel é um container de um ou varios layouts e cada um podera
conter uma certa quantidade e distribuicdo de controles diferente, mas a ldgica de
carga de dados na tela serd a mesma que a vista anteriormente, ou seja, cada
layout podera ter uma parte fixa e uma ou mais partes variaveis no caso de conter

grids.

Portanto, para cada um deles, serdo criados de forma independente os data
providers necessarios para obter as informagdes da base de dados quando

necessario.

Nos proximos videos, entraremos em mais detalhes sobre estes temas.
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