Logica de carga de dados na tela de um panel

GeneXus

A seguir veremos como é carregada a tela de um objeto panel, dependendo dos
componentes da interface grafica presentes nela.
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Partes de um objeto panel

|WurkMthAttractions \

Country | &Countryld :
Attraction from | &AttractionNameFrom
Attraction to &AttractionNameTo

Attractionld [AttractionName CountryName [CityName &Trips

. 1 Christ the Redemmer  |Brazil Rio de Janeiro 1

Fixed part

2 Cinque Terre Italy Maranola 0
3 Eiffel Tower France Paris 3 O » Variable part
4 Forbidden City China Beijing 2
5 Glenfinnan Viaduct Scotland Glenfinnan 0
6 London Towers England Londen 1

Total Trips | &TotalTrips

Em um objeto panel, podemos identificar duas partes diferentes.

Chamamos de parte fixa ou plana a parte que contém tudo aquilo que esta no
form e que nao estd incluido em nenhum grid. Isto inclui controles como
textblocks, combos, botGes e outros que podemos arrastar a partir da barra de
ferramentas.

A segunda parte chamaremos de variavel, e é composta pelos grids que foram
incluidos no form.

Em um objeto panel sempre teremos uma parte fixa, e podemos ter uma parte
variavel para cada um dos grids que o panel possua.

Os objetos panel diferem dos webpanels, pois a parte fixa é carregada de forma
independente da parte variavel.
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Para cada parte (fixa e grid) GeneXus gerard automaticamente Data Providers

independentes que serdo publicados como servigos no servidor e serdo os que
acessardo a base de dados para obter a informagdo necessaria para carregar a
parte fixa e a parte variavel do panel.

Estes data providers ndo veremos na Base de Conhecimento, pois GeneXus se
encarregara de gera-los e manté-los, mas poderemos ver quais dados cada um
acessa, se observarmos sua lista de navegacao.

Vejamos a lista de navegagao do panel View_Attractions que possui em sua parte
fixa apenas dois textblocks para as linhas do titulo e tabelas separadoras e na parte
variavel um grid com dados de atragdes.



Lista de navegag¢do de um panel

E. View_Attractions X B Navigation View X

Panel for Smart Devices View_Attractions Navigation Report %
Q | Level Detail_Grid1
@ Level_Detail
Name: [T View_Atiractions Environment: lc#|Detault (C#)
Description: View_Aftractions Spec. Version: 17_0_4151606
Program Name: View_Aftractions

|@ 0 Errors | 0 Warnings |Q 2 Success H All ~

Na lista de navegacdo do panel View_Attractions vemos que sob o né
correspondente ao panel aparecem duas entradas, uma com o nome
Level_Detail_Grid1 correspondente a parte variavel do panel que neste caso é
composta pelo Grid1 e outra chamada Level_Detail que sera a que exibe a carga
da parte fixa do panel.

Se o panel tivesse mais de um grid, apareceria um né de detalhe para cada grid,
pois cada um tera uma navegacgdo propria.



Lista de navegag¢do de um panel

[F View_Attractions X [F] Navigation View X v
@] View_Atractions Data Provider View_Attractions_Level_Detail Navigation Report #

&% Level_Detail_Grid1
A= evel_Detail

Default (C#)

View_Aft

View_Af

ns_Level_Detail

ns_Level_Detail

None
View_Attractions_Level_Detail

n: &gxid, out:
View_Attractions_Level_DetailSdt

[® 0 Errors [ 0 Wamnings [ 2 Success || All -

Se selecionamos o né Level_Detail, vemos que é a lista de navegacdo do data
provider View_Attractions_Level_Detail.

A lista aparece vazia, pois a Unica coisa que possui a parte fixa do panel sdo dois
textblocks com dados fixos para o titulo, ndo é necessdrio ir a base de dados para
recuperar informagdes.

Se nesta parte fixa tivéssemos adicionado um Dynamic combo box ou qualquer
outro controle que requeira acessar dados da base de dados para exibir
informacg0es, aqui apareceria a navegacao de acesso a esses dados.
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[ view_Atiractions X [F] Navigation View X %
@] View Atiactions Data Provider View_Attractions_Level_Detail_Grid1 Navigation Report *
-9
L@ Level_Detail
[e#| Defauit (C#)
ons_Level_Detail_Gnd1
ons_Level_Detail_Grid1 /17_0_4-151606
None HTML
View_Attractions_Level_Detail_Grid1
rt, in: &count, in: &gxid, out:
actions_Level_Detail_Grid1Sdt

LEVELS A

For Each Atiraction (Line: 2) 2

Attractionld

A

Inde:
Start stRecord
Loop while:  NotEndOfTable
Server
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@:Attractmn ( Attractionld ) INTO AttractionPhoto Uri
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Se agora selecionamos o n6 chamado Level_Detail_Grid1, vemos que € a lista do
Data Provider View_Attractions_Level_Detail_Grid1.

Este é o data provider que foi criado automaticamente para carregar o Grid1l,
publicado como servigo no servidor e invocado pelo panel para acessar a base de
dados e recuperar as atragGes.

Se repararmos onde diz Environment, observamos que o data provider foi gerado
em C# (.NET) como parte do cédigo do backend.

Na segdo Parameters, vemos que o data provider recebe alguns dados do grid e
devolve carregado um SDT denominado View_Attractions_Level_Detail_Grid1,
gue conterd os dados para carregar o grid.

A informacdo da lista é semelhante a que veriamos com um web panel com tabela
base Attraction, ja que o grid do panel estd percorrendo a tabela Attraction para
mostrar as atrag@es turisticas e para cada atracdo acessa a tabela Country para
recuperar o nome do pais e a tabela City para trazer o nome da cidade da atracdo.

Uma vez que a parte fixa e as partes varidveis do panel sdo carregadas
separadamente, podemos adiantar que as tabelas base de cada parte sdo
completamente independentes uma da outra. Em outras palavras, em um objeto
panel com apenas um grid pode haver 2 tabelas base, uma para a parte fixa e
outra para o grid, ao contrario dos objetos webpanel onde, nesse caso, a tabela
base sera Unica.



Em outro video, entraremos em detalhes sobre como sdo determinadas as tabelas base de cada parte
de um panel.



Execugao do mesmo panel em diferentes plataformas

@ View Aftraction: x o+ Android Emulator - GeneXus-API30-XB6:5554

C O localbost View_Attracti - i 1203 & @ van
_ - ew_A“ra ctons

The new age of

S

EXPLORATION

1 Eiffel Tower L. Paris France
——
2 Glenfinnan Viaduct . Glenfinnan Scotland 1 Eiffe... - Paris Fran...
. =
3 Meet the Emperor ‘ Beijing China
4 Christ the Recemmer ,_I; Rio de Janeirc Brazil | ‘ Glen.. . Glen..  Scot
5 Rifugio Nuvolau ! Belluno Italy |
3 Mee. Beiji China
6 London Towers ' Londen England
7 Louvre paris France _
4 Chri 1= Rio Brazil
8 Forbidden city Beijing China ‘
9 Cingue Terre Maranola Italy 5 Rifu . Bell Italy
10 Smithsnian Institute Washington United States
1 Matisse Museum Nice France 5 Lon Lon Engl

O mesmo objeto panel pode ser executado sem alteragdes tanto em uma
plataforma web, quando gerado por exemplo em Angular, quanto em plataformas
nativas moveis quando é gerado em Android ou iOS.

Aqui vemos a execug¢do do mesmo panel em um desktop web gerado com Angular
e em um celular Android.

Devido ao espaco disponivel, as informagdes ndo sdo vistas iguais em cada caso.
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Para que o design de cada tela seja o adequado, temos a possibilidade de criar
diferentes layouts para cada plataforma. Cada layout serd independente dos
outros e em cada um poderemos organizar os elementos da interface grafica como

acharmos melhor.

Também podemos criar varios layouts para uma mesma plataforma, por exemplo,
se estou apenas visualizando informagdes ou se as estou editando e quero que a
aparéncia ou a quantidade de informagdes exibidas seja diferente em cada caso.

O form de um panel é um container de um ou varios layouts e cada um podera
conter uma certa quantidade e distribuicdo de controles diferente, mas a ldgica de
carga de dados na tela serd a mesma que a vista anteriormente, ou seja, cada
layout podera ter uma parte fixa e uma ou mais partes variaveis no caso de conter

grids.

Portanto, para cada um deles, serdo criados de forma independente os data
providers necessarios para obter as informagdes da base de dados quando

necessario.

Nos proximos videos, entraremos em mais detalhes sobre estes temas.
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