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Como ja sabemos, um dos grandes beneficios de GeneXus é que permite
gerar aplicacdes para diferentes plataformas, com interface web ou para
dispositivos moveis, gerando codigo em diferentes linguagens de
programacdo ou armazenando os dados da aplicagdo em diferentes
bases de dados.

Todas estas informacgdes sédo definidas em um Environment, um ambiente
de execucéo.




GeneXus Full version - Environments

Create Knowledge Base X

To Create the Knowledge Base type in its name, select a directory and your preferred prototyping environment.

Name:

‘Knowledge Base ‘

Directory:
[cAModels |

Prototyping Environment:
C# Environment

C# Environment
. Java Environment
&) NET Core Environment

Advanced >>

Lembremos que GeneXus conta com uma verséo full e uma verséo de
teste que tem certas limitagdes, entre as quais se encontram as
linguagens de programacéo e bases de dados disponiveis.

Bem. No momento de criagcdo da base de conhecimento, é criado um
ambiente padrdo. Se temos uma versao full de GeneXus, entao a caixa de
didlogo solicita ao usuario que selecione a linguagem de programacgéao
que serd utilizada para o Back end da aplicacédo. O restante das
informacdes devera ser configurado por meio de suas propriedades.
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Lembremos que o Front end é a parte da aplicagdo que interage com os
usudrios, enquanto o Back end de uma aplicagao é responséavel por toda a
sua légica e programas, bem como pela conexdo com a base de dados,

servidores, etc.



GeneXus Full version - Environments

L] | ties L
2251 | Fitter |
User Interface Web
Preferences g X Language c#
'.;: TraveIAgency Reorganization Generator = Default
- Data Source SQL Server
\a TravelAgency
& / Target Path CSharpModel
o -Net Envir Translation type No translation
E Back end Startup Object (none)
[ Front end Preserve Table Casing True
’ Deployment Business Component False
P Populate Data True
#g Team Development
Synchronize with External \' True
GeneXus Cloud DateTime storage timezon (GMT/UTC) Greenwich Mean Time
usm
af: Pattemns Name Net Environment
1 Workflow

Commit on exit Yes

Encrypt URL paramete No

Protocol specification Unsecure (HTTP:)

Http Error Handlers Disabled

Jano IDE de uma versao full de GeneXus, todas as informagdes do
Environment se encontram na janela de Preferences. Se observamos, o
Environment tem definidas varias propriedades que determinam a
plataforma de execucéo e suas caracteristicas

Um Environment & composto pelos seguintes nos:
« Backend

» Front end

« E Deployment



GeneXus Full version - Environments

| Properties 2 X
I| Preferences 2 A
x 21 | Fitter X
% TravelAgency Generator: Detault (€ -
.
(& TravelAgency Name Default
{;Q -Net Environment User Interface Web
E Back end General
& Default (C# Web) _——] Generate developer menu makefile Yes
Use Native Soaj No
E# Data Stores P
3 Generate OpenAPl interface No
4 Default (SQL Server)
4 P Use decimal arithmetic Yes
EY Services
| Frontend =
Log level 0. Off
Web (C#) User Log level 2. Error
Android Log output File
EJ Apple Log file clientlog
B Web (Angular) NET specific
’ Deployment .NET Application namespace GeneXus.Programs
& Team Development Generate strong named assemblies = No
Build Mode MSBuild
GeneXus Cloud
usm MSBuild options g /m
252 Patterns
Config HttpHandlers section HttpHandlerFactory
T Workflow
Overwrite virtual directory Yes

No né Back end se definem as linguagens de programacéo que serao
utilizadas para sua geragao. Poderia ser C#, Java, .Net Core. J& vemos o
gerador padréo, que foi o indicado no momento de criagdo da base de
conhecimento.

E possivel definir mais geradores sob este no, simplesmente clicando com
o botdo direito e escolhendo New generator.

Nas propriedades do gerador sédo definidas as caracteristicas dos objetos
gerados, do servidor ou da linguagem de programacéo a ser utilizada.



GeneXus Full version - Environments

£ Properties n
5| ¢ | Fitter
Preferences a X DataStore: SQL Server
",::.! TravelAgency Type DataStore
‘v\: TravelAgency Description SQL Server

;;(?, -Net Environment

E Back end Access technology to set ADONET
& Default (C# Web) List of external stored procedures
£+ Data Stores Connection information
J-,,_‘ Default (SQL Server) Database name MyDataBase
% Services Server name GXN895\SQLEXPRESS2019
Front end Server TCP/IP port
K Web (C#) Connect to server At first request
Android Use trusted connection Yes
s-.’ Apple Additional connection string attributes
a Web (Angular) Erestion/Reaypanization it formation

Database schema

‘ Deployment
#g Team Development
GeneXus Cloud

Primary key definition Primary key
Declare referential integrity Yes

. Default tables storage area
s
s== Pattems

1 Workflow

Default indices storage area

Default temporary storage area

Passemos agora para o n6 Data Stores. Aqui se define o tipo de base de
dados onde guardaremos os dados da nossa aplicacdo, e tambéem é
possivel definir outras bases de dados as quais acessar para consultar
informacdes.

Se observamos as propriedades do Data Store, vemos que podemos
definir os dados de conexao a base de dados, como o endereco do
servidor, usuario, senha, verséo da base de dados, etc.



GeneXus Full version - Environments

Preferences g2 X
i TravelAgency
£ Properties 2 X
'T: TravelAgency
,-;(?, -Net Environment 2l ¥ ‘ iz b
E Back end Generator: Default (C#) - Service
—v
& Default (C# Web)
£+ Data Stores Storage Provider Local
3
R Default(smy . 0
% Ll Notifications Provider None
Front end ~ )
- Cache configuration
Web (C#)
i Database access caching No
Android
AN Cache Provider In Process
&) Apple
a Web (Angular) Web Not 1s configuration
‘ Deployment Web Notifications Provider InProcess
& Team Development Received Handler (none)
GeneXus Cloud Open Handler (none)
e
itz Pattemns Close Handler (none)
i_. Workflow Error Handler (none)

Quanto ao no Services, em suas propriedades podemos configurar o
manuseio de servigos, configuragdes de armazenamento, notificagdes,
etc.



GeneXus Full version - Environments

|| Preferences & X
% TravelAgency
(& TravelAgency
;;n -Net Environment
E Back end
& Default (C# Web)
E# Data Stores
%, Default (SQL Server)

g Services

|_| Frontend

Web (C#)

Android
&) Apple
) Web (Angular)
4 Deployment Unidade de Deployment:
4 Team Development indica o conjunto de objetos a
T S serem integrados ao fazer o deploy.

Geradores disponiveis para
desenho de front-end.

EEE Pattens

L Workflow

Passemos agora para o no Front end.

Agui vemos o conjunto de geradores disponiveis para o desenho deste
componente da aplicagao e, finalmente, o nd Deployment, onde podem
ser definidas diferentes unidades de deployment. Vale ressaltar que uma
unidade de Deployment indica o conjunto de objetos a serem integrados
ao fazer o deploy.



GeneXus Full version - Como definir um novo Environment

New Environment
= 2 X Name: |ProductionEnvironment
55t TravelAgency
"\: TravelAgency Basic Advanced
.fi w = Runtime Environment
E Back end @® Local (O GeneXus Prototyping Cloud
™ Erontend New Environment
& Deployment History Ctrl+Shift+H Back end Front end
&g Team Development Rename F2 Language * Web (Java)
‘ ‘. Java \/‘ Android
GeneXus Cloud ) )Apple
552 Pattems € Properties F4 Data Store 0 Web (Angular)
L Workflow (% Export ‘ - Oracle v ‘
Team Development >
Set as current environment
cor

GeneXus nos permite definir diferentes ambientes de execugao para a
mesma base de conhecimento

Por exemplo, é possivel definir um ambiente de execugao para a etapa de
desenvolvimento onde nos conectamos a uma base com dados de teste
e, em seguida, outro ambiente de produgédo onde se define o servidor e
base de dados para a aplicagado concluida.

Entdo, vamos definir um novo ambiente.

Para isso nos posicionamos sobre o nome do ambiente ja definido,

clicamos com o botao direito e selecionamos New Environment.

Devemos indicar:

O nome do novo ambiente. Vamos indicar que € um ambiente de
producéo

« Depois devemos indicar se vai ser prototipado localmente ou na
nuvem de GeneXus.

» Escolher a linguagem para o Back end, e

» Selecionar o Data Store que seré utilizado,

« eosgeradores para o Front end.

Observemos que no caso de selecionar que seré prototipado na nuvem
GeneXus, entdo, fica desabilitada a possibilidade de escolher o Data Store.
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GeneXus Full version - Current Environment

Preferences 2 X

5 TravelAgency

"J TravelAgenc ! = "
\a gency % TravelAgency

& Net Environment _ "2 TravelAgency
Back end \.
® &
|_| Frontend

E Back Set As Current Environment
‘ Deployment

[ Front New Environment
ProductionEnvironment 2

4 Deplc History Ctrl+Shift+H
E Back end 4% Produci Rename F2
[] Frontend @ Back X Delete Del
i Te: Diev:c:'p":e’:t | Front o} Properties F4
GeneXus Cloud 0 ‘ i
4 Team Devel Team Development »

£5% Pattems

L Workflow

Uma vez definido o novo ambiente, observemos que aguele com o nome
destacado, e o icone de play, serd o ambiente ativo e aquele que serd
aplicado ao pressionar F5.

No caso de querer construir a aplicagdo em outro ambiente, basta nos

posicionar no nome do referido ambiente, clicar com o botéo direito, Set
as current environment.
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GeneXus Trial version - Default Environment

pen: ‘

; SDTCountries
& SDTCountry
.T. Domains

nfH References

! Customization

4+ Environment

E Back end
[0 Default (C# Web)
£+ Data Stores
gj Services
[] Frontend
Web (C#)
Android
& Apple
£} Web (Angular)
‘ Deployment

Documentation

Finalmente, no caso de estar utilizando a versao de teste de GeneXus, ndo
¢ possivel definir novos Environments. No momento de criagédo da base
de conhecimento é definido por padrao, o Unico ambiente de execucao
que prototipard na nuvem de GeneXus, terd C# como gerador para o Back
end e, C#, Android, Apple e Angular para a geragao do Front end.

Se formos agora ao IDE da versdo de teste de GeneXus, vemos que o nd
de Environments esta integrado na janela KBExplorer

Podemos ver as opgdes do Back end e também do Front end. Se clicamos

com o bot&o direito vemos gue nédo temos disponivel a possibilidade de
definir um novo ambiente.
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