Procedures e Relatorios

Comando para acessar 0 banco de dados

GeneXus




Objeto Procedure

Permite definir processos para acessar e navegar tabelas no
banco de dados com varios objetivos ...

Em seguida veremos alguns objetivos possiveis




Objeto Procedure

v Talvez seja necessario navegar nos registros de uma determinada tabela que cumpram
determinadas condicdes e para esses registros atualizar um determinado atributo com um

valor especifico.

Tabela Attraction

N

v

Attractionld AttractionName

1
2
3

Louvre Museum
The Great Wall

Eiffel Tower

8245 +—
10122
11734 «—




Procedure object

v~ Navegar em determinada tabela e imprimir todos os
seus dados em um PDF, ordenados por algum critério.

Tabela Attraction

Attractionld
1

Louvre Museum

2 The Great Wall
3 Eiffel Tower
S T, l Attractions List
Id  Name Country

2

1 Louvre Museum

2 The Great Wall

3 Eiffel Tower

France

China

France




Objeto Procedure

Definir processos especificos que contenham pesquisas, calculos, atualizagdes no
banco de dados e, depois, imprimir essas informacoes.

b2 1 [ [ |
res " :C y
,j_: - i__ij Attractions List
—— = _7]
] Id  Name Country Photo

1 Louvre Museum France

2 The Great Wall China

3 Eiffel Tower France

Resolvemos tudo isso criando Procedimentos em nossa KB (objeto
Procedure do GeneXus).



Objeto Procedure

New Object X
Select a Category: Select a Type:
-tAPI Tvansaction

User Interface {$5Data Provider
E:Mtb 3 LEData Selector
atbo . s
Resources E{Data View
Documentation Domain
Extensibility » Procedure
Deploy Structured Data Type
Reporting 5\ Subtype Group
Test
ALL

Describes an object or actor of reality, defining the structure of the database, business rules, and the Ul

for data manipulation.

Name: ‘Transactiom

Description:

‘ Transaction1

Module/Folder: ®Roo( Module

Create | Cancel




Exemplo: listar dados em formato PDF

Se quiser listar em um PDF todas as atragdes turisticas da agéncia de viagens, em ordem alfabética.

= 022000000000 0T Attractions List
ao— [e}5]
Conteudo fixo Id  Name Country Photo
(titulos)
3 Eiffel Tower France
>
1 Louvre Museum France
2 The Great Wall China

Vamos comecar definindo um procedimento para listar todas as
atracOes turisticas que a agéncia de viagens tem cadastradas, em
ordem alfabética.
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Procedure: Source e Layout

Source: para as instrugdes a serem executadas

StartPage X . Atractionslist™ X -

Layoutl Rules ‘ Cenditions | Variables

]

i
=]
StartPage X -® Attractionslist® X =

SDmcell:llwas | Conditions | Varizbles

R A A A A A A A
UB:EpnntBlndﬂ ‘

q ]

Zoom Facter: 100 |

Depois que o objeto é criado, vemos que GeneXus cai automaticamente
na secdo chamada Source. Aqui é onde vamos digitar os comandos que
fardo com que o procedimento cumpra seu objetivo, que neste caso é
imprimir uma lista de atragdes turisticas.

Agora vamos dar uma olhada nesta outra secdo chamada Layout. O
layout é o local onde a saida é desenhada; Ou seja, onde definimos como
queremos ver 0s nossos dados.



Layout

E composto de printblocks

SactPage X | 1 Atractionalist® X - BN

Source | yor | Rules | Conditians | Variables

A Text Block

Zoom Factor: 100 |

O primeiro ja aparece por padrdo. E chamado printBlockl.

E composto de printblocks e dentro desses printblocks é onde vamos
incluir o que queremos mostrar.

Podemos querer mostrar titulos, linhas, retdngulos, imagens, bem como
valores de atributos ou varidveis. Para fazer isso, vamos arrasta-los para
o printblocks a partir da ToolBox.

Observe que um printblock é incluido automaticamente no layout.
Neste printblock, podemos exibir um titulo ou a data de hoje, por

exemplo. Ainda podemos adicionar mais printblocks nesta se¢cdo, como
veremos.




Layout

Printblocks para o nosso relatério:

Attractions List

Title .
Column
Titles I Id  Name Country Photo

3 Eiffel Tower France
Attractions
\» 1 Louvre Museum France
2 The Great Wall China

Podemos definir trés printblocks:

* Um com o titulo do relatdrio e sua imagem, que pode ser chamado
de Title

* Outro para mostrar os titulos das colunas com um linha embaixo
deles, que pode ser chamado ColumnTitles

* e um terceiro printblock onde iremos exibir os detalhes da atragéo
turistica, que pode ser chamado Attractions.

Entdo, vamos comecar a definir isso.




Layout

1. PrintBlock:

T

= Controls

Attribute/\ariable

Q Image
=l Line
71 Rectangle
A TextBlock
1 7 N |
|
.......................

Para o titulo e a imagem, podemos usar o printblock que foi gerado
quando criamos o objeto procedimento.

Vamos comecar pelo titulo. Para fazer isso, arrastamos o controle
TextBlock da Toolbox editamos suas propriedades e, ha
propriedade Text, escrevemos "AtractionsList". Também modificamos
sua cor, para MidnightBlue, sua fonte ... Tamanho 14, Bold = Verdadeiro,
e o0 colocamos onde queremos que ele apareca em relacédo as margens.

Vamos dar a este printblock um nome claro, que representa o que esta
mostrando. Entdo, selecionamos as propriedades do printblock e
editamos sua propriedade Name, alterando seu valor para "Titulo".

Insira, agora, a imagem com o0 avido, a esquerda. Para fazer isso,
arrastamos o controle Image da Toolbox até onde queremos coloca-lo
... Ao fazerisso ...




Images na Knowledge Base

Select Image Import Image From File X
Fiter “ | Name |Dlane
" r
ActionCancsl File |C'\mm‘dmml
ActionDelete
ActionDisplay [ Image has translatable text
Actionlnsert
ActionUpdate K Cancel
AudioDownload
ack
calendar
ComboAmow Select Image
GenericFitter
MuttimediaClear Flier  |plane
Multimedia Edit i - -
PageFirst ploee ________________________] O eorevessans g seasssieess g
Fagelast )
PageNext hs F—— [is)
Import from file MNew Extemal Image
lepeort from fils Haw Extarnal Image
Concel

... € aberta uma janela que nos permite selecionar algumas das imagens
existentes na base de conhecimento ou incorporar uma nova, por
exemplo, importa-la de um arquivo.

O botdo "Import from file" nos permite explorar nosso sistema de
arquivos e escolher a imagem, que serd criada como um objeto
GeneXus do tipo Image com o mesmo nome do arquivo de imagem,

por padrdo. A partir dai, podemos usar a imagem dentro do nosso KB
livremente.




e

Imagens na Knowledge Base

KB Explorer R = = W ] ImegesToolWindow X R (8] Propesies ® X
Open Filter |G~ & New Image | Advanced v |} % | Fitter
~ il
Name Description Last Update: = -, Image: plane
Costomer ActionCancel Action Caneel 05/07/2016 1254 pm . Mame plane.
‘E] o ActionDelete Action Delete 05/07/2016 1254 pm. T D it \
e ActionDisolay Action Display 05/07/2016 1254pm cription | plane
o5 Disgra Actioninsett Action Inset 05/07/2016 1254 pm plane png
5 Dizargfhd ActionlUpdate Action Update 05/07/2016 1254p m Qualified Nore | plane
27, Disgry Back Back 05/07/2016 1254 pm "
Flig calendar calendar 05/07/2016 1254 pm
e ComboAmow Combo Amow 05/07/2016 1254pm
A\ Fligifarrivaltirport
FligfiD: GenericFiter Generic Fiter 05/07/2016 1254 pm
A PageFirst Page First 05/07/2016 1254 pm
3 adpeo PageLas Fage Last 05/07/2016 1254pm LA
=g PageNext Page Next 05/07/2016 1254 pm
=l il Sadatis RaGERE
5 Gpoz0
% P R EY2siom
G030
I selectRow select Row 05/07/2016 1254 pm
5 cos
5 cjoost
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1 gpooso
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2] images Show: General - | X | Fina: + Autoseroll
mm

Generators

Documentation

©| Properties | T Toolbox | [ Form Preview

Observe que, a partir do KB Explorer / Customization / Images, podemos
acessar todas as imagens do KB entre as quais esta a do nosso avido.



Layout

2. PrintBlock:

Start Page X :' AttractionsList™ X

Source I:l Rules | Cenditions | Variables

Agora vamos criar outro printblock para incluir nele os titulos das colunas,
com uma linha abaixo. Se pressionarmos o botédo direito do mouse sobre
determinado printblock e selecionarmos a opgéo “Insert Printblock”, um
novo printblock sera inserido embaixo dele.

A ordem dos printblocks no Layout ndo é importante, uma vez que néao
sera necessariamente a ordem em que serdo impressos. Definimos quando
imprimir cada printblock no cédigo que vamos escrever no Source do
procedimento. Veremos isso em breve.

Agora, neste novo printblock, colocaremos o nome de “ColumnTitles”.
Em seguidam, neste novo printblock vamos inserir um TextBlock para cada
texto que queremos mostrar como titulo de coluna.

Entdo, arrastamos o text block da Toolbox e em sua propriedade Text
escrevemos “Id”. Adicionamos outro Textblock, e em sua propriedade Text
colocamos “Name”. Mais outro Textblock para mostrar o texto “Country”. E
por ulitmo, um text block para o titulo “Photo”.

Colocamos os controles na posicao que desejamos ... Nés podemos aliena-
los selecionando todos eles e depois: Menu/Layout/Align/Bottom.

Finalmente, inserimos uma linha abaixo desses titulos de colunas. Entéo,
voltamos para a ToolBox e arrastamos um controle "Line". Nos arrastamos
daqui ... dando o comprimento que queremos ...




Layout

3. PrintBlock:

DEMO

Agora, esta faltando adicionar o terceiro printblock que haviamos
falado, para mostrar os dados das atrag8es turisticas. Entdo, inserimos
um novo printblock... e alteramos seu nome para Attractions.

Como os dados estdo armazenados em atributos, vamos novamente até
a Toolbox, selecionamos um controle do tipo “Attribute/Variable” e o
arrastamos embaixo do titulo “Id”.

Na janela que se abre, escolnemos qual variavel ou atributo queremos
mostrar no controle. Podemos ver que, além de &today, em um
procedimento existem outras variaveis do sistema.

Também podemos inserir atributos em um printblock através da opcéao
Insert / Attribute




Source

Comandos:

para imprimir um printblock e
para percorrer uma tabela e sua estendida e fazer algo com cada registro encontrado

Start Page X :' AftractionsList™ X

! Attraction

| > |

Rulesl Conditicns | Variables

print Title —
print ColumnTitles L -
For each Attraction

print Attractions

Attractionld + AttractionName +
endfor| \\\\\\‘\\~§__________,

CountryName + AttractionPhoto

(7, IV S U S

@Q
o

DEMO

E esta pronto o layout de como queremos que a informacédo seja exibida
no relatorio.

Agora, precisamos escrever o co6digo necessario para obter as
informacfes desejadas do banco de dados e para indicar em que ordem
desejamos que os printblocks sejam impressos. Vamos até o Source ...

A primeira coisa que queremos imprimir € o titulo do relatorio, entdo
escrevemos “print Title”. Como as instrugcGes que escrevemos no Source
serdo executadas de cima para baixo, esta instrucédo sera a primeira a ser
executada. Estamos indicando com ela que deve ser impresso o conteddo
do printblock chamado Title, ou seja, o titulo do relatoério.

O comando Print sempre deve preceder o nome de um printblock
definido no Layout.

A préxima coisa que queremos € imprimir os titulos das colunas. Entao,
devemos escrever o comando para imprimir o printblock "ColumnTitles" ...

Com estas duas instrugdes, indicamos que a parte fixa do relatério seja
impressa, ou seja, a parte que ndo ir4 variar de acordo com os dados: a
que possui o titulo do relatério junto com a imagem do avido e também a
que contém os titulos das colunas.

Mas agora precisamos imprimir a informacédo das atracdes, que esta
armazenada no banco de dados. Para isso, devemos acessar a tabela fisica
em que essa informacdo esta armazenada, ou seja, a tabela associada a




transacao Attraction.

O comando que nos permite acessar uma tabela fisica € o comando "For Each". A tabela
fisica acessada € chamada de tabela base do for each.

Entdo, escreva o comando For Each ... e do seu lado: Attraction. Por que escrevemos
Atracado do lado do For Each?
porque é o nome da transacédo cuja tabela fisica associada queremos navegar ...

. € agora ... uma vez que queremos imprimir o conteddo dos atributos Attractionld,
AttractionName, CountryName e AttractionPhoto de cada atracdo turistica. Para isso
escrevemos o comando para imprimir o printblock “Attractions” que os contém. Entao,
escrevemos Print Attractions.
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Comando for each

Attractionld AttractionName Countryld Cityld
For each 1 Louvre Museum 2 1
l 2 The Great Wall 3 1
_/ 3 Eiffel Tower 2 \ 1
Atraction Attraction Countryld Cityld CityName
table
1 1 Rio de Janeiro
1 2 Sao Paulo
( 2 ) 1 I‘/ Paris
? 1 Beijing
c__:,ﬂ CountryCity 3 2 Shanghai
= == table 3 3 Hong Kong
—
i i 1 Brazil
Attractionld + AttractionName + 2 F |
. Country rance
CountryName + AttractionPhoto -
table 3 China

Desta forma, indicamos ao GeneXus que deve navegar na tabela fisica
ATTRACTION, correspondente a transacgéo Attraction.

E, como dentro do For each chamamos um printblock que contém
atributos das tabelas ATTRACTION e COUNTRY, aplicando o conceito
de tabela estendida, para cada atracéo navegada, acessaremos a tabela
COUNTRYCITY, e a partir desta chegamos até PAIS, para obter o nome
do pais onde a atracdo esté localizada.



-

Transacao Base Tabela Base
_—
N
Attractionld AttractionName Countryld Cityld
1 Louvre Museum 2 1
2 The Great Wall 3 1 \
3 Eiffel Tower 2 1 \
Attraction Attraction Countryld Cityld CityName
table
T 1 ® 1 Rio g€ Janeiro
for each 1 2 Sao Paulo
print Attractions 2 T Paris
endfor 3 1
I CountryCity ESTENDIDA
— | table
. . 1 Brazil
Attractionld + AttractlonName + Country ~ 2 France
CountryName + AttractionPhoto _
table 3 China

Vemos entdo que temos a Transagdo Base, indicada ao lado do For
each. A partir da transacao base, obtemos a Tabela Base, que sera a
tabela que o for each ira navegar, passando por seus registros um a um
(neste caso, para imprimir um printblock).

Como no printblock ndo aparecem somente atributos da tabela
Attraction, mas também de Country, para cada registro da tabela
Attraction navegado durante a execugao do for each, serd acessado um
registro de CountryCity e, a partir dele, a informacéo correspondente
de Country, para recuperar o nome do pais da atracao.

Resumindo, os atributos utilizados no for each deverédo pertencer a sua
tabela estendida. Ou seja, a tabela estendida de sua tabela base.
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Transacao base, Tabela Base e Tabela Estendida do For each

<)

|' SupplierAtiraction ¥ | [ Supplier

—
—_
Adirachan 2 Category
¢ Aftractionld Categoryld
AttractionName CategoryName Customer ¥
Countryld = ‘
Categoryld
AftractionPhoto
Cityld
[ Counlry R
¢ Countryld | Flgk ¥
CountryCily CountryName w oy
‘ Countryld — T
Cityld T 4
CityName . — 9 | S — :

Aqui vemos um diagrama com os relacionamentos entre as tabelas de
nossa base de conhecimento.

Dentro do for each temos os atributos Attractionld, AttractionName,
AttractionPhoto e CountryName. Os trés primeiros pertencem a tabela
base do for each, enquanto que o Ultimo pertence a uma das tabelas
estendidas.
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Como gerar relatdrios em formato PDF

© Properties =

3 | X

[B==121 B ‘Filter

::' AftractionsList® X

Name AttractionslList
2 : 3 Source® | Layout I:l Conditions | Variables
Description Attractions List
Module/Folder | Root Module l Dutput_file('AttractionsList.pdf', 'pdf');

2]

Main program  True

Call protocol HTTP

Execute in new L| False — ISR practions List

Qualified Name | AttractionsList F5

Object Visibility = Public

Application titl Relatorio de navegacéo...

Application icc

DEMO

Vamos executar para ver o resultado.

Mas, primeiro temos que definir algumas propriedades necessérias para
que o relatério possa ser impresso em formato PDF. Vamos até as
propriedades do relatério e na propriedade “Main program”
selecionamos True.

Depois, na propriedade “Call protocol” selecionamos “HTTP”.

E, finalmente, temos que inserir a regra Output_file na secdo de regras

. como podemos ver, um objeto desse tipo também permite definir
algumas regras - embora bem menos do que em uma transacgdo. Entéo,
selecionamos Insert/Rule... E completamos colocando o nome do
arquivo como “AttractionsList.PDF” e depois o formato que vamos
utilizar: “PDF”.

Salvamos... e agora ja podemos executa-lo.
E veremos que a lista é criada! ... com o formato que definimos ...
listamos todas as atracdes turisticas que cadastramos, cada uma com o

nome do pais ao qual pertence e a foto.

Além disso, o GeneXus abre uma janela de “Navigation View” com um
relatério...
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Relatério de navegacao

Start Page X :' AftractionsList X Navigation View X

Pattem: I:I Procedure AttractionsList Navigation Report =
: Lo ; .
e e——— | Name o~ AttractionsList Environment E Default (C#)
Q_,I Description Attractions List R TR .
. . Spec. Version &( 15_0_0-104342
Output Devices File -
. Form Class Graphic
Main Yes - ; .
Program Name AttractionsList
Call Protocol HTTP
Parameters
Levels =]
For EachIAttraction lLine: i0) o
Order: Aftractionld
Index: IATTRACTION
['-_la'-;igatic:n Start from: FirstRecord
filters: Loop while: NotEndOfTable
Join location: Server
E=Attraction ( Attr d)
=Country ( Countryid)

|® 0 Errors | 0 Warnings |0 1 Success |

~

DEMO

A tabela fisica que o For each ir4 navegar, bem como outras decisdes que
GeneXus toma, sdo mostradas no Relatério de navegacao do procedimento.

Este relatério é criado automaticamente quando o procedimento a ser
executado é gerado. No nosso caso, foi depois do F5.

Nela, GeneXus nos diz como estd acessando as informagdes no banco de
dados.

1. Podemos ver que ao lado de onde ele diz “For Each", estd escrito
Attraction, para indicar que esta € a tabela base do For Each.

Vale lembrar que o For each percorre uma tabela fisica e assim, 0 nome
Attraction que aparece no relatério de navegacdo é da tabela fisica
ATTRACTION, néo da transacéo base que escrevemos no procedimento.
GeneXus deduz esta tabela porque é a tabela associada a essa
transacdo base que indicamos.

2. Ele também indica que o atributo Attractionld (que é a chave primaria da
tabela Attraction) foi usado para ordenar a lista de atracodes ...

3. Mostra também que percorreu todos os registros da tabela: comegou do
primeiro registro e navegou até chegar ao fim da tabela. Mostrou todas as
atracoes....

4. e, finalmente ... indica que a tabela navegada foi Attraction e que teve que
acessar o Pais para recuperar informacdes, pois na nossa lista mostramos o
nome do pais.



Como alterar a ordem dos dados

Foi pedido: I:l La}'out| Rules | Cenditions | Variables

gerar um arquivo PDF com todas as | V|
| print Title
print ColumnTitles
For each Attraction ocrder Attractionl’damg]
print Attractions
endfor

atracdes turisticas da agencia de
viagens, ordenadas alfabeticamente.

For each Attraction order CountryName]
print Attracticns

E possivel ordenar por qualquer endfor

atributo que pertenza a tabela
estendida da tabela percorrida pelo
for each.

Algo que ficou pendente foi listar as atracdes em ordem alfabética, de
acordo com o nome da atracao.

Podemos resolver isso simplesmente adicionando a clausula "order
AttractionName" depois de “For each Attraction”




Relatério de navegagédo

StartPage X ,*

AttractionsList X [ Navigation View X

P [— Procedure AttractionsList Navigation Report o
SN | Nome . AttractionsList Environment B Default (C#)
oo Emmm ~ r g ¥ oo

Output Devices : \‘f’p‘h‘\j s

¥ Graphic

ol AttractionsList
HTTP
Parameters
Warnings o

pc0038 There is no index for order AttractionName; poor performance may be noticed in group

starting at line 3.

Join location:

Server

Levels =
For Each Attraction (Line: 10) =
Order: AttractionName
No index
Navigaton Starcrrom: rirstrecord
filte while: NotEndOfTable

‘Ed=Attraction ( Attractio

nld) INTO Countryld AttractionPhoto.Uri

AttractionPhoto Attracti actionName
Countryid) INTO CountryName

=Country (

‘Q 0 Errors | 0 Warnings IQ 1 Success ‘

Por enquanto, desconsiderem o aviso que o relatério esta mostrando.
Mas, observe que o relatério de navegacédo nos informa qual atributo

sera responsavel pela ordenacao.

Assim como adicionamos a clausula opcional “order” no For each, a
sintaxe do For each permite adicionar varias outras clausulas e

definicbes opcionais, como veremos.




Como definir filtros

Ty Attractions List

Solicitacgao: listar todas as atracdes turisticas da
Franca.

Id_ Name Country Photo

2 The Great Wall China

R
Start Page X 47 Aftractionslist™ X E

3 Eiffel Tower France

I:I La:,.fout| Rules | Conditicns | Varables =

1 Louvre Museum France
| > |

print Title

print ColumnTitles

For each Attraction order CountryName
where CountryId = 2

where CountryName = "France"

print Attractions
endfor

S I LT B S L I 8 T P

O que aconteceria, por exemplo se, nha agéncia de viagens, nos
pedirem para imprimir somente as atracdes turisticas da Franca?

Basta acrescentamos uma clalsula Where no comando For Each, para
que filtre e mostre somente os dados que cumpram com a condi¢do
desejada.

Entd8o, nos posicionamos na linha abaixo do For Each e escrevemos
Where ... Countryld = 2, pois sabemos que o ID da Franca é 2.

Em vez de filtrar pelo identificador do pais, poderiamos ter escrito
Where CountryName="France’.




Como definir filtros: relatério de navegacéao

StartPage X 4= jonsList X Navigation View X
Pattem: l:l Procedure AttractionsList Navigation Report
- Name ::' Attractionslist Environment
.,' Description Attractions List - -
Spec. Version
OQutput Devices File s al
Main Yes orm lass
Program Name
Call Protocol
Parameters
Warnings

=l
E Default (C#)
& 15_0_0-104342
Graphic
AttractionsList
HTTP

o

starting at line 3.

Levels

spc0038 There is no index for order CountryName; poor performance may be noticed in group

o

For Each Attraction (Line: 10)

=]

Order: CountryName

Mg inde
Mavigation Start frem: CountryName = 'France’
filters: Loop while: CountryName = 'France’

Join location: Server
‘E=Attraction ( Atira
=Country

|@ 0 Errors | 1 Warnings |° 0 Success |

Vemos que ndo esta mais sendo percorrida toda a tabela Attractions.
Como estamos ordenando por CountryName, para separarmos 0S
paises com nome ‘France’ basta percorrer somente um pedacinho da
tabela e n3o toda ela. E parecido com procurar a palavra ‘France’ em
um dicionario. Ndo procuramos em todo o dicionario. Pulamos

diretamente para o “F”.



Snippets

StartPage X

\

% Procedure2* X

Output

Header

End|

/*Header Code*/|

For each using
For each using When none
For each When none
Forin

Forto

F) Fortostep

(5] Header

(Z subroutine

Antes de revisar tudo o que vimos, lembremos que o IDE de GeneXus é
contextual, e isso significa que as propriedades que séo visualizadas a
partir da Toolbox dependem do objeto e do lugar onde estamos
posicionados.

Se nos posicionamos no source de um procedimento, a Toolbox mostra
os chamados Snippets, pedacos de codigo que oferecem a sintaxe
geral das diferentes clausulas e estruturas que podem ser utilizadas no
source de um procedimento.

Entre eles existem comandos para controlar o desenho do pdf, como
por exemplo, o Header que permite definir um cabecalho que se
repetira em cada nova pagina da lista, ao contrario do titulo que
colocamos, que s6 aparece na primeira pagina.

Sugerimos que vocé pesquise na wiki de GeneXus todas as opc¢des para
0 desenho de uma lista.

26




Conceito

O comando For each é utilizado para percorrer cada registro de
uma tabela e fazer alguma coisa com a informacéo relacionada. —_—

Tabela base
ne.LevelName

«—

endfor

O comando For each é utilizado para percorrer cada registro de uma
tabela e fazer alguma coisa com a informacéo relacionada.

Para isso, indicamos o nome da transacdo, ou mais precisamente, o
nome do nivel da transacao cuja tabela associada queremos percorrer.

Chamamos esta indicagéo de nivel de transacao base do for each

E, a partir desse nivel, GeneXus ira inferir a tabela a ser percorrida, a
qual chamamos tabela base do for each.



Conceito

For each TransactionName.LevelName Tabela base

Os atributos utilizados aqui devem pertencer
tabela estendida da tabela base a ser
percorrida. | Estendida

endfor

O conjunto de atributos que estdo entre o For Each e o Endfor deve
pertencer a tabela estendida da tabela base a ser percorrida.
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Conceptualizing = Flight

- Flightld

-85 FlightDepartureAirportid
-8, FlightDepartureAirportilame
FlightDepartureCountryld
FlightDepartureCountryMame
FlightDepartureCityld
FlightDepartureCityMame
FlightArrivaldirportld
FlightArrivalAirportiame
FlightArrivalCountryld
FlightArrivalCountryMame
FlightArrivalCityId
FlightArrivalCityName
FlightPrice
FlightDiscountPercentage
Airlineld

AirlineMName

Transagao Base:

ler nivel trn = TransactionName
For each Flight

P U'.! PP

LY M A T L L I

Where FlightDepartureAirportld = 1

w

‘m

Endfor

For each Flight.Seat
Where Flightld = 15

AirlineDiscountPercentage

FlightFinalPrice
- [, FlightCapacity
Endfor S seat

- § FlightSeatld

- ¢ FlightSeatChar
,J FlightSeatlocation

e o

Nivel aninhado trn = TransactionName.LevelName

No primeiro exemplo, queremos havegar a tabela de véos que partem
do aeroporto

1. Para um primeiro nivel, o nome da transa¢ao coincide com o do nivel.

No segundo exemplo, queremos navegar nos assentos do voo 15.



Sintaxe do For each

For each BaseTransaction

order att,, att,, ..., att,
where condition,

where condition,

where condition,

MainCode

endfor

Aqui resumimos o que foi visto até agora sobre o comando For Each.
Vamos expandir essa sintaxe a medida que vermos mais topicos.




Sintaxe do For each: order

For each BaseTransaction I

order att,, att,, ..., att, Tabela base

where condition,

where condition,

e . Estendida
where condition,,

MainCode I
endfor I

Exemplo: ORDEN COMPUESTO

Através da clausula Order, é possivel indicar os critérios para ordenar a
informacé&o devolvida pelo For Each. A ordem pode ser definida com os
atributos da tabela base do For each ou de sua estendida.

Como podemos ver, ele pode ser ordenado por um unico atributo, ou
por varios.



Exemplo ordenagdo composta

print Title P — —= ;
print ColumnTitles Adraction [& Category
For eafh Attr‘acti?n order CountryName, CategoryName 7 Atractionld 3 Categoryld
print Attractions AttractionName CatogoryName
endfor Countryld R —
Mtractions Categoryld
AftractionPhoto AttractionPhoto
’ Cityld
CountryName B —t—
' = — I's =
CountryCily (& > Couniry
@ Countryld ¢ Countryld
¢ Cityld CountryMame
Id_ Name Country Photo Category CityName —

2 The Great Wall China
-

3 Eiffel Tower France
ety

1 Louvre Museum France
_—

Por exemplo, se também mostrarmos no relatério a categoria da
atracéo turistica e quisermos ordenéa-la pelo nome de pais e, dentro das
atracfGes que sdo do mesmo pais, ordenar por nome de categoria ... n0s
escreveriamos ambos os atributos em sequéncia: primeiro
CountryName e depois CategoryName ...

Aqui, tanto CountryName como CategoryName ndo estdo presentes na
tabela base, Attraction, mas nas tabelas estendidas.




Sintaxe do For each: where

For each BaseTransaction I

order att,, att,, ..., att, Tabela base

where condition,

|

condition, and condition,,

condition, or condition,,

MainCode I

endfor —

| Estendida

Para filtrar as informacgdes devolvidas pelo For each usamos a clausula
Where, na qual especificamos a condi¢cdo que os registros devem
cumprir para serem selecionados.

A condicdo pode ser complexa, incluindo véarias condi¢cdes ligadas por
AND ou OR, por exemplo:

+ Conditiona AND Conditionb: significa que ambos devem ser
cumpridos ao mesmo tempo

+ Conditiona OR Conditionb: significa que, se uma das duas for
cumprida, é suficiente para que o registro seja selecionado pelo filtro:



Sintaxe do For each: where

For each BaseTransaction

order att,, att,, ..., att,
where condition, ) and
where condition, ) and
where condition, ) and
MainCode
endfor

Tabela base

+

| Estendida

Também podemos colocar varias clausulas Where, que é o mesmo que
escrever uma Unica clausula, com as condicdes ligadas por AND:




Sintaxe do For each: Main Code

For each BaseTransaction —

order att, att,, ..., att, Tabela base

where condition, "

where condition,

where condition, -

MainCode I

endfor

Exemplo...

| Estendida

Dentro do comando for each, em seu cddigo principal, os comandos a
serem executados sao escritos um apds o outro, para realizar passo-a-
passo 0 que queremos que aconteca com o registro da tabela base
sobre o qual se esta posicionado no momento... e 0os associados pela
tabela estendida.




Sintaxe do For each: Main Code

print Title

print ColumnTitles

For each Attraction order CountryName, CategoryName

print Attractions

endfor

Attractions

AttractionPhoto

" Bitractioniame

Attractions List

Id  Name Country Photo Category
~ -
2 The GreatWall China < ‘ab
3 Eiffel Tower France 5 Monument
1 Louvre Museum France H Museum

Por exemplo, imprimir um printblock.



Sintaxe do For each

Foreach BaseTransaction L |

order att,, att,, ..., att, Tabela base

where condition,

where condition,

where condition, . Estendida

MainCode I

endfor

Assim fechamos, portanto, a estrutura do comando for each com o que
vimos até o momento.

O comando suporta mais clausulas e opgdes. Algumas serdo vistas em
outras aulas. Outras serdo abordadas em outros cursos.



Testes automaticos

Quando desenvolvemos uma nova funcionalidade em nossa aplicagéo, é
necessario testar se o que desenvolvemos funciona conforme o esperado.
E importante também testar novamente toda a aplicagdo apOs essa
alteracdo, para garantir que o que ja estava funcionando continue se
comportando corretamente.

A medida que a aplicacdo cresce, estes tipos de tarefas podem se tornar
mais tediosos, pois cada vez mais coisas devem ser testadas, e também
mais caras, pois cada vez consomem mais tempo.




Automatic Tests

GeneXus objects:
5 - Procedures
Unit Test - Data Providers
- Business Components

GeneXus objects:
> - Ul Test
Web Ul Test

User Interface Test

GeneXus nos ajuda dando-nos funcionalidades para poder criar e executar
testes automaticos, de modo a poder reduzir parte do trabalho manual de
verificagéo.

. Os testes Unitarios nos permitem testar uma parte da aplicacédo de
forma isolada. No GeneXus, os testes unitarios sem interface se aplicam
a testes em procedimentos, DataProviders e BusinessComponents.
Resumindo, aqueles componentes onde deveria residir a légica de
negocios de nossa aplicacdo, e para isso existe o objeto Unit Test.

. O teste de Interface -permite criar testes simulando as acdes de um
usuario, de modo a poder testar fluxos completos da aplicagéo. Para isso
existem os objetos UlTest para interface mobile e Web UlTest para
interface web




Unit Tests

pen: |

'kv: Travel Agency
P Root Module
((j" General
D Tests
@ AttractionListTests
c" AttractionListTest
g AttractionListTestData

E?‘J AttractionListTestSDT
[ statPage X &% AttractionListTest X
Source | L ‘ 1 onditions ! : C € o]
1= /% Autogenerated unit test code for Procedure 'AttractionList' */
2
3= For &TestCaseData in AttractionListTestData()
4
5 PR BEE Xl
6 &TestCaseData.Quantity = AttractionList()
8 /* Assert... g i
9 AssertNumericEquals(&TestCaseData.ExpectedQuantity, &TestCaseData.Quantity, format(!'%1.ExpectedQuantity: %2', &TestCaseData.TestCaseld, &TestCaseData.MsgQuant
10:“endfor
11

Vamos nos concentrar nos testes unitarios sem interface usando o objeto
Unit Test.

Trata-se de um novo tipo de Objeto em nossa KB com a particularidade de
ser um Procedimento GeneXus especial. Isto significa que pode ser
escrito cédigo GeneXus dentro dele para testar os objetos com diferentes
dados e validacoes.

Vamos ao GeneXus para vé-lo.




Unit Tests

2 [ stotPage X % AttroctionListTest X
Open: |AttractionListTest ‘Source
"5 TravellAgency
if‘ Root Module 1= /* The selected procedure has no parameters. */

) General = i X

e 3. AttractionList()

&7 Tests n

f:* AttractionListTests
-.' AttractionListTest

i= Tests Results r X

Start: 2022-10-10 15:57:05 End: 15:57:05 Elapsed: 299 ms

Tests ran: 1

A

Execution results

A\ Tests AttractionListTest (204 ms)

Vamos criar o correspondente teste que permite testar o procedimento
que acabamos de desenvolver.

A maneira mais simples de crid-lo é nos posicionarmos sobre o
procedimento AttractionList, clicar com o botdo direito e escolher
Create Unit Test.

GeneXus cria automaticamente o0s objetos necessarios para
implementar o teste automatico. Neste caso queremos testar um
procedimento que ndo recebe, processa e retorna algum dado, mas
apenas acessa a base de dados para exibir as atracdes registradas.

Observemos que na janela KBExplorer é criado um novo né Tests e,
abaixo dele, os testes criados associados aos objetos correspondentes
Para executéa-lo, clicamos com o botao direito, Run Test

GeneXus nos mostrara o resultado de sua execuc¢ao, tempo decorrido,
valores obtidos em diferentes testes, etc.

Embora acabamos de ver um exemplo muito inicial e basico, podemos
testar todos os tipos de procedimentos, DataProviders e BC desta
maneira. Mais adiante estudaremos estes objetos.

No final do curso e uma vez estudados todos 0s conceitos necessarios,
veremos um exemplo mais completo e analisaremos o comportamento
do correspondente teste unitério.
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