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Muitos gerenciadores de bases de dados (chamados DBMS) contam com
sistemas de recuperacéo de falhas, que permitem deixar a base de dados
em estado consistente quando ocorrem eventos imprevistos, como
apagodes ou quedas do sistema.
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What if the system fails here?

Os gerenciadores de bases de dados (DBMSs) que oferecem integridade
transacional permitem estabelecer unidades de trabalho l6gicas (UTL), em
Inglés

Logical Unit of Work, que correspondem nem mais nem menos que ao
conceito de “transagdes” de base de dados.

Basicamente, uma UTL é um conjunto de operacdes para a base de
dados, as quais deveréao ser executadas todas ou nenhuma. Em outras
palavras, ndo é possivel que dentro de uma UTL sejam executadas
algumas operacdes e outras ndo. Isto nos garante a integridade da base
de dados.

No exemplo, mostramos uma UTL que consiste em quatro operacdes
sobre a base de dados, poderiam ser insercdes, atualizacdes ou
exclusfes. Suponhamos que as duas primeiras tenham sido realizadas
com sucesso, mas antes de executar a terceira, o sistema cai. Como a UTL
nao foi concluida, deveréo ser desfeitas as duas operacdes que foram
realizadas. Caso contrario, como as UTLs sdo as que definem em nivel
I6gico os estados consistentes da base de dados, esta ficaria
inconsistente.

Neste caso, o DBMS realiza o que € chamado de Rollback para se




recuperar, preservando o ultimo estado consistente da base de dados.
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What if the system fails here? Rollback

E o comando Commit o que determina o fim de uma UTL.
Portanto, uma UTL fica definida pelas operacdes realizadas entre dois
commits.

Se o sistema cai onde se indica, as duas operacdes realizadas apds o
altimo Commit (que séo as operacdes pendentes de Commit) sdo
desfeitas com o Rollback automatico que realiza o DBMS ao se recuperar
da falha.

Ou seja, como nao foram realizadas todas as operagcdes que compdem a
UTL, sé@o desfeitas ou revertidas as operacdes parciais que foram
realizadas.




LUW in GeneXus

Transactions: At the end of each instance, immediately before the AfterComplete rule.
Procedure: At the end of the Source

Business Component: GeneXus does not write Commit.

As transacdes e os procedimentos sao os objetos GeneXus criados para
atualizar a informacéo da base de dados. E por isso que GeneXus escreve
o comando Commit ao gerar os programas na linguagem definida.

No objeto transacéo: ao final de cada instancia, imediatamente antes das
regras com evento de disparo AfterComplete (ou seja, ap6s ter
manipulado o cabecalho e as linhas).

No objeto procedimento: ao final do Source.

Os Business Components, que sao criados a partir das transacdes, nao
incluem Commit, pois podem ser utilizados em qualquer objeto, e serad o
desenvolvedor quem determina onde “commitar”.

Veremos isso a segulir.




Transaction and Automatic Commit
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O usuario manipula o cabecalho e as linhas e pressiona “Confirm”. No
servidor, sdo executadas as regras e formulas de acordo com a arvore de
avaliacdo para o primeiro nivel e, em seguida, sdo disparadas as regras
condicionadas ao evento BeforeValidate. Depois que a informacao do
cabecalho é considerada valida, sdo disparadas as regras condicionadas
aos eventos AfterValidate e, dependendo do modo, as condicionadas a
Beforelnsert, BeforeUpdate ou BeforeDelete. Depois disso, € gravado o
cabecalho e sédo disparadas as regras que estavam condicionadas a
Afterinsert, AfterUpdate ou AfterDelete, conforme o modo.

Entdo, para cada linha:

Sao executadas as regras de acordo com a arvore de avaliacao

Sao executadas as regras que tiveram evento de disparo BeforeValidate
no nivel das linhas.

E realizada a validacéo da linha (se a considera boa).

Sao executadas as regras que possuem evento de disparo AfterValidate
ou, dependendo do modo, Beforelnsert, BeforeUpdate ou BeforeDelete.
E inserido/modificado/excluido o registro correspondente a linha na base
de dados

Sao executadas as regras que possuem evento de disparo Afterinsert,
AfterUpdate ou AfterDelete, dependendo do modo da linha.




Ao finalizar com a ultima linha, sdo executadas as regras que possuem
como evento de disparo After Level de um atributo do segundo nivel.

Se existe outro nivel paralelo, é repetido o mesmo para esse outro nivel.
Quando é concluido o ultimo nivel, sdo disparadas as regras que estejam
condicionadas ao evento BeforeComplete. Depois disto é que GeneXus
coloca o comando Commit automaticamente. Portanto, € executado o
Commit. Ou seja, ficam commitadas as informac¢des do cabecalho e

linhas. Em seguida, séo disparadas as regras que foram condicionadas ao
evento AfterComplete.



Transaction and Automatic Commit

Invoice 1

Record Header 1

Record Line 1.1
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Commit on exit Yes
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Suponhamos que o usuario deseja inserir 3 faturas no sistema. Insere a
primeira, insere a segunda, e quando Confirma a terceira, imaginemos
que quando o programa esta processando a terceira linha, apds grava-la,
o sistema falha e a base de dados deve ser iniciada novamente. Em que
estado estard a base de dados?

Como o DBMS fard um rollback, desfara todas as operacdes que néo
foram “commitadas”. No nosso caso, serdo eliminados os registros
correspondentes ao cabecgalho e as trés linhas da fatura 3.

Observe que se tivesse sido desabilitado o commit automatico da
transacao Invoice (propriedade “Commit on exit” = “No”) nenhum dos
registros inseridos (nem os da invoice 1 nem os da 2 e, claro, nem os da 3)
permanecera na base de dados. Neste caso, todas as operacdes formarao
uma unica UTL, enquanto se for deixado o valor padrao para a
propriedade Commit on Exit, “Yes”, cada cabecalho com suas linhas
formarédo uma UTL diferente.

Para transacodes, € recomendado configurar esta propriedade como Yes.



Procedure and Automatic Commit

:' InsertCategoryUpdateltractions X

new
CategoryName = "Tourist site”
endnew

for each Attraction
where CityName = "Beijing" and CategoryName = "Monument”
CategoryId = find(Categoryld, CategoryName = "Tourist Site")
endfor

. L T O N

Commit on exit Yes

Em todo procedimento que acessa a base de dados, GeneXus adicionara
automaticamente (salvo seja indicado o contrario através da propriedade
Commit on exit) um Commit.

Como os procedimentos sdo usados para outras coisas além de atualizar a
base de dados (por exemplo, para listar informacdes ou realizar calculos
ou simplesmente consultar a base de dados) GeneXus inserira
automaticamente o comando Commit no programa gerado se entender
que esse procedimento tenta atualizar a base de dados. Caso contrario,
nao o coloca, independentemente do valor da propriedade Commit on
Exit.

Neste caso, em que estdo sendo usados os comandos new para inserir
uma categoria e o for each para atualizar o atributo Categoryld da tabela
associada a transacao Attraction, dado que a propriedade Commit on exit
esta em Yes, GeneXus escrevera automaticamente o Commit no
programa gerado, ao final do codigo. Isto faz com que, se ap0s ter
inserido a nova categoria na tabela CATEGORY, e ao modificar o terceiro
monumento de Beijing, mudando a categoria para a nova, se o sistema
cai, nenhuma das mudancas anteriores (nem a categoria nova, nem as
mudanc¢as nos dois monumentos anteriores) permanecera na base de
dados. Todas as operacdes deste procedimento serdo parte de uma




mesma UTL. Onde comeca essa UTL?

Dependera de quando foi realizado o ultimo Commit. Se apds a ultima
operacao na base de dados realizada antes de invocar este procedimento
foi realizado um Commit, entdo a UTL inicia com o new deste
procedimento. Caso contrario, todo este codigo fara parte de uma UTL
que comecou antes. Onde? Onde se encontre o Commit anterior,
imediatamente depois.

Onde termina a UTL? Se a propriedade Commit on Exit estd em “Yes”,
termina ao final do procedimento. Senéo, termina onde se encontre o
préximo Commit (teremos que ver no que chamou este procedimento,
que € 0 que segue sua invocacao).



Procedure and Explicit Commit

Explicit Commit

Source ™ | | |

| v

=] If &Category.Success()

5 Commit
6L endif

Automatic Commit

| | | New

For each that updates

1 new
2; CategoryName = "Tourist Site”

3 endnew Delete

5.7 for each Attraction

6 where CityName = "Beijing” and CategoryName = "Monument”

7: Categoryld = find(Categoryld, CategoryName = "Tourist Site™)
2: L endfor

GeneXus reconhece que deve realizar um acesso a base de dados dentro
de um procedimento quando se utiliza o comando new, for each para
atualizar ou comando delete. Nestes casos coloca o Commit implicito.
Caso contrério, ndo entende que ha acesso a base de dados, e é por isso
que quando em um procedimento é feito o seguinte. Ou mesmo se em
vez de .Save() fazemos .Insert(), .Update() ou .InsertOrUpdate(). Nao
adiciona o Commit. GeneXus nao percebe que estamos querendo fazer
um Insert na base de dados, mesmo utilizando o método insert, portanto
deve ser escrito o comando Commit explicitamente.

Como acabamos de dizer, se dentro do codigo do procedimento existe
um comando new, um for each que atualiza ou um comando Delete, em
qualquer um desses casos, ndo teria que escrever explicitamente o
Commit. Se s6 temos em nosso procedimento este codigo, ali sim
teremos que adiciona-lo de forma explicita.




Customizing LUWs

If &Category.Success()
For each Attraction
where CityName = "Beijing" and CategoryName = "Monument”
fattraction.AttractionId = AttracionIld

10 &attraction.save()

No exemplo que vimos, Genexus colocava um commit no final
automaticamente. Mas se quiséssemos que a gravacao da categoria seja
parte de uma UTL e as gravagOes das atracdes sejam parte de outra, de
forma que se o sistema cai antes de terminar de modificar as atracoes, a
categoria fique inserida, mas as atragcdes ndo, como fazemos?

Ser4 através do uso do Commit. Teremos que escrever um Commit apds
ter inserido a categoria, e outro apos ter inserido todas as atracoes. Este
segundo, podemos ignora-lo se tivermos ativada a propriedade Commit
on exit. De qualquer forma, parece uma boa pratica escrevé-lo
explicitamente, caso posteriormente sejam adicionadas mais operacoes
ao Source do procedimento, que devam ficar em outra UTL.




Customizing LUWs

Transaction Procedure
Record Header 1 Record 1
Record Line 1.1 Record 2
Record Line 1.2 Record 3
Record Line 1.n Record n

Se precisamos invocar a partir de uma transagdo “A” a um procedimento
“B” que realiza operagdes na base de dados, de forma que as atualizagcdes
do registro do cabecalho da transacéo e todas as linhas, bem como de
todos os registros do procedimento formem uma unica UTL (e, portanto,
se o sistema cai antes de concluir tudo, sejam desfeitas todas as
alteracdes), o que devemos programar?

Temos varias possibilidades para conseguir isso.




Customizing LUWs

Transaction Procedure

Record Header 1 — Record 1
Record Line 1.1 Record 2
Record Line 1.2 Record 3
LUW
Record Line 1.n Record n
O
Commit

Procedure (parm1, parmN) on BeforeComplete;

Commit on exit Yes A Commit on exit No it

Uma alternativa é realizar as seguintes etapas:

1 Invocar o procedimento em algum momento ANTERIOR ao Commit
automatico. Por exemplo "on BeforeComplete”
2. Desabilitar o Commit automatico do procedimento.

Desta forma, estara sendo invocado o procedimento apés terem sido
gravados todos os registros (o correspondente ao cabecalho e os
correspondentes as linhas), ja tendo disparado todas as regras
condicionadas ao evento AfterLevel. Ou seja, estara sendo chamado o
procedimento um instante antes do Commit. O procedimento realizara
todas as suas atualizacOes de registros da base de dados e, como
desabilitamos seu Commit, se o desenvolvedor ndo incorporou este
comando explicitamente dentro de seu codigo, a UTL nédo sera fechada.
Depois de finalizada a execucgao do coédigo do procedimento, retorna-se
ao chamador, para a sentenca que segue a invocacao. Aqui € onde se
encontrara o Commit.




Customizing LUWs

Transaction Procedure
Record Header 1 " Record1l
Record Line 1.1 Record 2
Record Line 1.2 Record 3
LUW
Record Line 1.n Record n
L oxvanait

Procedure (parm1, parmN) on AfterComplete;

Commit on exit No ~ Commit on exit Yes ™

Outra alternativa é realizar as seguintes etapas:

1. Nao importa quando se invoca o procedimento, desde que seja depois
de ter gravado todos os registros (do cabecalho e das linhas) da
transacdo, mesmo depois de onde iria 0 Commit: Por exemplo, on
AfterComplete.

2. Contanto que seja desabilitado esse Commit automatico da transacéo e
seja deixado o commit automatico do procedimento.

Invocando o procedimento neste momento, estamos seguros de que
todos os registros do cabecalho e linhas teréo sido gravados. Entédo o
procedimento realizara suas atualizagcOes de registros na base de dados, e
fara seu commit, commitando, portanto, todos os registros (0 seus e 0s da
transacao).

Essas sdo apenas duas das multiplas alternativas. A escolhida dependera
da l6égica que esta querendo implementar (hormalmente ndo sera
indiferente o momento de invocacao ao procedimento).



Customizing LUWs

Transactions Procedure

[Name LN
— | Th Gethlexthlumber* X
IZIKCushjrnEr
¥ Customerld | |
i j CustomerName |
i w CustomerAddress
= CustomerPhone 10 for each Numbering

|‘;'} Trip 2 where NumberingCode = Zwho
N @ Tripld &nextlumber = NumberinglastId +1
o T DD te NumberinglastId = &nextNumber
ripDa

when none
new
NumberingCode = &who
&nextNumber = 1

- 4~ CustomerTripMiles

0 ) 1 b

(Name 8 NumberinglastId = &nextlumber
EEfrbeng o ndnew
% NumberingCode 11" endfor
12
4 MumberingLastld 1:
CustomerId = GetNextNumber( “Customer” ) (1 S € & Numb )
arm{ in: &who, out: &nextNumber };
on BeforeInsert; P ’ *
Commit on exit Yes s . -
Commit on exit No ¥

Dada a transacdo Customer que registra os clientes e suas excursdes
contratadas.

Suponhamos que ndo queremos usar a estratégia de numeracao
automatica da base de dados, mas queremos ter uma tabela interna
prépria na base de dados que registre o Gltimo nimero dado a cada
entidade para numerar seu identificador.

Para fazer isso, criamos uma transacdo chamada Numbering cujo atributo
identificador NumberingCode registra o nome da entidade em questéo
(por exemplo “Customer”, “Trip”, “Invoice”, “Category”, etc.) e seu
atributo NumberingLastld, o dltimo numero fornecido para essa entidade.

Em seguida, programaremos um procedimento, GetNextNumber, que
sera o responsavel por obter o proximo numero a ser atribuido ao
identificador da entidade que o esta chamando.

Analisaremos o c6digo em um momento.
Por exemplo, a partir da transacdo Customer, quando o usuario deseja

inserir um novo cliente, deixara vazio o campo Customerld na tela e ao
sair do campo, passando ao proximo campo, CustomerName, a transagcao




sabera que esta querendo inserir um registro novo (ficara em modo “INS”,
insert).

Como nao temos o atributo Customerld autonumerado, teremos que
invocar o procedimento GetNextNumber, para obter o nimero a ser
atribuido ao Customerld.

Deveremos passar por parametro para o procedimento quem somaos, ou
seja, neste caso, “Customer” para que o procedimento busque na tabela
Numbering o ultimo numero que foi dado a um “customer”.

Vejamos em detalhes o que faz o procedimento criado.

Em primeiro lugar, nas regras declaramos dois parametros, um de entrada
e outro de saida. O parametro de entrada serd aquele que utilizaremos
para saber o que queremos numerar, um cliente, uma viagem, uma fatura,
etc. Esta variavel seré do tipo character.

E de saida declaramos a variavel NextNumber, do tipo numérico, que
devolvera o valor que nos interessa.

Voltando ao source, sera percorrida a tabela da transagcdo Numbering.
Com o where indicamos que queremos recuperar o registro em que
NumberingCode tenha o mesmo valor da variavel que passamos por
parametro, neste caso Customers.

Se o encontra, ao atributo NumberingLastld ser4 adicionado um, e esse
valor sera atribuido a variavel nextNumber. Em seguida, ao atributo
NumberingLastld atribuimos o valor de nextNumber.

Caso nao seja encontrado um registro em que NumberingCode tenha o
valor da variavel que lhe passamos, criaremos um registro na base de
dados utilizando o comando new. Em que NumberingCode tera o valor da
variavel passada por parametro, por exemplo Invoice. Em seguida,
atribuimos a variavel nextNumber o valor um, e ao atributo
NumberingLastld atribuimos o valor de nextNumber, ja que sendo um
Novo registro nesta tabela iniciaremos com este valor.

Se invocarmos este procedimento por meio da regra de atribuicdo sem
evento de disparo, por exemplo if Insert:

Customerld = GetNextNumber( “Customer” ) if Insert; o procedimento
sera disparado:

Uma vez, assim gque o usuario na tela deixe vazio o campo Customerld e
saia do campo.

Uma segunda vez, quando o usuario confirme, e as regras novamente sao
disparadas em ordem, no servidor.



Imaginemos que o ultimo id de cliente é o numero 5.

O procedimento sera executado atualizando para 6 o registro da tabela
Numbering correspondente e mostrando ao usuério imediatamente na
tela 0 nimero 6. Mas 0 que acontece se 0 usuario se arrepender e nunca
pressionar Confirm, mas cancela? O numero 6 teré sido perdido.

Mesmo que o usuario confirme, novamente sera executado o
procedimento, e 0 numero que sera atribuido ao cliente serd o niumero 7,
portanto o numero 6 também sera perdido.

Como resolvemos esta situacdo? Condicionando a invocacao do
procedimento a um evento de disparo (desta forma a regra de atribuicao
nao sera disparada no cliente, enquanto o usuério trabalha na tela). Qual é
0 momento apropriado? O ultimo momento possivel é Beforelnsert do
cabecalho. Por qué? Pois a partir desse momento, o valor que atribuimos
a qualquer um de seus atributos nao tera efeito, pois o registro ja tera sido
gravado.

Agora, o procedimento GetNextNumber modifica um registro da tabela
Numbering, ou insere um se nao existia. Portanto, por padrao, colocara
um Commit automatico no final. Desta forma, se imediatamente ap6s
retornar a transacao, suponhamos que se insere o cliente em sua tabela, e
ao inserir a terceira excursao o sistema cai, ao ser restabelecido, ndo
ficardo registrados os registros associados ao cliente, mas sera perdido
esse numero, uma vez que ja havia sido commitado. Para que todas as
operacdes realizadas por transacao e procedimento fiquem dentro da
mesma UTL, conseguira neste caso, com nado fazer Commit on Exit no
procedimento, e que o Commit de tudo seja feito pela transacéo.



Customizing LUWs

Transaction A Procedure P1 Procedure PN
Record Header Record 1 Record 1
Record Line 1 _— _—

Record Line n Record n Record n

Commit on exit o = Commit on exit No v Commitonext  Ves ~

No puede conformarse una Unica UTL entre transacciones.

Si desde una transaccion se invoca a un procedimiento que invoca a otro
procedimiento, todos con el Commit deshabilitado salvo el ultimo (o
también puede tener esté su commit deshabilitado y quien hace Commit
es la transaccion cuando se le retorna el control) su commit commiteara
los registros de la transaccién y de todos los procs.




Customizing LUWs

Transaction A Transaction B
Record Header Record Header
Record Line 1 _— Record Line 1
Record Line n Record Line n

Commit on exit o i Commit on exit Yes

No entanto, se a transacao (“A”) chama outra transacgao (“B”), o commit da
segunda (“B”) NAO commitara os registros manipulados pela primeira
(“A”). Sdo Commits independentes. Entdo se desabilitamos o commit de
“A” e chamamos “B”, que faz Commit, os registros de “A” ndo serdao
commitados por ninguém!

Como fazemos entdo para conseguir que sejam inseridos o cabecalho e
linhas de uma transacgao “A”, seja chamada uma “B” para inserir
informac0des de certa forma relacionadas, e que todas estas operacdes
formem uma unica UTL?




Customizing LUWs

Trn Category Trn Attraction
Record Line 1 call Record Line 1
Record Line 2 Record Line 2
Record Line n Record Line n

Commit

A partir do trabalhar com Categories, queremos que, ao pressionar Insert,
seja oferecida ao usuario a possibilidade de inserir uma nova categoria e
imediatamente uma atragcdo dessa categoria. Porque ndo queremos
deixar inseridas categorias sem atracOes relacionadas.

Para isso, a partir da transacdo Category, bastara invocar a transacao
Attraction on Afterinsert (para que o Categoryld ja tenha o valor
autonumerado correto, fornecido pela base de dados), e declarar em
Attraction que recebera um parametro.

Desta forma, quando inserimos uma Categoria, nos levara a transacéao
Attraction para inserir uma atracao. Ja ficando selecionada a categoria
que acabamos de passar por parametro.

Mas... 0 que acontece se o sistema cai imediatamente depois que a
Attraction tenha feito seu commit? Esse Commit, tera commitado também
0 registro de Category que ja havia sido inserido? A resposta € Nao, pelo
que vimos antes.

Necessitamos que a insercao de uma categoria e depois, de uma atracao,
formem uma mesma UTL e o Commit final commite ambos os registros.
Como conseguimos isso?




Veremos duas opc¢des, das muitas que existem.



Customizing LUWs

WorkWwithCategoy InsertCategoryAndAttraction

&1 InsertCatagory) pstomer X B3] InsertCatagoryAndAttraction* X

<ErrorViewer: ErrorViewer1>

Category

Category Name [&Category.CategoryNeme |

ink = Category.Link(TrnMode.Update, Categoryld)
k = Category.Link(TrnMode.Delete, Categoryld)
yName.Link = ViewCategory.Link(Categoryld, "") Attraction Name ~[&Attraction AttractionName

19
205 Event ‘Dolnsert” i
21{| //_category(Trntiode. Insert, nullvalue(CategoryId)) Confirm Cancel
22 | InsertCatagoryAndAttraction() i
231 Endevent

Uma solugao sera que o botao Insert do “trabalhar com” invoque um web
panel, que € um objeto com interface onde os desenvolvedores
programam livremente o comportamento.

Nele, inserimos duas variaveis &category e &attraction em seu form. Serao
Business Components de Category e Attraction, respectivamente.

SO nos interessa que 0 usuario insira 0 nome da categoria que esta
querendo criar e 0 nome da atragcdo dessa categoria. Ao fazer isso e
pressionar Confirm seré disparado o evento associado, que programamos
conforme visto na tela de eventos.

Vamos levar em consideracao, para este exemplo, que os atributos
Countryld e Attractionld, das transacdes Country e Attraction
respectivamente, tém a propriedade autonumber em true.

Primeiro tentamos fazer o Insert do BC de Category. Se falhar (por
exemplo, se 0 usuario deixou vazio o nome da categoria natelae a
transacdo possui uma regra error para evitar esse caso) mostramos no
controle ErrorViewer as mensagens produzidas pelo BC.

Nesse exemplo, a mensagem de erro é disparada duas vezes, uma do lado
do cliente quando deixamos o campo vazio. E outra quando confirmamos,
do lado do servidor. Ambos os casos ddo o mesmo resultado. Chamamos



estes tipos de regras de idempotentes.

Se inserimos todos os dados corretamente, entdo a variavel BC de
Attraction atribuimos como categoria a recém-inserida e tentamos fazer o
Save. Mostramos as mensagens produzidas e depois se a operacao foi
bem-sucedida, fazemos Commit, apds o que, agora sim, ficarao
commitados ambos os registros.

Se a operacdao falhou, entdo observemos que contamos com o comando
Rollback, para desfazer a insercédo do registro de Category que havia sido
inserido com sucesso.



Customizing LUWs

Trn AttractionCategory Data Provider

B0 AtractionCategory X

Structure | % Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Type
&{E8) AttractionCategory AttractionCategory
¥ AttractionCategoryAttractionld 1d
 AttractionCategoryAttractionName Character(20)
® AttractionCategoryCategoryld Numeric(4.0)
® AttractionCategoryCategoryName Character(20)

Name

Insert Event

B AsractionCategory X

Structure | % Web Form | Rules | Events | Variables | Pattems

1bEvent Insert
2 &Category.Categoryld = AttractionCategoryCategoryId
‘ &Category.CategoryName = AttractionCategoryCategoryName
if (&Category.InsertOrUpdate())
Attra
&Attra
Attra
endif
5| Endevent

on.AttractionName = AttractionCategoryAttractionName
on.Categoryld = &Category.Categoryld
on.Insert()

Uma segunda alternativa para resolver o mesmo requisito é utilizar uma
transacgédo dindmica em vez do web panel.

Lembremos que as transag¢des dinamicas sao aquelas que ndo geram
tabela fisica, sdo obtidos os dados consultados em tempo de execucao.
Sao definidas configurando as seguintes propriedades da transacao. Data
Provider em true, e Used To em Retrieve Data.

Ao definir o Data Provider como true, sera criado automaticamente um
objeto Data Provider. E ao configurar Used To em Retrieve Data, GeneXus
entendera que ndo devera criar a tabela associada a transacéao, ja que
nesse Data Provider se declarara de onde obter os dados.

No exemplo criamos a transacao dinamica AttractionCategory, cujas
informac0des serdo retiradas da tabela de atracbes, sabendo que cada
atracao possui uma categoria. Serd como uma visado de atracoes.

Quando o usuario gueira inserir nesta transagcdo uma atracao, tera
permissao para inserir os dados da atragcédo, bem como os da categoria.
No evento Insert utilizamos a variavel &category business component de
Category, e a variavel &attraction business component de Attraction e
copiamos para seus membros os valores que o usuario especificou nos
atributos da transacéo dinamica, através do seu form.




Se a categoria ndo existe, é criada antes de inserir a atragcéo. Se existe, é
permitido atualizar seu nome. Em seguida, é inserida a atracdo com a
categoria.

Se deixamos a propriedade Commit on Exit da transacdo com seu valor
padréo, Yes, ap0s a execucdo do evento Insert, por se tratar de uma
transacd@o de um so nivel, sera realizado o Commit, que tera efeito sobre
os dois registros inseridos através dos business components.
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