Funcionalidades exclusivas do gerador Angular

GeneXus’

Como quando desenvolvemos para gerar uma aplicagdo em Angular usamos
painéis, existem muitas caracteristicas que sdo comuns com as aplicages nativas
moveis. Essa semelhanga se estende também a outras funcionalidades, como os
sistemas de design, chamadas de APIs, etc.

Mas existem outras, que sdo de uso exclusivo das aplicagdes web geradas em
Angular e sdo as que veremos a seguir.



Objeto User Control

O objeto User Control ja ndo esta disponivel para aplicagdes nativas, apenas em
Angular.
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Kristy is an art director living in New York. <span class-"date"sJeined in 2013</span>
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Para melhorar a interface de usuario de nossa aplicagdo, GeneXus nos oferece
varios controles predefinidos disponiveis na barra de ferramentas. O objeto User
Control nos permite definir nosso préprio controle em tela conforme nossas
necessidades.

Até a versdo GeneXus 16, o objeto User Control era suportado como controle de
Ul no objeto Panel e no objeto Work With for Smart Devices, mas a partir de
GeneXus 17, ele sé é suportado em Angular (ndo em geradores Apple ou Android).

Vocé deve criar um design que seja especifico de Angular se quiser utilizar este
recurso.



Objeto Master Panel

O objeto Master Panel s6 pode ser usado para aplicagdes web geradas em
Angular.
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O objeto Master Panel, que vimos em outro video, permite definir uma tela
container dentro da qual serdo executados todos os panels de nossa aplicagdo, de
forma que a aparéncia e contexto sejam o mesmo para todos.

Este conceito é andlogo ao do Web Master Panel visto para os webpanels.
A partir da versdao GeneXus 17, o objeto Master Panel sé pode ser utilizado em

aplicagdes web geradas em Angular, seu uso ja ndo é valido para aplicagdes em
Android ou iOS (Apple).



No&s para plataformas web no KB Explorer

Foram criadas no KB Explorer, novas plataformas de desenvolvimento disponiveis
especificamente para Angular.
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Estas novas plataformas web, adicionadas ao né Platforms do KB Explorer,
permitem projetar layouts que sejam especificos para executar aplicagdes web em
diferentes dispositivos com diferentes tamanhos de tela, desde telefones até
computadores desktop.

Gragas a isto, sera possivel criar designs especificos que sejam compativeis com o
tamanho da tela, de forma a aproveitar o espaco disponivel da melhor maneira
possivel.

As plataformas web que foram adicionadas sdo exclusivas para aplicagGes web
geradas em Angular.



Call Option: Target Top

A Call Option Target: Top foi criada apenas para ser utilizada em aplicagdes
Angular.
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As CallOptions sdo opgbes que sao utilizadas para especificar em tempo de
execucgao, as transicdes, o comportamento e a posi¢do onde sera executado um
objeto panel quando for invocado por outro.

As CallOptions do tipo target permitem que o panel invocado apareca em outro
qguadro diferente de onde o panel que chama estd localizado.

Em aplicagGes moveis nativas quando o estilo de navegacdo é Slide ou Split (por
exemplo em tablets), o panel pode ser aberto, por exemplo, na regido da
esquerda, no centro ou na regido direita, conforme o caso. Também é possivel
definir um target se o objeto Dashboard tiver tabs, para dizer em qual aba
gueremos que se abra o panel invocado.

Apenas em aplicagdes Angular, podemos especificar o valor de target em Top, o
que fara com que o panel seja carregado na parte superior da tela web.



Para se manter atualizado sobre este tema:

https://wiki.genexus.com/commwiki/serviet/wiki?46455

Neste video resumimos até o momento, os objetos e funcionalidades que sdo
exclusivos das aplicagGes web geradas com o gerador Angular.

Sugerimos que visite a seguinte pagina da wiki para se manter atualizado com
estas informacdes: https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?46455
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