




















Na janela de Output é mostrado o progresso da importação e o resultado 
sem erros.
No KB Explorer, vemos que foram criados dois folders: Stencils com alguns 
stencils utilizados para encapsular desenho na aplicação e Test Data, que 
se o abrirmos vemos que contém data providers e sdt para carregar dados 
fixos.
Se agora abrimos o primeiro data provider, vemos o código de carga das 
imagens.





Aqui podemos ver que também foi criado um objeto menu que será o 
objeto main que vamos executar.
Este objeto será visto somente na geração para plataforma nativa, no caso 
de Angular, o objeto que será visto primeiro é o ViewHome, que é a 
primeira opção do menu.
Para executar, colocamos este objeto como Startup Object e damos F5.



Como nosso desenho foi feito inicialmente para a plataforma mobile, 
escolhemos um tamanho de tela para iPhone X. Depois, teremos que fazer 
as alterações necessárias para poder vê-las em uma tela para desktop.

Vemos que é executada a tela inicial com botões para diferentes partes de 
nossa aplicação. Clicamos em Attractions e vemos a lista de atrações 
populares e, mais abaixo, outras atrações para visitar.

Recordemos que estamos vendo os dados fixos que carregaram os 
providers da importação.











Se vamos às atrações, vemos que estamos percorrendo as atrações que 
tínhamos carregadas em nossa base de dados.... mas agora com a 
aplicação com um desenho mais apropriado.

Não há dúvida que, se dispomos de um designer em nossa equipe, nunca 
faríamos o trabalho de modificar as classes e propriedades manualmente, 
mas a importação destas definições a partir do Sketch resolve o desenho de 
forma mais profissional e podemos nos dedicar à parte funcional de nossa 
aplicação.

Para concluir, vamos gerar em Android para ver como aparece o resultado 
final com os dados da base de dados no dispositivo móvel.






