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Até agora ndo nos preocupamos com o desenho de nossos painéis, mas
nos concentramos em seu funcionamento. Vejamos agora como
incorporar desenho a nossa aplicacao.
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Nos videos anteriores vimos que tanto as aplicacdes de Back-office
quanto as Customer-Facing tém requisitos de desenho e usabilidade que
levaram a introdugao do conceito de Design System.

O Design System envolve o conjunto de Principios, Padrbes e Préticas que
proporcionam a nossa aplicacdo coeréncia, uniformidade e robustez. Isto
determina que o ciclo de desenvolvimento envolva tanto
desenvolvedores, quanto designers.



Design System predeterminado em uma Web app
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Vimos também que tanto as transagdes como os webpanels que
integravam o back-office, contavam com um Design System
predeterminado.



Design System predeterminado em customer-facing

Como na aplicacéo de back-office, nos objetos que usamos na parte
customer-facing, ha também um desenho predefinido incorporado por
GeneXus.

Ao contrario dos objetos transacdo e webpanels que tinham atribuido por
padrdo uma master page, nos objetos do front-end customer-facing, néo
ha um objeto Master Panel atribuido por padrdo que forneca um
contentor onde se execute a aplicacéo

e incorpore componentes basicos de desenho na execugéo.

No entanto, podemos observar que os controles seguem um desenho e
tém uma coeréncia de aspecto, de forma predeterminada. Também vimos
que é possivel atribuir um objeto Master Panel aos paingéis da aplicacao.



Design System predeterminado em customer-facing
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A aparéncia dos controles na tela sdo tomadas a partir das definicdes do
objeto Theme de nome CarmineSD.

Depois, dependendo da plataforma escolhida, seré utilizado um dos
subtemas, por exemplo, quando geramos em Android, utiliza-se
CarmineAndroid, para Apple utiliza-se CarminelOS e quando geramos
Angular, assumem-se as definicbes do tema CarmineWeb.

Isto podemos verificar se no KB Explorer, abrimos o n¢ Platforms e para
cada plataforma, vemos sua propriedade Theme. Por exemplo, para Any
Platform vemos que esté atribuido o tema CarmineSD, para Any Android o
tema CarmineAndroid, para Any iOS o tema CarminelOS e para Any Web
o tema CarmineWeb.
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Em relagdo aos componentes que vimos que integram um Design System,
em uma aplicagao customer-facing, também contamos com um master
panel, objetos theme e classes. Ndo ha um controle dedicado a tabelas
responsivas, ja que o controle Table permite a adaptacdo automatica do
conteudo quando se gera uma aplicagdo web com Angular.

Diferente do padr&o Work With para web que gera objetos webpanels, o
padrao Work With para objetos customer-facing ndo gera objetos panels,
mas gera um objeto especifico denominado WorkWithDevices.

O resto dos componentes do Design System estéo representados, além
disso a implementacédo de cada um varia com a plataforma (web ou
nativa) e com o gerador utilizado (Angular, Android ou Apple).

Como quando vimos a personalizagéo do desenho na aplicacdo de back-
office, nas aplicagbes customer-facing é possivel trabalhar com os
diferentes elementos do Design System (classes, temas, controles, etc.)
para alcancar um desenho que permita a melhor experiéncia de usuério.
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Importacao de um desenho a partir do Sketch
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No entanto, o melhor caminho e o mais simples, € que um designer defina
isso por nds e importemos o desenho em nossa KB.

Queremos criar uma pagina inicial com botdes para diferentes partes da
aplicacéo, mas apenas nos interessa ver os dados das atragdes turisticas.
Ao pressionar o botdo das atragdes queremos ver uma lista das atragdes
disponiveis e, depois, clicar sobre uma atracdo para poder ver seus
detalhes e sua localizacdo em um mapa.

Pedimos ao designer que nos enviasse um desenho em principio para um
dispositivo movel e veremos que depois também poderemos gerar a
aplicagdo em Angular usando os mesmos objetos criados na importagao.



Importacdo a partir do Sketch
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Para cumprir com o que pedimos, o designer criard um desenho usando a
ferramenta Sketch e, em seguida, utilizard um plugin GeneXus instalado
na mesma, que permite criar um arquivo de extensdo gxsketch, que é o
gue nos envia.

O que fazemos a seguir, € importa-lo em nossa KB e se integrardo todos
0s componentes de desenho e inclusive serdo criados os objetos
GeneXus correspondentes para conter as definicdes.



Importacao do arquivo .sketch
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Para importar o arquivo . sketch que o designer nos enviou, vamos para
Tools/Application Integration e escolhemos Sketch import.

Deixamos o check box Import as Web Panels desmarcado, porque
queremos que nos crie objetos panel e ndo webpanels.

Se clicamos nos panels que a importagéo criar, vemos a sua visualizagéo
prévia e confirmamos que correspondem ao desenho que validamos. A
direita nos informa os controles que contera.

Vemos que também importara as imagens para que possamos executar o
panel com dados fixos e exibir atracdes carregadas, que depois,
deveremos substituir pelas armazenadas na base de dados da nossa
aplicacéo.

E mais abaixo vemos as fontes que foram utilizadas no desenho. Estamos
de acordo, entdo pressionamos OK.



Objetos criados na importacéao

o StatPage X 5 ViewAttractions_Gnd_sttractions_Big_DP X

Source
- ViewAttractions_Grid_attractions_Big_DP
Stencils (
{
8 AttractionBig ' ViewAttractions_Grid_attractions_Big_SDT
8 AtrsctionSmal 4 (
R Chatbot Layout = "Attractionbigl"
R SearchSmall Attraction_image = Image:b758c85e15b92a6d28f1c65ed1202d59cc48cb54. Link()
Attraction_name = “Louvre” + NewlLine() + “"Experience”
TestData Attraction_location = "PARIS, FRANCE"
S ViewAttractions_Grid_attractions_Big_DP Location_white_icon = Image:Location_white_icon.Link()
&1 ViewAttractions_Grid_sttractions_Big_SOT Star_icon = Image:Star_icon.Link()
53 ViewAttractions_Grid_Attractions_Small_DP - Attraction_rating = 4.9
0 Viewfiactions_ Grid_Alisctions_Symall_SOT \‘/iewAttra(tionsiﬁridiattra(tionsiBigiSDT
{
Layout = "Attractionbigl"
Attraction_image = Image:Img3b9calf50b83009d2bdb58274b6f476€29496420. L ink()
Attraction_name = "Glenfinnan" + NewlLine() + "Viaduct"
Attraction_location = "UNITED KINGDOM"
Location_white_icon = Image:Location_white_icon.Link()
Star_icon = Image:Star_icon.Link()

Attraction_rating = 4.9

Na janela de Output é mostrado o progresso da importacdo e o resultado
sem erros.

No KB Explorer, vemos que foram criados dois folders: Stencils com alguns
stencils utilizados para encapsular desenho na aplicacdo e Test Data, que
se o0 abrirmos vemos que contém data providers e sdt para carregar dados
fixos.

Se agora abrimos o primeiro data provider, vemos o cédigo de carga das
imagens.

n



Objetos panels criados automaticamente na importacdo
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Vemos que foram criados automaticamente os objetos panels que
tinhamos visto na tela do wizard de importagéo, como o da pégina inicial
(ViewHome) e também o ViewAttractions.

Se vemos o form do ViewHome, observamos que ja estdo todos os
componentes criados para o conteldo visual, © mesmo para o
ViewAttractions.



Objeto main de nossa aplicacdo

[T viewtome X [T Viewatractions X [T Travel Agency_App_MobieMenu X [T Navigation View X © Properties
Menu = 7] | Filter
] Menu
==
Items
[Z5] Action (ViewHome) Name Travel_Agency_App_MobileMenu
D Action (ViewAttractions, Description Travel_Agency_App_Mobile Menu
&P Action (ViewLouvre_About £ R "
dodule/Fol
&5 Action (ViewLouvre_Directions] Module/Folder oot Module
Object Visibility Public
Auto Update False
Main program True

Aqui podemos ver que também foi criado um objeto menu que sera o
objeto main que vamos executar.

Este objeto sera visto somente na geragao para plataforma nativa, no caso
de Angular, o objeto que sera visto primeiro é o ViewHome, que é a
primeira opgao do menu.

Para executar, colocamos este objeto como Startup Object e damos F5.
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A aplicacdo em execucao com dados fixos
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Como nosso desenho foi feito inicialmente para a plataforma mobile,
escolhemos um tamanho de tela para iPhone X. Depois, teremos que fazer
as alteragbes necessarias para poder vé-las em uma tela para desktop.

Vemos que é executada a tela inicial com botoes para diferentes partes de
nossa aplicacdo. Clicamos em Attractions e vemos a lista de atragbes
populares e, mais abaixo, outras atracdes para visitar.

Recordemos que estamos vendo os dados fixos que carregaram os data
providers da importacgao.
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A aplicacdo em execugdo com dados fixos (cont.)
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Se clicamos no Louvre, vemos que nos aparece uma pagina com
informacdes detalhadas, tudo com um desenho elegante e esteticamente
agradavel.

Se agora clicamos em Directions, abre-se o panel com os dados do
endereco do Louvre e um mapa com sua localizagao.
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Geracéao e execucdo da aplicacdo customer-facing em Android

[ Propedi
7| ¥ | Fitter
Generate Android True
Generate Apple False
Main Platform Android

SSL Pinning Pin Set

Smart Devices Cache Manageme On

Generate Angular False

Android SDK directory C\Android-SDK

JOK Directory CA\Program Files\Java\jdk1.8.0_151
Copy APK to Cloud True

Gradle Options no-daemon --parallel -Dorg.grad
Compilation Mode Development

Android Maps API Google Maps API v2

Android Maps API Key

O Propetties T Toolbax (R Tests Explorer 3= Tests Results

Agora geraremos a aplicacdo em Android para ver como fica com o novo
desenho em uma plataforma mobile.

Para isso, vamos as propriedades do Front end e escolhemos Generate
Android em True.

Como agora gueremos ver apenas a aplicagdo mobile, vamos colocar a
propriedade Generate Angular em False.

Como ja tinhamos colocado o objeto menu como Startup Object,
pressionamos Fb.
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Geracéao e execucdo da aplicacdo customer-facing em Android
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Vemos que se abre o emulador e a aplicagao se executa em Android, com
a visualizagcéo estética que esperdvamos, conforme o Design System
definido por nossos designers.

Este exemplo nos permitiu ver como & o processo de desenvolvimento de
uma aplicagao customer-facing e como é importante trabalhar em equipe
com pessoas com diferentes perfis, cada um contribuindo para a melhor
solugéo.

o




Modificacdo dos novos objetos para que acessem dados da base de dados

[™] NavigationView X 5 ViewAttractions_Grid_Attractions_Small_ DP X %5 ViewAttractions_Grid_Attractions_Small_DP_BD*

Source *

ViewAttractions_Grid_Attractions_Small_DP from Attraction
{
ViewAttractions_Grid_Attractions_Small_SOT
{
Layout = “"Attractionsmall™
Attraction_image = AttractionPhoto
Attraction_name = AttractionName
Attraction_location = CountryName

Location_icon = Image:Location_icon.Link()
Star_icon = Image:Star_icon.Link()
Attraction_rating = 4.5
}
ViewHome X ViewAttractions X [5) Travel_Agency_App_! X :] 9 View X
Events
y‘ Generated by GeneXus Sketch Import [Start] */

Event Grid_Attractions_Small.load
For &ViewAttractior rid_Att tior in ViewAttractions_Grid_Attractions_Small_DP_BD()
Grid_Attractions_Small.ItemLayout = &ViewAtt tior ]_Att tior 11 .Layout
load
EndFor
EndEvent

Até agora estivemos vendo dados fixos de teste, que os designers
adicionaram para que possamos ver o comportamento da aplicagdo com
0 novo desenho. Entdo vamos fazer algumas mudancgas, para que
possamos ver os dados reais de nossa base de dados.

Se vamos ao panel ViewAttractions, vemos que o grid exibe as atragdes
gue estdo carregadas em uma variavel tipo SDT de nome
ViewAttractions_Grid_Attractions_Small SDT. Se vamos aos eventos do
panel, vemos que esta é carregada com um data provider. O abrimos,
fazemos Save As e salvamos o novo data provider com o nome
ViewAttractions_Grid_Attractions_Small_ DP_BD.

Adicionamos a clausula from Attractions, e carregamos 0 campo
Attraction_image com o valor do atributo AttractionPhoto, o campo
Attraction_name com o atributo AttractionName, e ao Attraction_location
atribuimos o atributo CountryName. Apagamos tudo o que n&o nos serve.
Agora voltamos ao panel ViewAttractions e trocamos o data provider que
carrega as atracdes pelo novo que construimos.

Salvamos e vamos novamente habilitar a geracdo em Angular. Agora,
clicamos com o botéao direito em nosso objeto main e escolhemos Run.
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Execucéo da aplicacdo com dados reais
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Se vamos as atragdes, vemos que estamos percorrendo as atragdes que
tinhamos carregadas em nossa base de dados.... mas agora com a
aplicacdo com um desenho mais apropriado.

Nao ha ddvida que, se dispomos de um designer em nossa equipe, nunca
fariamos o trabalho de modificar as classes e propriedades manualmente,
mas a importacao destas definicbes a partir do Sketch resolve o desenho de
forma mais profissional e podemos nos dedicar a parte funcional de nossa
aplicagao.

Para concluir, vamos gerar em Android para ver como aparece o resultado
final com os dados da base de dados no dispositivo mdvel.
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Execucéo da aplicacdo com dados reais
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E também vemos como a aplicagdo em Android estd mostrando todas as
atragdes que temos na base de dados, e também com o novo desenho.

Esta forma de trabalhar, onde o desenho é parte do desenvolvimento, é
refletida na aplicagdo da metodologia DevOps, que veremos mais adiante.
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