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Consideracgoes sobre este material

Ainda ndo temos um curso especifico para aqueles desenvolvedores GeneXus que precisam focar na
construcdo e manutencdo do frontend da aplicacdo. Enquanto o montamos, apresentamos aqui uma lista
ordenada de materiais existentes que podem ser Uteis para vocé.

Recomendamos que vocé comece por ver esta apresentacao que fica nos desafios de hoje em relacdo a
modelagem do design da aplicagao e sua implementagdo com GeneXus:

DesignOps Strategies: From Design to Code the GeneXus Way.

GeneXus estd em um momento crucial, onde se esta passando do uso do objeto Theme para o de sua
evolucdo, o objeto Design System. Com GeneXus 18, sera liberado o novo Design System default, Unanimo,
que deixara para tras o atual, Carmine.

Em alguns casos contamos com materiais diferentes para enfrentar o mesmo tema a partir de diferentes
perspectivas ou niveis, entdo vocé escolhera o caminho que preferir de acordo com seus conhecimentos,
necessidades e interesses. Tentaremos facilitar a sua escolha descrevendo cada material sugerido. Muitos
dos materiais utilizam Theme e ndo Design System Object. Tenha em mente que o que é explicado ali sera
valido conceitualmente também para o Design System object.

Se vocé quer apenas uma introdugdo, sugerimos que vocé veja os pontos 1, 2, 2a, 2b, e 3 do seguinte indice.

Indice de materiais
CONSTRUQAO VISUAL GERAL E APLICA(;@ES WEB

1) Design system. Introducdo

Video (4:46 min) do curso GeneXus Core que apresenta o que se entende por Design System.

2) Design System em GeneXus

Video (14:16 min) do curso GeneXus Core que mostra como com Carmine j& existe um Design System
default. E apresentado o caso de ter que desenvolver as primeiras telas da aplicac3o customer-facing e
uma overview de todos os players envolvidos no desenvolvimento do frontend de uma aplicacao (tanto
utilizando o Theme quanto sua evolugao, o Design System object).

a) Telas Web com foco em backoffice: Design System default (Carmine)

Video (28:37 min) extra do curso Core, que mostra como dar design aos controles de suas telas (com
Theme). Em particular, como utilizar o Design System default (Carmine) para seguir suas diretrizes e
aplica-las as suas telas web para que figuem uniformes, fazendo as modificacdes que necessite
sobre o Theme.

Caracteristicas essenciais: responsividade web através de tabelas responsivas e das variacoes das


https://www.genexus.com/pt/produtos/genexus/live2021/design-systems/etrategias-de-designops-do-design-ao-codigo
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/core/cont/design-system-introducao
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/core/cont/design-system-no-genexus
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/videos-extras-core/~19279/design-system-default

classes, variedade de controles grid e tabelas para obter diferentes efeitos visuais e de
comportamento.

(Em GeneXus 18 o Design System default serd o chamado Unanimo; vocé pode conhecé-lo neste
video ou vé-lo mais adiante).

Se tiver interesse, pode continuar com os subtopicos seguintes ou passar ao ponto b) ou
diretamente ao 3).

i) Converterum Theme em Design System (DSO) -wiki

Se ndo deseja continuar expandindo o design por meio do Theme, mas deseja passar para o
novo, o DSO. Neste caso, vocé pode ir diretamente para o ponto 3 e estudar a linguagem do
DSO.

i) Responsividade: Se quiser ver mais sobre este tema (seja com theme ou com DSO) pode seguir
por aqui e depois voltar.

iii) Formas de posicionamento dos controles na tela (com Theme)

O posicionamento absoluto hoje se resolve com o Control Canvas (tanto Web como Nativo) e
ndo é necessario implementa-lo em baixo nivel, mas este video (18:06 min) em GeneXus 16 é
esclarecedor, entre outras coisas, para ver como inspecionar Html e como deixar espacos entre
os controles.

iv) Stencils com Theme

Video (12 min) em GeneXus 16 Util para ver como manipular classes de tabelas para dar-lhes
propriedades de borda arredondada, padding, margem, etc., além de ter uma primeira
aproximacdo ao objeto Stencil de design.

b) Telas Web com foco em backoffice: Design System personalizado (theme Carmine)

Video extra (20 min) do curso GeneXus Core que mostra como importar um desenho modelado em
Sketch por um designer, para uma tela do backoffice e o panel mestre. E importado sobre o theme
Carmine. Mais adiante, no ponto 8.a) deste indice, é apresentado o tema da importacdo no contexto
do Design System object ao invés do theme.

Design System object. Fundamentos - wiki

Aevolucao do objeto Theme, disponivel desde GeneXus 17 upgrade 6. A partir de GeneXus 18 seré o
default (ao invés do theme). Recomendamos a leitura.

Linguagem do Design System object

Aqui sdo abertas 3 alternativas: a a) é através de videos, a b) é escrita em formato overview, a ¢) trata-se
de documentacao técnica. Vocé pode escolher uma ou combina-las, pois abordam o tema a partir de
diferentes abordagens e escopos. A c) vocé pode deixar para depois se vocé esta apenas comecando.

a) Overview (videos) através de uma demo/sample
Como modelar e utilizar um Design System do zero (27 min)
i) Herancaentre DSOs (15 min)

i) Responsividade web (variar propriedades de classes de DSO em funcdo do tamanho de tela)
(13:30 min)



https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/design-system-unanimo-simplicidad-agilidad-y-multiplataforma?p=8433
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49212
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/curso-genexus-16-analista/design-systems-en-genexus-frontend-solapamiento-via-clases?p=5516
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?22452
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/curso-genexus-16-analista/design-systems-en-genexus-frontend-stencils?p=5522
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/videos-extras-core/~19279/pantallas-web-con-foco-en-back-office-design-system-en-genexus-personalizado
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48675
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-un-design-system-desde-cero?p=8425
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-herencia-entre-design-system-objects-dsos
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-modificar-clases-de-acuerdo-a-tamano-de-pantalla?p=8427

5)

iii) Propriedades especificas de GeneXus para classes em DSO (12 min)
iv) Design System para aplicacdo mobile nativa (20 min)
v) Design System para aplicacdo Angular (18 min)

b) Overview guiada (por escrito, na wiki) que conceitua e fundamenta
Abstracdes de design para nossas telas (wiki)

i) Quais controles necessitamos (wiki). Sugerimos a leitura. No ponto 5 mais adiante sao
apresentadas algumas opgdes.

i) Como damos estilo aos nossos controles (wiki)

(1) Classes para separar o particular do compartilhado

(a) DSO:declaracdo das classes do Design System da aplicacdo

(b) Classes ndo tipadas

(c) Classes combinéaveis

(2) Tokens: constantes (semantizadas) do design
(a) Opcdes para constantes de design
(b) Como configurar opcao do DSO

(c) Como variar umaimagem de acordo com a opcao do DSO
(3) Como associamos um DSO as nossas telas

c) Documentacdo técnica (wiki)
Design System object
i) Sytles
(1) Class
(a) Propriedades da classe
(b) Classe Readonly
(2) Rules
(3) Estruturando classes

(4) Precedéncias para os controles
i) Tokens

(1) Opcgoes para os tokens
(2) Variacdo deimagem poropcdo de token

Controls

Os controles sao fundamentais para a construcdo de telas do frontend. Aqui listamos alguns materiais

relacionados que vocé pode consultar:

a) Controles containers: tabelas (table, responsive, smart, flex, canvas), group, section, tab, etc.
(GeneXus controls, wiki)

b) Controles atdmicos: attribute/variable, button, image, text block, etc. (GeneXus controls, wiki)

c) Controles menu e action groups (pdf curso GeneXus 16)

d) Controles de usuario:

i) Controles de usuério (videos extras (8 min) Curso Core - GeneXus 17)
i) Controles GeneXus e User Controls (video (12 min) curso GeneXus 16)
i) Controles GeneXus e User Controls para Angular (video (14 min) curso Angular - GeneXus 17)



https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-propiedades-especificas-de-genexus-para-clases-en-dso?p=8428
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-design-system-para-aplicacion-mobile-nativa?p=8429
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-design-system-para-aplicacion-angular?p=8430
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48681
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48683
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48685
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48686
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48687
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48689
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48690
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48691
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48692
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48693
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48694
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?48696
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?47375
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?47379
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49309
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49323
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49906
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?47472
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49292
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49302
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?47378
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49381
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49372
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?5925
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?5925
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/curso-genexus-16-analista/pantallas-interactivas-menus-y-master-pages?p=5435
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/videos-extras-core/~19279/objeto-user-control
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/curso-genexus-16-analista/design-systems-en-genexus-frontend-controles-genexus-y-user-controls?p=5531
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/angular/material/controles-de-usuario-em-angular?p=8264

6) Conversdo de aplicacdo com Theme para aplicacdo com DSO -wiki

Se vocé quer partir de uma aplicacao que utiliza objeto Theme, mas deseja continuar a estendé-lo ou
manter utilizando o novo, o DSO.

7) Aperfeicoamento DS: Design do designer e implementacdo do frontend developer

Overview (video: 8 min) sobre a metodologia Atomic Design, ou design baseado em componentes. E
articulado tudo o que foi visto antes, mas do ponto de vista da metodologia de design. Util para integrar
tudo o que é conhecido. Hoje j& esta disponivel o Import from Figma, como sera visto mais adiante.

8) Import from Design
a) Beneficios de modelar apps multi-experience

E mostrado (video, 16 min) como incorporar um design para aplicacdo tanto Web quanto Android e

Apple a partir do Sketch, do ponto de vista do frontend developer, com DSO. No momento do video

ainda nado existia a importacao a partir do Figma.

)

i)

Metodologia DesignOps (video, 14 min)

Metodologia para reduzir handoff entre designer e desenvolvedor frontend.
DesignOps and Genexus

Aquivocé encontrara um TOC da wiki onde é combinada a documentacdo para designers e para
desenvolvedores e vocé poderéd investigar mais em tudo o que deseja. Em particular na secao
Blogs, Webinars and media encontrara os mais recentes webinars sobre os temas relacionados.

Esta pagina estd sempre atualizada, porisso recomendamos que a tenha sempre acessivel.

b) Design System personalizado (video extra -20 min- curso GeneXus Core, coincide com o do ponto 2b

deste indice)

Exemplo muito simples sobre como incorporar ao backoffice com Carmine uma Master Page e um

Web panel desenhado em Sketch por um designer. Vem do curso GeneXus Core pelo nivel simples.

A seguir deixamos links para materiais especificos para aplicacoes méveis nativas e web Angular.

APLICACOES MOVEIS NATIVAS

Sistemas de design (video, 14 min)

Imagens e Objeto Theme (video, 11 min)

Objeto Stencil (video, 10 min)
Secdo “Controles” do curso GeneXus for Mobile (videos)

APLICACOES WEB ANGULAR

Secdo “Experiéncia e interface de Usuario” do curso GeneXus for Angular (videos)

Secdo “Design” do curso GeneXus for Angular (videos)


https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?49212
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/modelando-un-design-system-con-low-code?p=8424
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/beneficios-de-modelar-apps-multi-experience-para-aumentar-la-productividad-de-desarrollo-de-software?p=8431
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/amplifica-el-valor-del-diseno-e-impacta-a-gran-escala-con-designops?p=8432
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?46870
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?46881,DesignOps+-+Blog+and+media
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/videos-extras-core/~19279/pantallas-web-con-foco-en-back-office-design-system-en-genexus-personalizado
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus-for-mobile/curso-desenvolvimento-de-aplicacoes-moveis-com-genexus-v16/~18063/sistemas-de-diseno
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus-for-mobile/curso-desenvolvimento-de-aplicacoes-moveis-com-genexus-v16/~18063/imagenes-y-objeto-theme
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus-for-mobile/curso-desenvolvimento-de-aplicacoes-moveis-com-genexus-v16/objeto-stencil?p=3643
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus-for-mobile/curso-desenvolvimento-de-aplicacoes-moveis-com-genexus-v16/dinamica-do-curso-sd-v16
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/angular/material/tabelas-etiquetas-e-imagens?p=8378
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/angular/material/projeto-de-uma-aplicacao-angular-introducao-ao-objeto-design-system?p=8252

Materiais extras

Aqui estdo alguns materiais adicionais que poderdo ser do seu interesse.
RESPONSIVIDADE

E mostrada a forma de especificar as variacdes por tamanho de tela com:

e Theme: Introducdo ao GeneXus: Responsividade: video (5 min) em GeneXus 16
e DSO: Modificar classes de acordo com o tamanho de tela: video (13:30 min)

SOBREPOSICAO DE CONTROLES

e Formasde posicionamento dos controles via classes (video, 18 min)
Quando ndo existia o controle canvas para web, a sobreposicao precisava ser especificada com

propriedades css. O video é esclarecedor de qualquer maneira, porque permite que vocé veja como
inspecionar HTML e como dar espacos entre controles
e Control Canvas para sobreposicdo (wiki, Mobile)

Exemplos de uso de Canvas com DSO:

=  DSO do zero para Web panels (video, 27 min)
= DSO para Mobile (video, 20 min)

STENCILS

e Stencils com Theme: video (12 min) construido em GeneXus 16, Gtil também para ver como

manipular classes de tabelas para dar-lhes propriedades de borda arredondada, etc. (padding,
margem, etc.)
e Stencil for Mobile: video (10 min) construido em GeneXus 17.



https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/curso-genexus-16-analista/design-systems-en-genexus-frontend-responsividad?p=5513
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-modificar-clases-de-acuerdo-a-tamano-de-pantalla?p=8427
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/curso-genexus-16-analista/design-systems-en-genexus-frontend-solapamiento-via-clases?p=5516
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?22452
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-un-design-system-desde-cero?p=8425
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/v17/curso-design-system/como-modelar-design-system-para-aplicacion-mobile-nativa?p=8429
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus/curso-genexus-16-analista/design-systems-en-genexus-frontend-stencils?p=5522
https://training.genexus.com/pt/aprendizagem/cursos/genexus-for-mobile/curso-desenvolvimento-de-aplicacoes-moveis-com-genexus-v16/objeto-stencil?p=3643
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