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Vamos executar GeneXus...
Este nUmero que vemos aqui nos indica qual é a versdo de GeneXus que
estamos executando. E importante estar sempre atualizado com a ultima

versao.
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Conhecendo GeneXus...

File Edit View Layeut Window Tools Test Help
EIEIXDBIOC A, e > [NeErvommen|[feese

i KB Bxplorer BAX Stort Page X M T AGolbox X

Open Learn Samples Marketplace Update

Welcome
Start Building Applications

If you are new to GeneXus you can easily start by using one of our projects to create web and
mobile apps.
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Already know GeneXus?
Ifyou feel more confident, you can start creating your Knowledge Base from scratch

Create an empty Knowledge Base
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Ao entrar em GeneXus vemos esta interface que recebe o nome de Ambiente de
Desenvolvimento Integrado, ou IDE por sua sigla em inglés.

Ela é dividida em janelas, barras de ferramentas e menu principal.

A posicao que as barras de ferramentas e janelas ocupam é totalmente
personalizavel.

Por exemplo, podemos mudar a posigdo de uma barra de ferramentas, ou podemos
esconder qualquer uma das janelas e exibi-la através desta opgdo de menu, ou
também fazer auto-ocultar, removendo o pino. Também poderiamos ajusta-lo desta
maneira ou poderiamos até mesmo mudar de lugar.

Estamos vendo aqui a Start Page, ou pagina inicial.

Esta pagina nos permite comecar a trabalhar a partir de um exemplo, comecar a nos
capacitar ou abrir um aplicativo de exemplo ja desenvolvido.

Para comecar a definir uma nova aplicagdo GeneXus, criamos uma nova base de
conhecimento. A Base de Conhecimento, Knowledge Base em Inglés, corresponde
ao conceito de projeto.

Vemos que a Start Page nos oferece a possibilidade de criar uma nova base de
conhecimento ou de abrir uma base de conhecimento previamente criada.

Também podemos criar uma nova base de conhecimento selecionando nesta barra
de menu a opgéo: File / New / Knowledge Base.
Selecionamos esta opgdo e vemos que aparece a seguinte caixa de didlogo:
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Criacdo da Base de Conhecimento...

File Edit View Layout Build Window Tools Test Help

EE&DBOCD.EEx .

T KB Boplarer *oX StartFage X v
Create Knowledge Base X
To Create the Knowledge Base type in s name, select a directory and your preferred prototyping envirorment
Neme
‘ [Travel_Agercy |
’.’ Drecey

’ [c:\Modeis |
' Prototyping Environment
' [E#lc# Environment v
English -
Knowledge Base Storage
Server name @ Use Windows NT irtegrated securty

<< Basic

OMODIN-NEB ~ O Use a specfic userid and password d
Database name Userid F
|@%_KB_Travel_Agency |
Collation ez ae:3a
I V] [Q
55:12
i KB Explorer Preferences Knowledge Base will be created at T
Folder:  C:\Models\Travel_Agency
Output Server:  COMODIN-NB
—— T Database  GX_KB_Travel_Agency
[Corae ]| cance

Aqui devemos indicar o nome da base de conhecimento a criar.

Uma vez que a aplicacdo que vamos definir como demonstracao sera para uma
agéncia de viagens, chamaremos a base de conhecimento: “Travel Agency”.

Aqui, vocé deve especificar a pasta na qual a base de conhecimento sera criada.... e
nos o faremos na unidade C, na pasta “KB, que é a abreviacdo de Knowledge Base-
TravelAgency” ...

Se estivéssemos usando a versdo completa do GeneXus, a janela seria diferente,
onde no combo “Prototyping Environment” deve-se selecionar uma das linguagens
de programacao oferecidas.

Na versdo Trial ndo temos a opcédo de escolher o Ambiente, a ndo ser o Ambiente
predeterminado. Sera C #.

E, finalmente, o combo Language nos permite selecionar o idioma no qual
desejamos que se gere a aplicagio. Isto é, o idioma no qual o GeneXus ird gerar
os botdes, mensagens, etc. Aqui também deixaremos a opcdo padrdo, ou seja,
“Inglés”.

Agora, muito brevemente, antes de prosseguir para criar a base de conhecimento,
observemos estas informacdes que nos mostra GeneXus:

As informacgdes da base de conhecimento sdo armazenadas, por sua vez, em uma
base de dados SQL.

E importante esclarecer que néo se trata da base de dados correspondente a




nossa aplicacdo, mas é uma base de dados que armazenara a informacgao associada
com as definicoes que fazemos na nossa base de conhecimento.

Agora, pressione o botdo Create, e iniciara o processo de criacdo da base de
conhecimento...
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Depois de criar a KB, alguns contetdos do IDE mudaram
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Output
C:\Models\TravelAgency

Observemos que alguns conteudos no IDE mudaram:

Por exemplo, na janela do KB Explorer, foi criada uma estrutura de arvore cuja raiz
tem o nome da base de conhecimento que acabamos de criar... e abaixo contém
alguns nés que iremos conhecendo.
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