Controles de Usuario em Angular

GeneXus’

Em outros videos vimos varios controles de tela que nos ajudam a construir a
interface de usudrio e também vimos como melhorar o design da aplicagao
realizando definicGes em um objeto Design System e como importar um design
pronto feito por um designer em Sketch.

Neste video veremos como, além dos controles de tela predefinidos que temos
disponiveis na barra de ferramentas, podemos criar nossos préoprios controles para
enriquecer ainda mais a experiéncia de usuario.
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Importacdo de recursos a partir de provedores de Ul
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GeneXus nos permite criar controles de usudrio a partir de controles construidos
por designers ou disponiveis em plataformas de provedores de recursos de User
Interface, sejam eles componentes nativos do framework Angular como por
exemplo PrimeNG, AngularMaterial ou Material-Ul, como recursos HTML, CSS e
JavaScript de provedores genéricos como SemanticUl, VanillaFramework, ou
bibliotecas de componentes Bootstrap.
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Se observamos o design que o designer nos deu, vemos que acima a direita ha um
menu de opgdes.

Vamos construir o menu utilizando um user control fornecido por PrimeNG.



Definindo o User Control a criar
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Na pagina do provedor, encontramos varios exemplos de menus, e o que mais nos
atende é o Menubar. Aqui vemos a pdgina com os dados desse controle.

Na aba Features encontramos, por exemplo, informagdo geral sobre o controle,
como seria visto o menu e o HTML necessdrio para implementa-lo.

O procedimento de criagdo do user control em GeneXus para ser incluido em
objetos panel é semelhante ao de uma aplicagdo web construida com web panels
gue vimos em outros videos, vamos obter o HTML do controle e adiciona-lo no
user control que vamos criar. Em seguida, importaremos outros recursos, como
bibliotecas CSS, etc.



Criacdo do objeto User Control
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Criamos um objeto do tipo User Control e o nomeamos TravelAgencyMenubar. O
objeto possui 2 se¢des com as quais vamos trabalhar: Screen Template, onde
definimos o cédigo html do controle e Properties, onde atribuiremos valores a
alguns dos elementos do HTML.



Copiamos e colamos o cédigo HTML em nosso controle
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Se voltarmos a pagina PrimeNG e formos para Basic, podemos ver o HTML do
controle Menubar, entdo o copiamos e colamos na se¢do Screen Template de

nosso controle.

Observamos que temos dois blocos ng-template, um com o nome “start” que
define a area do icone e outro com o nome “end” que define o texto para inserir
uma pesquisa. Nenhuma das duas coisas nos interessa em nosso menu, entao

removemos estes blocos.



Substituimos dados fixos por elementos varidveis
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Agora vamos trocar os dados fixos que vieram no HTML, por elementos que nos
permitirdo carrega-los dinamicamente com dados nossos, sejam eles fixos ou da
base de dados.

Antes do HTML que colamos no Screen Template, vamos adicionar o seguinte:
{{=<% %>=}}

Com isto, estamos indicando ao gerador para interpretar todo o cédigo escrito ali
como cédigo Angular.

Salvamos e vamos para a aba Properties. Completamos o cddigo desta se¢do
adicionando a propriedade correspondente a variavel que adicionamos no Screen
Template e atribuindo seu tipo de dados como “sdt”, pois vamos carrega-la com o
SDT do menu.

Os tipos de dados que podemos usar, encontramos na documentagao geral dos
User Controls da Wiki.

Vamos alterar a clausula Definition, colocando auto=“false” e adicionamos target =
“Angular”. Isto é essencial para que o UC fique visivel para ser adicionado em um
objeto panel.



Adicionamos dependéncias
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Agora devemos adicionar varias linhas para importar componentes do provedor,
necessarias para que possa ser interpretado adequadamente o controle.

A primeira coisa que precisamos adicionar sdo as dependéncias dos pacotes a
serem importados. Se formos ao site de PrimeNG: primeng.org e navegarmos em
Getting Started, é aberta uma pdgina de guia do uso dos controles da biblioteca.
Este guia depende de cada provedor, mas todos possuem documentagao que nos
mostra como obter seus componentes.

Na secdo Installation, Download nos indica o pacote que deveria ser instalado com
o npm. Este pacote é aquele que precisamos declarar em nosso user control como
dependéncia.

Se formos para a pagina da wiki que nos guia como utilizar um user control em
Angular e formos para a se¢do de Dependéncias, vemos a sintaxe que devemos
usar. Adicionamos a dependéncia para a se¢do de Properties de nosso User
Control com os dados da pagina do provedor.
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E importante destacar que devemos levar em consideracdo a versdo de Angular
qgue estamos utilizando, pois é necessario que os controles que referenciamos
estejam disponiveis para essa versdo. Na pagina da wiki que nos indica os
requisitos do gerador Angular, podemos conhecer qual é a versao utilizada por
GeneXus, e na pagina do controle, podemos observar no canto superior direito e
também no rodapé, qual é a versdo utilizada para os controles pelo provedor.



Adicionamos importa¢do de recursos
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Se formos para a se¢do “Configuration” em Getting Started, vemos na parte de
Import o médulo que precisamos importar. Aqui vemos um exemplo genérico,
mas para saber quais sdo os médulos que precisamos para o controle Menubar,
vamos até a pagina de informacgdo do controle Menubar, que encontramos mais
abaixo no menu a esquerda, sob a se¢do Menu.

Vemos que o médulo que devemos importar é o MenubarModule.

Os geradores de front-end como Angular adicionam maneiras avancgadas de incluir
recursos externos, utilizando a instrugdo “import”. Essa declara¢do pode ser
utilizada tanto para incluir médulos JavaScript quanto para incluir, através de um
pacote como webpack, outros tipos de recursos como imagens, arquivos SVG ou
folhas de estilo.

Se formos a wiki, encontramos a sintaxe que devemos usar no GeneXus para o
import. Primeiro temos uma descri¢do das diferentes sintaxes do comando import
e mais abaixo temos alguns exemplos de uso. Podemos escolher qualquer um, pois
Nno nosso caso ndo temos requisitos especiais de onde deve ficar o cddigo gerado.

Adaptamos o exemplo da wiki para importar o médulo MenubarModule a partir
de primeng/menubar e o adicionamos na janela de Properties.
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Adicionamos estilos
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The Angular generator incorporates these styles in the style property of the angular.json file.

Voltamos mais uma vez a pagina “Installation” de Getting Started e vemos que nos
indica que também devemos carregar codigo CSS.

Novamente vamos a wiki para ver como escrevemos isso em GeneXus, usando a
clausula style e detalhando o path onde estarao localizados os CSS necessarios,.

Agora sim ficou completa a definigdo do User Control, salvamos e vemos que foi
gerado o user control TravelAgencyMenubar.

Agora vamos incorpora-lo em um objeto panel.
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Inserimos o User Control que criamos no MasterPanel
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O local mais légico para incluir um menu é em um objeto Master Panel, assim o
menu esta presente em todas as telas da aplicagdo e nos garante acesso rapido as
diferentes partes. Entdo abrimos o objeto MasterPanel_TravelAgency que
construimos.

Vemos que na barra de ferramentas aparece o user control TravelAgencyMenubar
que criamos, entdo o arrastamos para o form.

E criado um user control chamado TravelAgencyMenubarl e, como n3o
precisamos da tabela a direita do logotipo, simplificamos um pouco o design.
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Criamos o SDT com a estrutura necessaria
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Como dissemos antes, os itens do menu vamos carregar usando um SDT. Para
saber a estrutura que devemos dar ao SDT, voltamos a documentagao do controle
Menubar e na aba APl vemos a documentagdo do Menultem com suas
propriedades. Ali identificamos que um item do menu tem um id, um rétulo, um
icone, um comando, uma url, etc.

Assim podemos criar um SDT chamado Menultem, do tipo cole¢do, e que em cada
item tenha um rétulo, do tipo Character, e uma url, que conterd a url do objeto
gue invocaremos ao pressionar o menu.

Cada API de cada provedor é diferente, portanto, devemos consultar a

documentagdo do provedor para ver como montamos nosso User Control e quais
estruturas devemos usar para carregar os dados necessarios.
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Carregamos o SDT nos eventos do MasterPanel
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3 gMenultems = new() ! & Menultems Menultem C] Menu Items
4 &enultem = new() & Menultem Menultem.items [:] Menu Item
5 &Menultem.label = "Home"
6 &enultem.url = View_Home.Link()
i &enultems.Add(&enultem)
9 &lenultem = new() Home Trips Flights Attractions About Contact

&enultem.label = "Trips" B

&enultems.Add(&enultem)

&enultem = new()

&Menultem.label = "Flights"

€ Control Name TravelAgencyMenubar1

&enultems.Add(&enultem)

&enultem = new()

&Menultem.label = "Attractions” Visible True
&venultem.url = View Attractions_MoreInfo.Link() .
&MenuTtems . Add(&MenuTtem) Invisible Mode  Keep Space

&MenuTtem = new()
&MenuItem.label = "About™ items &Menultems
&Menultems.Add(&Menultem)

&MenuTtem = new()

&MenuItem.label = “"Contact™ Row Span !
&Menultems .Add(&MenuItem) Col Span 1

29 endcomposite

30:-Endevent Horizontal Align Right

Vertical Alignme Top

Agora vamos para a seg¢ao de variaveis do MasterPanel_TravelAgency. Criamos
uma variavel Menultems, do tipo de dados Menultem, que é a variavel baseada no
SDT colegao.

Em seguida, criamos uma varidvel Menultem a qual atribuiremos o tipo de dados
Menultem.items, na qual carregaremos cada item do menu para depois adiciona-
lo a colegdo de itens.

Abrimos a se¢do de eventos do panel e adicionamos um evento ClientStart, onde
escreveremos o cédigo necessario para carregar nossa colegdo de itens do menu.

Agora voltamos ao layout do panel, selecionamos o user control
TravelAgencyMenubarl e em sua propriedade “items” selecionamos a variavel
&Menultems. Com isto estamos dizendo ao user control onde ele deve buscar os
dados para mostrar os itens.
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Modificamos o objeto panel de startup e atribuimos a ele o Master Panel

FF] view_Home*® x T View_Home* X

 Layout ™ | Layout * |

Name View Home
Description View_Home
TRAVEL
AGENCY Module/Folder Root Module

GET<br />READY<br />TO EXPLORE

Object Visibility Public
GET <br />READY <br />TO EXPLORE

Main program False

Master Panel MasterPanel_TravelAgenc ...

Generate OpenAPl it Use Environment property va..
Text L Caption View_Home

Ti f P ATION
The new age of<br />EXPLORATION e e

CONTACT US TODAY

CONTACT US TODAY

Para testar isto, abrimos o panel View_Home, que foi o objeto main que criamos
como objeto de startup antes de usar o design que nos enviou o designer a partir
do Sketch, removemos o icone e atribuimos a propriedade Master Panel com o
Master_Panel_TravelAgency, que ja inclui o icone e o menu.

Clicamos com o botdo direito do mouse sobre o panel View_Home e selecionamos
Run.
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Execucdo do User Control
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Vemos que é aberto o objeto View_Home, mostrando o menu na parte superior
direita da tela.

Se passarmos o mouse sobre os botdes, veremos que mudam de cor a medida que
passamos sobre eles para indicar qual sera selecionado se clicarmos.

Aqui ndo atribuimos objetos ao menu, pois ja temos o0 menu que realmente vamos
usar, que foi aquele criado a partir do Sketch.

O uso de user controls em uma aplicagdo gerada em Angular tem algumas
consideragdes que sao especificas da arquitetura do framework, e por isso
devemos consultar a documentagdo de cada provedor de user controls ou se
construirmos um por conta prépria, devemos considerar a maneira de incluir os
maodulos, estilos e outros componentes necessarios.

O fato de podermos definir nossos préprios user controls no GeneXus e nao
ficarmos apenas com os controles padrdo, nos permite aumentar
significativamente a experiéncia do usudrio de nossas aplicagdes, ja que podemos
utilizar criagGes de muitas fontes e incorpora-las em nossos desenvolvimentos.

Em outros videos veremos como podemos também incorporar outras
funcionalidades externas, acessando APlIs.
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