Controles de Usuario em Angular

GeneXus’

Em outros videos vimos varios controles de tela que nos ajudam a construir a
interface de usudrio e também vimos como melhorar o design da aplicagao
realizando definicGes em um objeto Design System e como importar um design
pronto feito por um designer em Sketch.

Neste video veremos como, além dos controles de tela predefinidos que temos
disponiveis na barra de ferramentas, podemos criar nossos préoprios controles para
enriquecer ainda mais a experiéncia de usuario.
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Importacdo de recursos a partir de provedores de Ul
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GeneXus nos permite criar controles de usudrio a partir de controles construidos
por designers ou disponiveis em plataformas de provedores de recursos de User
Interface, sejam eles componentes nativos do framework Angular como por
exemplo PrimeNG, AngularMaterial ou Material-Ul, como recursos HTML, CSS e
JavaScript de provedores genéricos como SemanticUl, VanillaFramework, ou
bibliotecas de componentes Bootstrap.
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Se observamos o design que o designer nos deu, vemos que acima a direita ha um
menu de opgdes.

Vamos construir o menu utilizando um user control fornecido por PrimeNG.



Definindo o User Control a criar

Q PrimeN x  + ¥ - 0o X
« C @ primefaces.org/primeng e a®v OO0 = @
O PRIMENG Mantbar
. ) +¢ O
D 0 o

| |

Import

MenuModel API

Getting Started

Na pagina do provedor, encontramos varios exemplos de menus, e o que mais nos
atende é o Menubar. Aqui vemos a pdgina com os dados desse controle.

Acima vemos como seria visto o menu e mais abaixo vemos 3 abas:
Documentation, Source e StackBlitz. Em Documentation encontramos informagdes
gerais do controle, em Source estd o HTML e exemplos, e em StackBlitz é aberta
uma tela onde podemos executar o cédigo em uma janela de teste.

O procedimento de criagdo do user control em GeneXus para ser incluido em
objetos panel é semelhante ao de uma aplicagdo web construida com web panels
gue vimos em outros videos, vamos obter o HTML do controle e adiciona-lo no
user control que vamos criar. Em seguida, importaremos outros recursos, como
bibliotecas CSS, etc.



Criacdo do objeto User Control
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Defines a specific Ul control (in addition to the predefined in the GeneXus toolbox)

Name: TravelAgencyMenubar
Description: Travel Agency Menubar
Module/Folder: Root Module Ko

cors

Criamos um objeto do tipo User Control e o nomeamos TravelAgencyMenubar. O
objeto possui 2 se¢des com as quais vamos trabalhar: Screen Template, onde
definimos o cédigo html do controle e Properties, onde atribuiremos valores a
alguns dos elementos do HTML.
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Copiamos e colamos o cédigo HTML em nosso controle
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Se voltamos para a pagina PrimeNG e vamos para Source, podemos ver o HTML do
controle Menubar, entdo o copiamos e colamos na se¢ao Screen Template do
nosso controle.

Observamos que temos dois blocos ng-template, um com o nome “start” que
define a area do icone e outro com o nome “end” que define o texto para inserir
uma pesquisa. Nenhuma das duas coisas nos interessa em nosso menu, entao
removemos estes blocos.



Substituimos dados fixos por elementos varidveis

o TravelAgencyMenubar® X w TravelAgencyMenubar® X
Screen Template * Properties *
<p-menubar [model]="{{[items]}} " >| —_— <Definition auto="true">
</p-menubar> <Property Name="items" Type="sdt" Default="" />

</Definition>
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Properties *
<Definition auto="false" target="Angular">
<Property Name="items" e="sdt" Default="" />

</Definition>

Agora vamos trocar os dados fixos que vieram no HTML, por elementos que nos
permitirdo carrega-los dinamicamente com dados nossos, sejam eles fixos ou da
base de dados.

Substituimos o texto “items” na primeira linha pelo elemento {{[items]}} entre
chaves duplas. Observemos que além das chaves duplas, o texto items esta entre
colchetes, que indica que o que ird ali é uma cole¢do com os itens do menu.
Vamos carregar isto mais tarde com os dados do nosso menu.

Esta sintaxe com chave dupla é conhecida como “bigode” e nos permite substituir
dados fixos por dados variaveis.

Salvamos e vamos para a guia Properties. Vemos que |a aparece uma property
para a variavel que adicionamos. Notamos que a property “items” tem tipo de
dados “string”. Como vamos carrega-la com um SDT, atribuimos a ela o tipo de
dados “sdt”.

Os tipos de dados que podemos usar, encontramos na documentagao geral dos
User Controls da Wiki.

Vamos alterar a clausula Definition, colocando auto=“false” e adicionamos target =
“Angular”. Isto é essencial para que o UC fique visivel para ser adicionado em um
objeto panel.
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Agora devemos adicionar varias linhas para importar componentes do provedor,
necessarias para que possa ser interpretado adequadamente o controle.

A primeira coisa que precisamos adicionar sdo as dependéncias dos pacotes a
serem importados. Se vamos ao site de PrimeNG: primefaces.org/primeng e
clicamos em Get Started é aberta uma pagina de guia do uso dos controles da
biblioteca. Esta guia depende de cada fornecedor, mas todos eles possuem
documentagdo que nos mostra como obter seus componentes.

Na se¢do Download, indica os pacotes que devem ser instalados com npm. Estes
pacotes sdo o que precisamos declarar em nosso user control como dependéncias.
Se vamos para “Angular CLI Integration”, vemos um exemplo onde reconhecemos
os pacotes mencionados anteriormente e nos fornece informagdes sobre a versdo
dos pacotes.

Se vamos para a pagina da wiki que nos orienta como utilizar um user control em
Angular e vamos para a se¢ao de Dependéncias, vemos a sintaxe que devemos
usar. Adicionamos as dependéncias a se¢do de Properties de nosso User Control
com os dados da pagina do provedor.



Adicionamos importa¢do de recursos
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Se voltamos a pdagina de Get Started de PrimeNG, vemos que continua com a
secdo de Import, pois é necessario importar médulos. Aqui vemos um exemplo
genérico, mas para saber quais sdo os médulos que precisamos para o controle
Menubar, vamos para a pagina de informagdes do controle Menubar, que
encontramos mais abaixo no menu da esquerda, abaixo da secdo Menu.

Vemos que os mdédulos que deveriamos importar sdo o MenubarModule e o
Menultem. Como ndo teremos subitens em nosso menu, somente precisamos do
modulo Menubar.

Os geradores de front-end como Angular adicionam maneiras avancgadas de incluir
recursos externos, utilizando a instrugdo “import”. Essa declara¢do pode ser
utilizada tanto para incluir médulos JavaScript quanto para incluir, através de um
pacote como webpack, outros tipos de recursos como imagens, arquivos SVG ou
folhas de estilo.

Se formos a wiki, encontramos a sintaxe que devemos usar no GeneXus para o
import. Primeiro temos uma descri¢do das diferentes sintaxes do comando import
e mais abaixo temos alguns exemplos de uso. Podemos escolher qualquer um, pois
Nno nosso caso ndo temos requisitos especiais de onde deve ficar o cddigo gerado.

Adaptamos o exemplo da wiki para importar o médulo MenubarModule a partir
de primeng/menubar e o adicionamos na janela de Properties.



Adicionamos estilos
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Styles 3
arun
o The css dependencies are as follows, Prime lcons, theme of your chaice and structural css of components. 1 <style path="node_modules/primeicons/primeicons.css"></style>
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¥
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The possibility to declare style sheets to be included is added, using the <style> tag and the path attribute: .
Show: General =X Qs
Generating User Control TravelAgencyMenubar
<style path=
<style path= />
<style path= />

The Angular generator incorporates these styles in the style property of the angular.json file.

Voltamos mais uma vez a pagina Get Started de PrimeNG e vemos que nos indica
gue devemos carregar icones e codigo CSS.

Novamente vamos a wiki para ver como escrevemos isso em GeneXus, usando a
clausula style e detalhando o path onde estarao localizados os CSS necessarios,.

Agora sim ficou completa a definigdo do User Control, salvamos e vemos que foi
gerado o user control TravelAgencyMenubar.

Agora vamos incorpora-lo em um objeto panel.
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Inserimos o User Control que criamos no MasterPanel
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O local mais légico para incluir um menu é em um objeto Master Panel, assim o
menu esta presente em todas as telas da aplicagdo e nos garante acesso rapido as
diferentes partes. Entdo abrimos o objeto MasterPanel_TravelAgency que
construimos.

Vemos que na barra de ferramentas aparece o user control TravelAgencyMenubar
que criamos, entdo o arrastamos para o form.

E criado um user control chamado TravelAgencyMenubarl e, como n3o
precisamos da tabela a direita do logotipo, simplificamos um pouco o design.
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Criamos o SDT com a estrutura necessaria
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O PrimeNG x +
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J PRIMENG o erivesLocks [} Lenswoee >
. n Get Started Themes Templates  Resources v13.0.2
MENU
MenuModel API
MenuModel
PrimeNG menus components share a common api to specify the menuitems and submenus.
Breadcrumb
Menultem
Core of the api is Menuitem class that defines var ¢ 1abl, icon and children of an il ;
in a menu. Example below is a sample configus A omponent R r Menuitem™ X
Structure *
Name Type
PRIMENG Menultem provides the following praperties. Note that not all of them may be wtilized by the menu cr{Menultem | ]
component. label VarChar(40)
icon VarChar(40)
Name Type Default  Description L Rems
Search by name.
) Ttem Menultem
ia string null dentifier of the element.

MENU label

string nul ext of the item,
MenuModel
icen string null icon of the item
Breadcrum
ContextMe scute when iter Menultem X
ContextMenu command function el o execute when item i {é’f o
Structure
— External link to navigate when
url string null . Name. Type
Menu & Menultem
label varChan(40)
icon WarChar(40)
wrl url, Genexus

Como dissemos antes, os itens do menu vamos carregar usando um SDT. Para
conhecer a estrutura que temos que dar ao SDT voltamos a documentagdo do
controle Menubar e na se¢io MenuModel APl vemos a documentagdo do
Menultem com suas propriedades.

Ali identificamos que um item do menu possui um id, um rétulo, um icone, um
comando, uma url, etc. Mais acima vemos um exemplo bem simples que usa
unicamente a propriedade label e nos mostra que um item pode ter uma colegdo
de subitens e que os subitens possuem a mesma estrutura dos itens.

Assim podemos criar um SDT chamado Menultem com uma estrutura semelhante
qgue tenha um rétulo do tipo caractere, um icone também do tipo caractere e uma
colecdo de itens do mesmo tipo que estamos criando: Menultem.

Como em nosso caso ndo vamos usar subitens no menu, ndo adicionamos a
colecgdo a ele. E adicionamos um elemento url que contera a url do objeto que
invocaremos quando pressionarmos o menu.

Cada API de cada provedor é diferente, portanto, devemos consultar a

documentagdo do provedor para ver como montamos nosso User Control e quais
estruturas devemos usar para carregar os dados necessarios.

12



Carregamos o SDT nos eventos do MasterPanel

@ statPage X [T MasterPanel_TravelAgency* X gy TravelAgencyM:
Variables
@ statPage X [T MasterPanel_TravelAgency* X ) TravelAgency X &0 - .
Name Type
| Events * oo
ClientStart +{ & | Standard Variables
= Menultem Menultem
Event (,henﬁrart [:5] Menurems Menultam
composite —
&Me = new()
.label = "Home"
.url = View_Home.Link()
tems . Add (&enuItem) Home Trips Flights Altractions About Contact
tem = new()
tem.label = "Trips"
Ttems.Add(&Menultem)
t = new()
tem.label = “Flights" Control Name TravelAgencyMenubar1
.Add (&M tem)
= new()
.label = "Attractions" Visible True
.url = View_Attractions_MoreInfo.Link()
.Add(&Menultem) Invisible Mode  Keep Space
= new()
1 % m.label = "About"
19 &M ns . Add (&M Ttem) items &Menultems
2 } Item = new()
1 &M tem.label = “Contact"
e -Add (& tem) Row Span 1
endcomposite
EndEvent Col Span 1

Horizontal Align Right

Vertical Alignme Top

Agora vamos para a seg¢ao de variaveis do MasterPanel_TravelAgency. Criamos
uma variavel Menultem que automaticamente fica do tipo Menultem. A
renomeamos Menultems e a marcamos como colegao.

Em seguida, criamos outra variavel Menultem que usaremos para carregar cada
item do menu para entdo adiciond-la a colegdo de itens.

Abrimos a se¢do de eventos do panel e adicionamos um evento ClientStart.
Escrevemos composite. Agora inserimos a variavel &Menultem e atribuimos um
comando new() a ela.

Em seguida, atribuimos ao membro label o valor “Home” e adicionamos o item de
menu a colegdo.

Fazemos o0 mesmo para os outros itens do menu.

Fechamos o comando composite e o evento. Ja temos carregada a variavel de
colegdo de itens.

Agora voltamos ao layout do panel, selecionamos o user control
TravelAgencyMenubarl e em sua propriedade “items” selecionamos a variavel
&Menultems. Com isto estamos dizendo ao user control onde ele deve buscar os
dados para mostrar os itens.

Is Collection
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Modificamos o objeto panel de startup e atribuimos a ele o Master Panel

FF] view_Home*® x T View_Home* X

 Layout ™ | Layout * |

Name View Home
Description View_Home
TRAVEL
AGENCY Module/Folder Root Module

GET<br />READY<br />TO EXPLORE

Object Visibility Public
GET <br />READY <br />TO EXPLORE

Main program False

Master Panel MasterPanel_TravelAgenc ...

Generate OpenAPl it Use Environment property va..
Text L Caption View_Home

Ti f P ATION
The new age of<br />EXPLORATION e e

CONTACT US TODAY

CONTACT US TODAY

Para testar isto, abrimos o panel View_Home, que foi o objeto main que criamos
como objeto de startup antes de usar o design que nos enviou o designer a partir
do Sketch, removemos o icone e atribuimos a propriedade Master Panel com o
Master_Panel_TravelAgency, que ja inclui o icone e o menu.

Clicamos com o botdo direito do mouse sobre o panel View_Home e selecionamos
Run.
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Execucdo do User Control
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Vemos que é aberto o objeto View_Home, mostrando o menu na parte superior
direita da tela.

Se passarmos o mouse sobre os botdes, veremos que mudam de cor a medida que
passamos sobre eles para indicar qual sera selecionado se clicarmos.

Aqui ndo atribuimos objetos ao menu, pois ja temos o0 menu que realmente vamos
usar, que foi aquele criado a partir do Sketch.

O uso de user controls em uma aplicagdo gerada em Angular tem algumas
consideragdes que sao especificas da arquitetura do framework, e por isso
devemos consultar a documentagdo de cada provedor de user controls ou se
construirmos um por conta prépria, devemos considerar a maneira de incluir os
maodulos, estilos e outros componentes necessarios.

O fato de podermos definir nossos préprios user controls no GeneXus e nao
ficarmos apenas com os controles padrdo, nos permite aumentar
significativamente a experiéncia do usudrio de nossas aplicagdes, ja que podemos
utilizar criagGes de muitas fontes e incorpora-las em nossos desenvolvimentos.

Em outros videos veremos como podemos também incorporar outras
funcionalidades externas, acessando APlIs.
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