Eventos do tipo Sinal

Neste video, veremos alguns usos do evento do tipo Sinal (ou Signal em inglés).

Os eventos Sinal sdo usados para enviar ou receber sinais dentro ou fora do processo, por isso sdo Uteis
tanto para comunicagdo entre partes de um mesmo processo quanto para comunicacado entre processos
gue estao vinculados por uma relacdo hierarquica.
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Isso implica que é possivel sinalizar a ocorréncia de um evento que pode ser detectada em qualquer parte
do processo, subprocessos e até processos ancestrais.

O comportamentodos sinais varia dependendo se sdo eventos de inicio, eventos intermediarios ou eventos
finais.

Por sua vez, esses eventos podem desencadear um sinal (throwing) ou capturar um sinal (catching).

Types of signals

Catching Throwing
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Com base nisso, a notagdo muda. Por exemplo, os eventos intermedidrios tém uma borda dupla, enquanto
os eventos de inicio e fim tém uma borda simples. Quando sdo eventos de disparo, o tridngulo é escuro e

guando um sinal é capturado, o triangulo é claro.
Um evento de sinal de inicio permite que um processo comece quando um sinal é recebido de outra parte
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do processo ou processos hierarquicamente relacionados ao processo onde estd definido. Por esta razao,
eles sdo sempre o tipo de captura (ou "catch").

Um evento de sinal do tipo fim permite que ao finalizar um fluxo de processo se envie um sinal a outra
parte do processoou a processos hierarquicamente relacionados. Eles sdo sempre de disparo (ou "throw").

Um evento de sinal do tipo intermediario pode ser de disparo ou de captura, dependendo do valor de sua
propriedade "Is throw" (True ou False, respectivamente) e podem ser colocados em qualquer parte do
processo, geralmente entre atividades.

Vamos ver alguns desses simbolos em acao.

A agéncia de viagens nos pediu para modelar o processo de publicacdo de pacotes turisticos para seus
clientes. Cada pacote envolve varias reservas de bilhetes e varias reservas de hotéis e um pacote so6 pode
ser publicado se houver disponibilidade dessas reservas.

Example: Develop travel packages
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Isso implica que o processo deve garantir um certo nimero de passagens e quartos, de modo a poder
publicar pacotes de uma certa atracgao turistica.

Ao mesmo tempo, o processo deve ser eficiente, ou seja, as consultas sobre as companhias aéreas e os
hotéis devem comecar ao mesmo tempo, mas se os bilhetes necessarios ndo puderem ser obtidos, a busca

de quartos em hotéis deve ser cancelada.

Example: Develop travel packages
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O processo deve garantir que apenas os pacotes sejam publicados, se ambas as passagens e as
acomodacdes estiverem asseguradas.
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Para implementar este processo no GeneXus, abrimos o GeneXus Modeler, criamos um objeto do tipo
Business Process Diagram e chamamos DevelopTravelPackages.

Para comecar, arrastamos um simbolo de None Start Event. Em seguida, inserimos uma tarefa interativa,
nés a chamamos de "Pre-select attractions" e conectamos ao None Start Event.
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Estatarefaresume a atividade de analisar quais atra¢des sdo mais adequadas para serem incluidas em um
pacote. Depois disso, devemos iniciar o processo de busca de passagens e outra busca de acomodacao.

Para isso, arrastamos um simbolo de um subprocesso incorporado, nés o chamamos de Find available
tickets e nds o juntamos a tarefa previamente definida. Nds adicionamos outro subprocesso incorporado
Find available accomodations e também unimos a ele a tarefa Pre-select attractions.

Para que possamos completar o processo de desenvolvimento de pacotes turisticos devemos garantir que
ambos os subprocessos tenham sido concluidos com sucesso. Poderiamos fazer isso definindo um dado
relevante do tipo booleano que foi configurado em cada processo, dependendo se o processo foi concluido
COm sucesso ou ndo.

|§ Narme Type
Ef@ ‘Relevant Data

i w TicketsAvailable Boolean
i w ArcomodationsAvailable Boolean

E, em seguida, utilizar um Gateway Inclusivo para sincronizar os caminhos provenientes de cada
subprocesso, de modo que apenas o processo de desenvolvimento de pacotes turisticos termina, se ambos
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os subprocessos tiverem sido bem sucedidos. .



Embora esta solucdo seja possivel, envolve a definicdo e configuragdo de dados relevantes. Podemos obter
um resultado semelhante se usar Sinais, sem a necessidade desses dados relevantes.

Em vez do Gateway Inclusivo, inserimos um End Event do tipo Sinal e o conectamos a saida do subprocesso
de buscar passagens disponiveis. N6s atribuimos o nome de Tickets available para o sinal e vemos que um
evento final do tipo sinal ja é do tipo "throw" porque o triangulo estd escuro. Em um signal end event ndo
podemos alterar o valor de sua propriedade Is Throw, uma vez que ndo estd disponivel e seu valor é
sempre True.
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Da mesma forma, inserimos um Signal End Event na saida do subprocesso de encontrar acomodacdées e nés
damos o nome de Accomodations available.
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Agora devemos capturar esses sinais para poder continuar com o processo de desenvolvimento de pacotes
turisticos, ou seja, com a publicacdo do mesmo e finalmente terminar o processo.

Paraisso, inserimos um Parallel Gateway ao qual nos o conectamos a partir da tarefa Pre-select attractions.
Isso nos permitira bifurcar o fluxo em dois caminhos.
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Ao contrario do Exclusive Gateway usado quando o caminho que o fluxo do processo deve seguir depende
da avaliagcdo de uma condigcdo de tipo verdadeiro / falso, um Parallel Gateway nos permite dividir o fluxo em
dois ou mais caminhos, sem avaliar nenhuma condicao.

Paralell Gateway

Devido a isso, também é possivel modelar esse mesmo comportamento sem usar um Paralell Gateway,
mas simplesmente juntando dois conectores. No entanto, o uso do Parallel gateway pode esclarecer o
diagrama em determinadas circunstancias.

Paralell Gateway

Caso queiramos unir varios caminhos para seguir por apenas um (o que chamamos de sincroniza¢do), o
Exclusive gateway também pode ser usado para sincronizagdo, embora seu uso seja raramente necessario
para modelagem, pois geralmente pode ser modelado sem o mesmo, obtendo o mesmo comportamento.
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Exclusive Gateway
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Esta forma de modelar tem seu risco, uma vez que na auséncia de sincronizacao, a tarefa apds a unido dos
caminhos poderia ser executada varias vezes, uma para cada estrada que se juntou, a medida que a

sequéncia de fluxo de cada caminho estd chegando.

Para evitar isso, devemos usar um Parallel Gateway para juntar caminhos. Um parallel gateway aguarda
todas as sequéncias dos fluxos recebidos e ndo continua até que todas estejam presentes.

Paralell Gateway

—&—
No entanto, existem certas situacdes nas quais um Exclusive gateway é necessario para sincronizar.

Exclusive Gateway

No exemplo que vemos, se o Exclusive ndo fosse usado para sincronizar o resultado de um gateway
anterior, o Parallel gateway teria quatro conectores de seqiliéncia de entrada. No entanto, apenas trés das
guatro sequéncias de fluxos podem ser passados a cada vez (segundo o Exclusive Gateway da bifurcacao),

portanto, o processo ficaria preso nesse Parallel gateway.

Continuando com nosso modelo, adicionamos um evento intermediario do tipo sinal para cada caminho e
os conectamos do Parallel Gateway.
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No sinal do caminho a esquerda, chamamos de Tickets available e deixa-lo com a propriedade Is throw em
Falso. Observe que esse sinal de tipo "catch" capturard o sinal do tipo "throw" do mesmo nome, que é

acionado no final do processo de busca de passagens.

Fazemos o mesmo com o outro sinal, o chamamos Accomodation available e também deixamos com Is
throw em Falso. Isto, por sua vez, capturard o sinal que é enviado quando o processo de busca de
alojamento estiver concluido.
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Em seguida, inserimos outro parallel Gateway para unir os dois caminhos, o que garantird que nado se pode
continuar se ambos os sinais nao forem recebidos.

Finalmente, inserimos uma tarefa de Publish packages, a conectamos ao parallel Gateway e adicionamos
um none end event para concluir o processo, ao qual adicionamos a descricio Packages succesfully
developed.
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Com isso, conseguimos uma implementagdo que atenda ao requisito de que o processo nao pode ser
considerado finalizado, se as passagens e acomodacdes necessarias nao forem obtidas.

No entanto, issondo torna o processo eficiente. Lembre-se de que a agéncia de viagens nos pediu para ndo
iniciar o processo de encontrar acomodacdes se vocé ndo obteve os ingressos anteriormente. Para fazer
isso, também usamos sinais.

Vamos clicar duas vezes no processo Find available tickets para defini-lo. Vemos que uma janela em branco
se abre, onde iremos adicionar os simbolos que representam o processo de obtengdo de passagens.

Para comecar, inserimos um None Start Event e uma tarefa de Contact Airlines. Como esta tarefa sera
executada vdrias vezes, uma para cada companhia aérea contatada, nds vamos para sua propriedade de
tipo Loop e atribuimos o valor Multi-Instance.

Para analisar as informacgdes obtidas, uma vez que todas as companhias aéreas foram contatadas, inserimos
uma tarefa de script com o nome Check availability e a conectamos da tarefa da Contact Airlines.

Agora arrastamos um exclusive Gateway.
Se houver passagens disponiveis, terminamos o processo com um end event (o caminho padrdo) e, se ndo
houver passagens para construir um pacote turistico, terminamos o processo com um end event, o que

garante que ndo apenas o subprocesso esteja concluido, mas também o processo principal de desenho do
pacote.

DevelopTravelPackages X Eﬂ Find available tickets X

Contact airlines

¥ Checktickes
availabiliy

Tickets not availzble

@

Tickets available

Em seguida, definiremos o processo de encontrar acomodagdes nos hotéis para ver se podemos oferecer
um pacote para a atragao pré-selecionada.
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Clicamos duas vezes sobre o subprocesso Find available Accomodations. Arrastamos um None Start Event e
Evento de Inicio e, em seguida, inserimos um simbolo de um evento intermedidrio de tipo de sinal.

DevelopTravelPackages * X H Find available accomodations X

Tickets available

Colocamos o nome de Tickets available, como chamamos o Signal Event End no final do processo de
pesquisa de passagens para o pacote. Nds vamos as suas propriedades e verificamos que a propriedade
IsThrow estd em Falsa, pois queremos que este evento seja "catch" e capture o sinal enviado quando o
processo de busca de passagen estiver concluido.
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Desta forma, apenas se houver ingressos disponiveis para o pacote, o processo de encontrar lugares nos
hotéis continuara.

Continuando com a definicdo do processo, inserimos uma tarefa interativa denominada Contact Hotels, na
qual definimos a propriedade Loop tipo no valor Multi-instance, uma vez que esta tarefa deve ser repetida
varias vezes, uma para cada hotel contatado.

Em seguida e de forma semelhante ao processo de verificagdo de passagens, inserimos uma tarefa do tipo
de batch chamado Check Accomodations availability, que verificard a existéncia de lugares suficientes nos
hotéis para oferecer o pacote que estamos desenhando.

Para terminar, inserimos um exclusive Gateway e, se houver disponibilidade de lugares nos hotéis (que é o
resultado esperado), encerramos o processo com um None Event End com a etiqueta "Places available" e,
caso contrario, inserimos um Terminate end event com a etiqueta "Places not available".
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Fechamos a janela de subprocesso, retornamos ao processo principal e salvamos.
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Desta forma, definimos um processo que atende ao objetivo de projetar um pacote de turistico de forma
eficiente, como pedimos na Agéncia de Viagens.
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Os sinais nos deram um mecanismo de comunicagao entre as diferentes partes do processo principal e este
e os subprocessos para garantir os objetivos que estabelecemos.

Se quiser saber mais sobre este tema, visite o link que aparece na tela.

http://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/hwikibypageid?24913
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