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Revert Object operacao
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Muitas vezes acontece que o desenvolvedor faz alterag6es e modificagdes em um
objeto, mas em seguida, por algum motivo deseja reverter essas mudancas e voltar o
objeto para a definicdo que tinha da dltima vez que foi enviado ao servidor.

Vejamos um exemplo:
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Na Kb WorldCup se tem o web panel TeamList que permite selecionar um
pais e mostra a lista de equipes desse pais. O commit ja foi feito, entdo
esta é a definicdo atual do objeto que esta no servidor.
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Mas entéo se decide adicionar algumas modifica¢des, para ver, por
exemplo, a quantidade de jogadores que tem cada equipe

Entédo, essa funcionalidade é implementada adicionando a variavel
&PlayersQty no grid e programando o correspondente evento Load.
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Neste ponto, se formos para a caixa Team Development, vemos que o
web panel TeamList aparece disponivel para fazer Commit.
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Mas, por algum motivo, o desenvolvedor agora decide deixar todas as
modificacdes sem efeito e deseja voltar localmente a definicdo que se
encontra no servidor. Para isso, devera executar a operacdo Revert.

Esta operacdo permite descartar as alteracdes feitas e reverte a revisdo do
objeto correspondente a ultima vez que o desenvolvedor fez Commit ou
Update.

Portanto, a partir desta caixa Team Development, clicamos com o botéo
direito do mouse sobre o objeto e selecionamos Revert.
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Se formos agora ao web panel TeamList, veremos que efetivamente
retornou a definicdo que se tinha da Gltima vez que o Commit foi feito.
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