GeneXus Server

Conflitos e solucdes

GeneXus’

Ao trabalhar com GeneXus e GeneXus Server usando o modo Merge, é possivel que
surjam conflitos entre as modificacdes feitas por diferentes desenvolvedores sobre o
mesmo objeto.



GeneXus’

Conflicto

Um conflito ocorre quando as modificacdes feitas por um desenvolvedor
se sobrepdem as modificacfes de outro.

Na maioria dos casos, ndo h4 uma maneira automatica de resolver o
problema e, portanto, o préoprio desenvolvedor devera fazé-lo
manualmente.

Em qual momento pode ocorrer um conflito? Ao realizar uma operacao de
update, e uma mensagem de adverténcia sera exibida.
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Type

? TeamId Numeric(4.0)
Q TeamName Character(25)
2 Countryld Numeric(4.0)
¥ CountryName Character(20)
=] {Z;\ Player Player
9 Playerd Numeric(4.0) DUpdate History | Activity | Versions
¥ PlayerName Character(20)
Comment:
New TeamName definition. Recert Commerts.
Pending Commits (3/3) ' Ignored Objects Y O
Name / |Type Description ModifiedOn | Module Local State | Last Synchronize | User
& & Carmine Theme for Web Carmine 5192018 10:42 Modified 41920181548  ARTECHiacaggia_
& 53| Country | Transaction Country 492018 16:16 | Root Module Modified 41920181548  ARTECHicaggia
& |G| Team.. | Atiribute Team Name 51012018 10:49 Modified | 9/7/201810.08 | ARTECHiacaggia
Commit

Vejamos um exemplo:

A partir da KB WorldCup se indica o atributo TeamName como
Character(25)

Se gravam as mudancas, e se faz Commit
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[: % Web Form | % Win Form \ Rules

Name Type
=1 Team Team
9 Teamid Numeric(4.0) b =~
I P TeamName Character(35) I
& Countryld Numeric(4.0) | -
¥ CountryName Character(20)
= {i\ Player Player
? Playerld Numeric(4.0)
¥ PlayerName Character(20)

Update | History | Activity | Versions

Comment
New Teamliane cefinition. Fecert Commerts.

Module

Bem, agora a partir da KB WorldCupDiego, se indica que o atributo
TeamName é Character(35). Se grava e também se tenta fazer Commit, mas
sem conhecer as modificacdes ja enviadas pelo outro desenvolvedor.

Se observamos entdo esta mensagem na janela de Output, vemos que, ao
tentar executar a operacdo Commit, é indicado que ha uma nova definicdo no
servidor que nao est4 integrada localmente e se recomenda executar primeiro
a correspondente operacao Update

Vamos entéo para a opgdo Update, e executamos a operagédo Update:
A mensagem indica que quando GeneXus Server encontra um conflito, sera
criada uma nova revisdo do objeto na Kb local com o estado encontrado no

servidor.

Entéo, o objeto que apresenta o conflito ficard marcado em vermelho na lista
de objetos pendentes para fazer Commit, até que o conflito seja resolvido.
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Merge
Maintain local changes only

Maintain server-side changes only

Vejamos entdo os possiveis cenarios para resolver o conflito:

Merge

E o cenéario mais comum, onde as alteragdes feitas localmente e no
servidor devem ser integradas. Neste caso, o desenvolvedor devera
resolver o conflito manualmente, verificando ambas as definicfes que
geram o conflito e reaplicando as alteragdes feitas localmente para gerar
uma nova revisao do objeto na KB local.

Uma vez que este merge manual foi efetuado, entdo, estara habilitado para
realizar o Commit para que o objeto seja atualizado no GeneXus Server.

Manter apenas alteragdes locais

O desenvolvedor devera restaurar a revisdo com a versdo do objeto que
contém estas alteracdes locais. Para isso devera usar as op¢des History, Set
as Active ou Restore this revision e em seguida devera fazer o
correspondente Commit do objeto para GeneXus Server.

Manter apenas as alterag8es do servidor

Neste cenaério, o conflito devera ser marcado como resolvido,
simplesmente clicando com o botéo direito do mouse sobre o objeto na
janela de didlogo de Commit e selecionando “Mark as resolved”:



Conflictos y resolucién de conflictos

Pending Commits (0/1) | Ignored Objects
Name /| Type Description Modiified
T8 Team. Atribute Tanm Naoa e

b

History  CTRL+MAYUSCULAS+H

" References

Delete
Move to Changeset
Remove from Changeset

Mark as resolved

View conflict resolution

Add to 'lgnored Objects’

d) Update

Export Objects
Revert

Compare with server object

] Merge with server object

CTRL+F12

SUPR

Vamos entdo resolver nosso conflito:

Help | Documentation

2 Data Type

Ln6,Col 16

= Character
IsDefault = False

< Length = 25
s Maximum length = 25
& Name = TeamName

Z s

Properties

2 Data Type = Character

IsDefault = False

¢ Length = 25
s Maximum length = 25
5 Name = TeamName

Localmente temos a definicdo do atributo TeamName como Character de

(35).

Vamos entdo para a caixa de dialogo Team Development e, a partir da
janela Commit, clicamos com o botao direito do mouse sobre o objeto e
selecionamos a opcao Compare with server object.

O Comparador é aberto e vemos que a definicdo do atributo no servidor é
Caractere de (25).
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Type
i e ? Teamld Numeric(4.0)
e © TeamName Character(25)
e 2 Countryld Numeric(4.0)
¥ CountryName Character(20)

B ' Player Player
? Playerld Numeric(4.0)
¥ PlayerName Character(20)

Decidimos deixar esta definicdo como valida, entdo voltamos a janela de
Commit, clicamos com o botao direito e selecionamos Mark as resolved.

Podemos verificar o resultado abrindo agora a transacao local Team e
observando que a definicdo do atributo TeamName agora € Character de
(25).
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