Atualizacéo da base de dados

Comparacao entre business component de um nivel e de dois

GeneXus
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Haviamos visto como inserir, modificar e excluir informacdes da base
de dados provenientes de transacdes de um e dois niveis através de
business components.

Em todos os casos, deviamos carregar a estrutura de dados do
Business Component em uma variavel e realizar sobre ela a operacéo

desejada, de maneira andloga a como faziamos com a transacéao.

A diferenca entre Business Component de um nivel ou dois
apresentou-se apenas em relacao ao trabalho com as linhas.
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&attraction = new()
&attraction.AttractionName = “Eiffel Tower"

&attraction.Countryld =find( Countryld, CountryName = “France” )
&attraction.Cityld =find( Cityld, CityName = "Paris")
&attraction.Categoryld = find( Categoryld, CategoryName = "Monument” )
&attraction.Insert()
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endif
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Em relacdo ao primeiro nivel, a forma de trabalho é idéntica.

Assim, por exemplo, para inserir uma atragdo pediamos memoria,

atribuiamos valor

aos elementos da estrutura e, entao,

invocdvamos o método Insert, que inseria 0 novo registro na base
de dados, se tudo estivesse bem. A variavel ficava carregada com
os valores atuais da base de dados e em modo Update.
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Para atualizar uma atracdo, carregavamos primeiro a varidvel com o
método Load, atribuiamos o novo valor ao elemento ou elementos
que queriamos modificar e, entdo, invocavamos o método Update,
para realizar a atualizacdo do registro na base de dados. Se esta for
bem-sucedida, a variavel fica carregada com os valores atuais e em
modo Update.

Por dltimo, para excluir uma atracdo, a carregdvamos na variavel
com o método Load e, entdo, invocadvamos o método Delete, que
era o que efetivamente a excluia da base de dados se tudo estivesse
bem. A variavel fica carregada com os valores que o registro tinha
antes de ser excluido e em modo Delete.



Two-level BC
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E para inserir, atualizar ou excluir linhas, se o cabecalho existia,
entdo, primeiro carregadvamos na variavel BC, cabecalho e linhas e,

logo, manipuldvamos a colecéo de linhas.
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Por exemplo, se o city tour 2 tem duas linhas, uma para a Torre Eiffel e
outra para a catedral de Notre Dame e quiséssemos adicionar uma nova,
para o museu do Louvre, modificar a duracdo da visita a Torre Eiffel e
excluir do tour a visita a Notre Dame... ou seja, inserir, modificar e excluir
uma linha... teriamos que trabalhar com a colecéo de linhas...
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&cityTour.Load(2)

&attraction = new()
&attraction.CityTourAttractionld = 1

&attraction.CityTourAttractionDuration = 120
&cityTour.Attraction.add(&attraction)
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Para inserir uma, era necesséario solicitar espaco de memoria para
uma variavel do tipo BC das linhas, que tera seus elementos vazios.
Atribuir valor aos seus elementos e, em seguida, utilizar o método
add de colecdes, para inserir a variavel &attraction.
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Para modificar uma linha, primeiro a obtemos na variavel &attraction BC das

linhas, com o método GetByKey. Em seguida, simplesmente atualizamos o

elemento que nos interessa.
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E, por ultimo, para excluir uma linha, utilizamos o método RemoveByKey
da colecéo de linhas da variavel &cityTour.
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Depois de ter realizado as trés operacdes sobre as linhas, invocamos o
método Update, que é o que efetivamente impacta o realizado na variavel
na base de dados, executando as regras da transacdo, bem como os
controles de integridade referencial.
Se for bem-sucedida, a variavel fica carregada com os valores atuais,
incluindo o caso de atributos inferidos e férmulas. E fica, logicamente,
em modo Update.
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&cityTour.Load(2)

&attraction = new()
&attraction.CityTourAttractionld = 1
&attraction.CityTourAttractionDuration = 120

&cityTour Attraction.add(&attraction)

&attraction = &cityTour Attraction.GetByKey(3)
&attraction.CityTourAttractionDuration = 200

&cityTour.Attraction.RemoveByKey(5)

If &cityTour.Update()
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endif

Lines

CityTourAttractionld

3

CityTourAttractionName

Eiffel Tower

CityTourAttractionCountryld

2

Update

CityTourAttractionCountryName France
CityTourAttractionCityld 1
CityTourAttractionCityName Paris.
CityTourAttractionDuration 200

|

| CityTourattractionid

CityToLMon Name

NolreD)w(

CityTourAttractiMyld

=

CityTourAttractionCountM France D e Iete
CityTourAttractiol Id \
CityTol actionCityName Paris
_/Cﬁ ourAttractionDuration 120
|
CityTourAttractionld 1
CityTourAttractionName Louvre Museum
CityTourAttractionCountryld 2
CityTourAttractionCountryName France I nse rt
CityTourAttractionCityld 1
CityTourAttractionCityName Paris
CityTourAttractionDuration 120

Aqui vemos o cédigo completo do programa, na ordem em que fomos

operando com as linhas.
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&cityTour.Load(2)

&cityTour.CityTourName = “Paris oh, la, 1a”

&attraction = new()
&attraction.CityTourAttractionld = 1
&attraction.CityTourAttractionDuration = 120
&cityTour Attraction.add(&attraction)

&attraction = &cityTour Attraction.GetByKey(3)
&attraction.CityTourAttractionDuration = 200

&cityTour.Attraction RemoveByKey(5)

If &cityTour.Update()
Commit
endif
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E claro que nada nos impede de atualizar também

cabecalho.

informacdes do

Neste caso, alteramos o nome do city tour antes de trabalhar com as
linhas, depois trabalhamos com as linhas e, entéo, fazemos Update...

Observemos que aqui

a ordem nao

importa.

Poderiamos ter

modificado o atributo do cabecalho em qualquer outro momento

antes do Update.
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Methods to operate on the database

* Load(), Update(), Delete(), Insert()

* Save(), Asignation instead of Load, InsertOrUpdate()

&cityTour ... &cityTour ... &cityTour ...
&cityTour.Save() &cityTour.Insert() &cityTour.Update()
TrnMode.Insert TrnMode.Udpate TrnMode.Delete
—- Variables o o =
+_ standard Variables &cityTour.Load(2) &cityTour.Delete()

Attracionld

attraction

cityTour

1d
CityTour.Attraction
CityTour

&cityTour.Insert()

&cityTour.Update()

&cityTour = new()

Temos utilizado repetidamente os métodos: Load, para carregar
informacdes existentes em um BC, em combinagcdo com os métodos
Update() ou Delete(), para atualizar ou excluir, e 0 método Insert(),
para inserir.

Mas podemos utilizar outras formas. Basta termos claras as
diferencas e casos de uso.

Por exemplo, o método Save nos poupa de especificar a operagéo
de que se trata. Se parece mais com o botdo Confirm da transacéo.
Vai depender do modo em que se encontra a variavel, se tentara
inserir ou atualizar: se encontra-se em modo Insert, tentard Inserir e
se estiver em Update, atualizar.

Por exemplo, toda variavel BC definida em um objeto estd em modo
Insert e o mesmo ocorre quando lhe destina um novo espaco de
memadria com new().

Se a variavel for carregada com Load() passa imediatamente a estar
em modo Update.

Depois de realizada alguma operacdo sobre ela, se for bem-
sucedida, estarda em modo Update, se foi inserido ou modificado, e
em modo Delete se foi aplicado o método Delete().

Entdo, para saber que operacao tentou se realizar ao encontrar este
Save, devemos conhecer o contexto desta variavel. Em vez disso,
com o0s métodos Insert e Update isso ndo € necessario.
Independentemente do modo, vai querer inserir ou atualizar as

informac6es na base de dados.
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