


Já temos nossa aplicação GeneXus que interage com um Chat assistant e
com um RAG assistant. Vamos habilitar agora a possibilidade de gerar
imagens.



Para isso vamos utilizar a Proxy API para interagir com um sistema de
inteligência artificial que nos permita gerar imagens a partir de uma
descrição em linguagem natural.



Vamos então ao GeneXus, à nossa base de conhecimento.

Já criamos um web panel chamado CreateImages, onde permitimos ao
usuário final inserir uma breve descrição e selecionar o tamanho da
imagem a ser gerada.

A funcionalidade então que queremos resolver é o código do evento
associado ao botão Create Image. E para isso devemos criar um
procedimento que receba a descrição e tamanho da imagem como
parâmetros de entrada e retorne a url da imagem gerada. A partir dessa url
mostraremos a imagem na variável &GeneratedImage presente no form do
web panel.

Vamos para Tools / Application Integration / cURL Inspector.

Colocamos como nome GenerateImages e carregamos o cURL sample, que
neste caso corresponde à interação da Proxy API com DALL-E-2



Como já sabemos, isso gera o procedimento base onde completaremos a
definição da conexão com os dados necessários, de acordo com o nosso
contexto.

Em primeiro lugar, declaramos a regra Parm para que receba a descrição e
tamanho da imagem, e retorne a url da imagem gerada.

Vamos analisar o source:

Definimos o protocolo de conexão HTTPS, definimos o host, o project api
token e definimos o corpo da solicitação de forma que considere os
parâmetros de entrada que correspondem à descrição e tamanho da imagem
requerida pelo usuário final.

Então definimos o POST para sua execução.



O que acontece com a resposta recebida?

Repetimos o mesmo processo que realizamos nos exemplos anteriores. A
partir do Postman salvamos a resposta da solicitação e importamos o
arquivo para nossa base de conhecimento, utilizando a opção Tools /
Application integration / Json import.



Colocamos como nome MyImages e isso gera o seguinte tipo de dado
estruturado:

onde o elemento url do primeiro item da coleção "data" corresponderá à url da
imagem gerada e será o parâmetro de saída de nosso procedimento.

Então definimos a variável &MyImages, baseada no sdt, e a carregamos com
a resposta da solicitação aplicando o método FromJson, como já vimos nos
exemplos anteriores.

Finalmente carregamos a variável &ImageURL com o valor do elemento "url"
do primeiro item da coleção "data".



Uma vez definido este procedimento, devemos chamá-lo a partir do
evento associado ao botão do web panel.

Então fazemos a chamada e recebemos sua saída na variável &ImageURL.

Por último, a variável &GeneratedImage, presente no form, carregamos
com a imagem obtida da url recebida.

Para testá-lo, pressionamos F5.



Em primeiro lugar vamos pedir uma imagem da Torre Eiffel à noite, e
escolhemos como tamanho 512x512

Se a imagem que recebemos não nos agrada, pedimos outra.

Vejamos outros exemplos mais criativos, como um lápis vermelho
sorrindo... Ou um porquinho azul voando, de tamanho 256x256... As
pirâmides do Egito… e a bandeira Uruguaia




