Prototipado y ejecucidn de aplicaciones SD con GeneXus

Prototyping and Deploying the mobile application

Prototyping and execution

En nuestro proceso de construccidn de una aplicacion para manejar un evento a
realizarse en ciertos dias y lugar, hemos creado una KB en GeneXus con las
Transacciones necesarias, y a partir de ella la aplicacion Web vy la aplicaciéon para Smart
Devices, para ser utilizadas por el personal que organiza el evento.

Prototyping GeneXus

Event Day

N
o
2 2 - and dev
= Mobile Development - My
g%t S, personal expirience

Hasta ahora hemos modelado, desarrollado y prototipado aplicaciones, generando en
.Net para la aplicacién web y en Android para la aplicacién mobile.

Pero GeneXus nos provee otros mecanismos para prototipar facilmente una aplicaciéon
para SD, ya sea usando otros emuladores o ejecutando directamente en el dispositivo,
dependiendo esto también de la plataforma mobile elegida.

Veamos en el primer caso, la generacion para dispositivos Android.
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Prototyping for Android devices
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Cuando se aplicod el pattern Work With Smart Devices a una transaccion, se agregd
automaticamente el generador para Smart Devices. Si vamos a sus propiedades, vemos
gue por defecto se genera para Android y para 10S, y que la plataforma principal es
Android.

Prototyping for Android devices GeneXus
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Por defecto, al ejecutar GeneXus abre un emulador de Android, para poder probar la
aplicacion, si es que no se tiene un dispositivo para hacerlo.
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La mejor forma de prototipar es en el dispositivo. En el emulador no se puede probar
todo, ya que ningln emulador se comporta exactamente igual que el dispositivo real.
Un ejemplo de esto es si, queremos usar la cdmara, grabar un video, grabar audio, etc.

Si se tiene un dispositivo con Android conectado al equipo de desarrollo mediante un
cable USB, GeneXus detecta que el dispositivo estd conectado y no abre el emulador. Si
se tiene el dispositivo conectado al computador e igual se abre el emulador, puede ser
problema de drivers, o por no estar habilitada la opcidon Depuracién de USB, en el item
Desarrollo de Configuracion/Aplicaciones del dispositivo. Por favor dirijase al wiki de
GeneXus por ese tema.

Prototyping Gen EXUS i

Con el dispositivo Android conectado, si se indicd un objeto de Startup, GeneXus
genera la aplicacion, la compila y la instala en el dispositivo. Cada vez que se presiona
F5 en GeneXus, se actualizard la aplicacion en el dispositivo, a través del cable.

Prototyping for Android devices Genexus j

En caso contrario de que no se haya definido un objeto SD como startup, GeneXus
instala el software Knowledge Base Navigator en el dispositivo mediante el cable y
ejecuta la aplicacién interpretada, a través del KBN.
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Prototyping for Android devices GeneXUS

Cada vez que se presiona F5, se actualiza el contenido de la aplicaciéon y se ven
reflejados los cambios en la ejecucién.

De las 2 opciones, es mejor ejecutar la aplicacion compilada, lo que nos permitira
probar todas las funcionalidades en forma mas realista, inclusive la prototipacion de
aplicaciones offline, que con el KBN no es posible. Debido a ésta y otras razones, el KBN
de Android se esta usando cada vez menos y se prefiere probar con la aplicacién
compilada.

Prototyping for Android devices Genexus ;
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Recordemos que otra posibilidad para instalar en el dispositivo la aplicaciéon compilada,
es leyendo con el dispositivo el cddigo QR del paquete compilado, en la pantalla del
Developer Menu.

Este instalara en el dispositivo un archivo de extension apk, que contiene toda la légica
de la aplicacién.
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Prototyping for Android devices Genexus

Pero para poder instalar aplicaciones en los dispositivos, las mismas deben estar
firmadas. En el caso de Android, el apk siempre se genera firmado, no se necesita
hacer nada adicional para instalar la aplicacién en el dispositivo.

Veremos ahora como prototipar en otras plataformas, comenzando con 10S.

Prototyping for 10S devices GenéXUS ﬂ

Para prototipar en dipositivos como el iPhone o el Ipad que utilizan sistema operativo 10S,

primero asignamos los valores a las propiedades del generador de Smart Device.
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Prototyping for Blackberry devices GeneXus
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En este caso ademas se cuenta con diferentes opciones para ejecutar la aplicacién, por eso es
necesario indicar la forma de ejecucidn, configurando la propiedad Execution Type dentro del

grupo de propiedades iOS Specific.

- 05 Spedfic
Knowledge Base Mavigator (Device) E
Execution Device Simulator (Mac)
i05 Device (Mac)
iTunes Sync {Local)

Build IPA {Local)
Build for Distribution {Local)

Knowledge Base Mavigator (Device)

La opcién Simulator (Mac) permite que la aplicacion se ejecute en un emulador del dispositivo

elegido, dentro de un computador Mac.

- iD5 Spedfic
Execution Type Simulator (Mac)
Simulator iPhone Retina (4.7-inch 64-bit)
Simulator SDK. Latest
Mac Host macmini2
Mac User userld3
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Se deberad configurar el dispositivo que se desea emular, el nombre del computador Mac
donde se va a enviar la aplicacion y las credenciales para conectarse, o sea el usuario y la

contrasefia.
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En la Mac se deben instalar los componentes necesarios para poder ejecutar este tipo de

aplicaciones y debe estar conectada a la misma red que el equipo donde se estd desarrollando

la aplicacién en GeneXus.

Prototyping for |OS devices GeneXUS
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Al dar F5 se genera el proyecto Xcode, se envia a la MAC y se ejecuta en el emulador dentro de

la MAC. Aqui no se firma la aplicacidn, ya que la misma se ejecuta en el emulador.

La opcion 10S Device (Mac) permite que en caso de tener un dispositivo conectado a la Mac,

se envie el proyecto Xcode a la Mac, se compile, se genere el paquete de extensidn .ipa y se

instale en el dispositivo, para poder ejecutar la aplicacidn en el mismo.

Prototyping for IOS devices Genexus
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En este caso se debe tener la firma instalada en la MAC y el dispositivo debe estar

debidamente autorizado.
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Las opciones marcadas como (local), ltunes Sync, Build IPA y Build for Distribution, permiten
transferir el proyecto Xcode a la Mac, compilarlo y generar el paquete ipa, para luego copiarlo
al equipo de desarrollo. La ventana de Output del IDE de GeneXus muestra donde quedard
copiado el archivo.

- 05 Spedific

Execution Ty Knowledge Base Mavigator (Device)
Execution Device

Tunes Sync {Local)

Build IPA (Local)

Build for Distribution (Local
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En el caso de Itunes Sync, luego del que el ipa es copiado al equipo de desarrollo, se abre
automaticamente el iTunes para mostrar la aplicaciéon en su catalogo, lo que permite poder

instalarla en el dispositivo conectado al PC mediante un cable.

Prototyping for IOS devices GeneXus
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En el caso de Build IPA, se copia la aplicaciéon compilada a la carpeta del modelo GeneXus, pero

no se abre el iTunes.

Prototyping for IOS devices
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Y en Build for Distribution, se compila la aplicacién en la Mac utilizando la firma de

distribucién y se copia el ipa generado, a la carpeta del modelo de GeneXus.

Prototyping for IOS devices Genexus
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Cuando seleccionamos Knowledge Base Navigator (Device), la aplicacion se genera y se
ejecuta en el dispositivo a través del KBN, el cual deberd descargarse del Apple Store e
instalarse en el dispositivo. Esta opcidn permite ejecutar una aplicacion para I10S cuando no
tenemos una Mac, ya que la misma no se compila y se ejecuta en forma interpretada a través

del KBN.

Prototyping for IOS devices Genexus
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Con este procedimiento, la prototipacion es inaldmbrica. El dispositivo debe estar conectado a
la misma red wireless que el equipo de desarrollo y debe tener habilitadas las notificaciones.
Luego de que el usuario se loguea en el dispositivo con su usuario gxtechnical, el dispositivo
gueda registrado como asociado al perfil de usuario y lo podremos elegir para completar la
propiedad Execution Device. Cada vez que presionamos F5 en GeneXus, la aplicacion se

actualizard automaticamente en el dispositivo.
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Ahora veremos cémo prototipar en Windows Phone y Windows 8.

Prototyping for Windows 8 & Windows Phone devices Gene)(us

Windows 8

€ Windows phone

Trataremos juntos a los generadores Windows 8 y Windows Phone, debido a su similitud.

Si queremos generar una aplicacién para Window 8 o Windows Phone, para empezar
seteamos la propiedades correspondientes del generador Smart Devices, es decir la propiedad

Generate Windows 8 (o Windows Phone) en True y la propiedad Main Platform en el valor

Windows 8 (o Windows Phone) respectivamente.

Prototyping for Windows 8 & Windows Phone devices GeneXus
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En el caso de que la plataforma sea Windows 8 o Windows Phone, no hay propiedades

especificas a setear.
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Prototyping for Windows 8 & Windows Phone devices GeneXus
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La prototipacidn es similar a la de Android, si GeneXus detecta a un dispositivo con Windows 8
o Windows Phone conectado, copiara la aplicacion al dispositivo y la ejecutard en el mismo. En

caso de que no se detecte un dispositivo conectado se abrird un emulador.

En el caso de estos generadores, siempre debe definirse un startup object, ya que la aplicacidn
en el dispositivo se ejecuta Unicamente en forma compilada, por lo que no se puede utilizar el

KBN.

Tanto se utilice el emulador como el dispositivo, el equipo de desarrollo tendrd que tener

instalado el SDK de Windows Phone o de Windows 8, segun el caso.

Ademas debera tener instalado el Visual Studio para ambos casos, aunque alcanza con la
versidon gratuita (Visual Studio Express). Por mas informacién sobre los requerimientos,

consulte en los sitios que se muestran en pantalla.

http://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/hwikibypageid?26848

http://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/hwikibypageid?20715

Por ultimo, veremos la protipacion para la plataforma Blackberry.
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Prototyping for Blackberry devices GeneXus

2 BlackBerry

La forma de prototipar con Black Berry es bdsicamente la misma que con Android y con
plataformas Windows. Para empezar seteamos la propiedades correspondientes del generador
Smart Devices, es decir la propiedad Generate Blackberry en True y la propiedad Main

Platform en el valor BlackBerry.

Prototyping for Blackberry devices GeneXus
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Al igual que en Android, si al ejecutar la aplicacion no se detecta un dispositivo

conectado, se abre un emulador de BlackBerry.
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Prototyping for Blackberry devices Genexus

Si se conecta un dispositivo BlackBerry al computador, GeneXus detecta al dispositivo
conectado y si no se definid un objeto de startup se instala el KBN y se ejecuta la

aplicaciéon en forma interpretada.

En caso contrario, se transfiere la aplicacion compilada, que es un archivo con

extension .jad.

También es posible instalar la aplicacién compilada desde el Developer Menu,

utilizando el QRCode correspondiente.

Cuando se genera una aplicacidon para Blackberry, la misma no estd firmada, pero el

proceso de pedir una firma es sencillo y gratis.

Prototyping for Blackberry devices Gene)(us

[Bsd@eryspecsc .
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http://wiki.gxtechnical.com/commuwiki/servlet/hwikibypageid?14812

Por mas informacidn, lo invitamos a visitar la direccion que se muestra en pantalla.
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Una vez instalada la aplicacion en el dispositivo, veamos las diferentes opciones que tenemos
para ejecutarla, o sea, como poder acceder a los Servicios Rest desde la aplicacién, instalada

en el dispositivo.
Execution GeneXus
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Una posibilidad es tener los Servicios Rest instalados en un equipo dentro de una Red Privada
con acceso Wifi o en un servidor disponible via Internet. De esta forma la aplicacidon para Smart
Devices instalada en el dispositivo, se conectara a esa Red Privada o a la Web via Wifi para

acceder a los servicios Rest.

Execution Gen e)(US :
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Otra alternativa, es configurar una red Computer to Computer, también conocidas como red

ad hoc. Esta posibilidad del sistema operativo Windows, nos permite establecer una conexion

WiFi, directamente entre dos computadoras o una computadora y un dispositivo con conexién

WiFi. En este caso nuestro equipo de desarrollo servird como web server.

Execution

GeneXus

Para mas informacién sobre

como configurar este tipo de redes, puede visitar el link en

pantalla: http://windows.microsoft.com/es-419/windows/set-computer-to-computer-adhoc-

network#1TC=windows-7

Por ultimo, tenemos una opc

Nube, con solo un clic.

Execution

ion en GeneXus para ejecutar una aplicacién, instalandola en la

Deploy to Cloud

GeneXus

= Execution
Deploy to doud
Deploy Server URL
Deploy Virtual Directory
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apps2.genexusx.com

Web
@ Application

‘ Eg’ Rest Web ‘
Yj Services

Native SD App
.apk, jad, .ipa
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Esto se logra simplemente configurando la propiedad Deploy To Cloud del generador Default
con el valor Yes. Al dar F5, la aplicacién Web se instala en la Nube, ademas de instalarse la

aplicaciéon para Smart Devices en el dispositivo.

Por defecto se utiliza el servidor apps2.genexusx.com en la nube de Amazon, disponible

especialmente para prototipar aplicaciones GeneXus.

Execution Gen e)(US "

Click to Cloud

Al generar la aplicacidn, se solicitaran las credenciales de GXtechnical para poder instalarla en

la Nube.

Una vez instalada, ya es posible accederla desde el dispositivo consumiendo los Servicios Rest

directamente desde la aplicacién en la nube.
En este video vimos como prototipar y ejecutar nuestra aplicacion para Smart Devices.

Luego de que tengamos pronta la misma, nos interesa publicar la aplicacidon en un servidor

propio o en los respectivos stores. Eso lo veremos en el préoximo video.
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