Notificaciones Web

Logramos aplicaciones que ayuden a los usuarios recibir feedback inmediato en tiempo real.
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Web Notifications

Thanks for
the update!

Consiste en que el servidor va a poder mandar informacion al cliente sin que éste lo solicite.
Son notificaciones silenciosas que se reciben del lado del cliente. Estas notificaciones utilizan la
tecnologia web socked, que son parte del estandar HTMLS5.

Aqui tenemos la nueva API que es parte del envio de la notificacidn y es la que nos permite
enviar una notificacién a un cliente o a todos.
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Web Notifications

[DwebNatification  x
Structure Type Is Collection Description
5[] webMotfication
27 Properties
= Clientid Character(100)
' ErrCode Numeric(4.0) Ei
% ErrDescription Character(100)
-} % Methods
=+ @ Notify Numeric(4.0) ]
R satiotification NotificationInfo O
=} @ NotifyClient Numeric{4.0) O
“B. cientid Character(100)
R sdthotification NotificationInfo =
' '@ Broadcast None
R sdtrotification NotificationInfo
L

Del lado de la recepcidn de la notificacién tenemos un nuevo evento: El evento OnMessage;
gue nos permite programar una accién al momento de la llegada de la notificacién. Este
evento recibe por parametro el SDT que vemos en pantalla.
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OnMessage Event

@9 Notificationinfo X

Jl Name Type | Description
©@9|Notificationlnfo Notification Info
* Id Character(100) Id
= Object Character(100) Object
= Message LongVarChar(2M) Message

Pero veamos esto en un ejemplo muy sencillo. Lo que simulamos es que al momento de la
agencia de viaje realiza una reserva todos los usuarios que en ese momento estén viendo el
hotel, recibirdn una notificacidn, la cual les avisa que en ese momento alguien realizé una
reserva. En este ejemplo, la reserva se va a realizar sobre los hoteles que uds tienen arriba, a
su izquierda; entonces podran observar que al momento de realizar la reserva dicha
notificacién llega a todos los usuarios.

Pudieron observar como llego el mensaje a todos los usuarios sin la necesidad de refrescar la
pantalla.
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Aqui podran observar cdmo se arma dicha notificacién y luego como utilizamos el método
broadcast para enviar la notificacidn a todos los usuarios.
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& NewtiotelReservation X
1| [kHotelR va SDT.AttractionId = &AttractionId
2| &Hot: eservat nSDT.Hotelld = &Hotelld
&HotelReservat nSDT.RoomsAvailable = &HotelRoomsAvailable
tHotelReservationSDT.ReservationHotelId = &ReservationHotelld
cationIinfo.Id=&AttractionId.ToString()
a3 t penlo.Message=2ctotel Receryvationsl. Todson ()
['.\‘.ﬂ::. tification.Broadcast (&NotificationInfo) l

Desde el lado de la recepcion de la notificacidn, como dijimos anteriormente, utilizamos el
evento OnMessage gracias al for each line in gridl podemos refrescar solamente la linea
correspondiente a la notificacién sin la necesidad de refrescar toda la pantalla.

event onmessage (&NotificationInfo)
if cif fo.Id.Trim() = &Attracti 1.ToString () .Trim()
Eramiaon B 2 1 nlnd WL

for each line in gridl

if rHotelR 't 50T .Hotelld =
notification.Caption = "A reservation has been done just now!"”

endif

endfor

endif
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