






Poderíamos fazer uma tela que nos permita inserir os valores do preço e o desconto, 

colocamos um botão que chama o procedimento e nos mostra o valor do preço com 

desconto na tela. Desta forma, poderíamos testar de forma interativa que o procedimento se 

comporta como queremos. Poderíamos também, se não, programar um procedimento, onde 

chamamos este proc Discount com diferentes parâmetros e vamos imprimindo no console o 

resultado, de forma também a poder verificar ali que o resultado é o esperado.

Agora bem, essa forma de testar é cara – já que tem que criar uma tela, inserir os valores 

manualmente e avaliar o resultado. E isto faríamos na máquina onde estamos 

desenvolvendo, mas então, se estivermos satisfeitos por se comportar bem e integrarmos 

nosso trabalho ao do restante da equipe, teremos que voltar a testar para ver que ficou bem 

integrada.

A ideia dos testes unitários é poder automatizar este trabalho para evitar o retrabalho e 

simplificar a tarefa


































