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Alguns controles na entradado cliente

&4 Customer X -
= Web Form Events | Variables | Patterns
Name Type Description Formula Nullable
¥ Customerld Numeric(4.0) Customer Id No
P CustomerName Character(20) Customer Name No
¢ CustomerLastName Character(20) Customer Last Name No
® CustomerAddress Address, GeneXus Customer Address No
¢ CustomerPhone Phone, GeneXus Customer Phone No
¢ CustomerEMail Email, GeneXus Customer EMail No
¢ CustomerAddedDate Date Customer Added Date No

Além de todos os controles automaticos que GeneXus inclui nas aplicagcbes que gera, existem
comportamentos especificos na programacéo que os analistas podem inserir.

Nas transagoes, as regras de negdcio que definem seu comportamento sado definidas na secdo de Rules.
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Alguns controles na entradado cliente

p— &
20 Customer® X
Structure > Web Form Events | Vanables | Patterns

("Enter the customer name, please”™) if CustomerName.l

© InputHistory
5] Integer

© InternalName
© InviteMessage
-T IsEmpty(): Boolean|
£ I1sNull

© IsPassword
> IsValid

A ordem em que as regras sao definidas ndo corresponde necessariamente a ordem
em que serao executadas.

Por exemplo, se temos que definir um requisito do tipo : ndo permitir armazenar clientes sem nome...
temos uma regra chamada Error que permitira implementar esse controle.

Escrevemos “Error”, abre paréntese, e entre aspas digitamos o texto que queremos visualizar quando o
usuario tente deixar um nome de cliente sem preenchimento... fechamos o paréntese... e depois somente
incluimos qual é a condigdo a ser cumprida para que a mensagem seja exibida.

A condicdo a ser cumprida é que o atributo CustomerName esteja vazio... entdo escrevemos “if
CustomerName”, ponto,
e selecionamos o método: ISEmpty

Toda regra que que programamos deve ser finalizada com um ponto-e-virgula. Fagamos isso em nossa
regra Error.
Salvamos... e pressionamos F5 para ver em execugédo o funcionamento da regra definida.
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RegraError

Application Name GeneXus

Customer

Name | Enter e custome
Last Name

Adaress

Executamos a transagcdo Customer. Se deixarmos o nome do cliente vazio e sairmos do campo, aparecera
o texto que definimos.

A regra Error, mesmo permitindo passar para o proximo campo da tela quando a condigao é valida,
ndo permitira gravar o registro ... [teste isso em execucdo] Esse é o comportamento padrdo. Podemos
configurar para que a regra Error nunca permita passar para o proximo campo. Isso € possivel através de
uma propriedade que ndo veremos aqui.
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DEMO
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[ DEMO: https://youtu.be/dhXcPugxEPs ]

Se for um requisito de negdcio impedir que o sobrenome do cliente fique vazio, temos que definir uma
regra analoga. Assim, basta copiarmos a regra Error existente... alterarmos o texto name por lastname e o
atributo envolvido também:

Pressionamos F5... executamos a transagao Customer... deixamos o nome do cliente vazio... € disparado o
erro associado ao nome que ficou vazio... digitamos Paul... tentamos deixar o sobrenome vazio... e é
disparado o erro associado ao sobrenome que ficou em branco.


https://youtu.be/dhXcPuqxEPs

Progremagéo de regras GeneXus

Regra Message

-,—f Customer® X

Structure | % Web Form Events | Variables | Patterns

Error("Enter the customer name, please")
if CustomerName.IsEmpty();

W N -

Error("Enter the customer last name, please”)
S if CustomerLastName.IsEmpty();

N
Y

Msg("The phone is empty")
if CustomerPhone.IsEmpty();

O o

Agora... contamos com outra regra que tem praticamente a mesma sintaxe que o Error... seu nome é
Msg... e a Unica diferenca com relagdo ao Error € que ao ser disparada, essa regra exibird um aviso ou
adverténcia e o registro podera ser gravado na tabela.

Se queremos, por exemplo, avisar que o telefone do cliente ficou em branco, porém sem obrigacédo de
informa-lo, podemos definir uma regra Msg, abrir paréntese, e definir o texto entre aspas simples (ou
dupla)... 'The phone is empty’.

Fechamos o paréntese... e definimos a condicdo para a regra ser executada: “if CustomerPhone” ... ponto
... IsEmpty. E terminamos com ponto-e-virgula a definicdo da regra.
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DEMO
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Browse Web Objects

[ DEMO: https://youtu.be/iN5j24xKgNo ]

Pressionamos F5 para testar essa funcionalidade...

Podemos ver que se deixarmos em branco o telefone e tentarmos sair do campo, a mensagem que
definimos é exibida, e se agora queremos gravar o registro, conseguiremos.


https://youtu.be/iN5j24xKqNo
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Regra Default

+ “Para cada cliente armazenar a data em que o cliente foi inserido no sistema” (atribuir valor
predeterminado).

&8 Customer X

i
> Web Form | Rules | Events Variables[

Name Type ',— Customer = X
- 5 lGustoner .
et ie— Structure | % Web Form [ ] Events | Variables | Patterns
¥ Customerld Id
,‘ CustomerName Name 1 Error("Enter the customer name, please”)
s CustomerLastName Name 2 if CustomerName.IsEmpty();
¢ CustomerAddress Address, GeneXus v " " N N
4 Error("Ent t st r st e se”
o Ciikimes I Email, Xus ! .( nter e custome a name, please”)
S if CustomerLastName.IsEmpty();
® CustomerPhone Phone, GeneXus €

¢ CustomerAddedDate | Date Msg("The phone is empty™)

if CustomerPhone.IsEmpty();

0 o

10 [[:»:fa,f.t(CustomerAddedDate, &Toda );]

Agora... suponhamos que o0s usuarios da agéncia de viagem requisitaram que interesse armazenar para
cada clientes a data de cadastro.

Precisamos criar um novo atributo na transacdo Customer para armazenar a data. Definimos o
CustomerAddedDate ... do tipo Date...
e com isso falta apenas atribuirmos automaticamente a data do dia.

Vamos na secdo Rules...la contamos com uma regra chamada Default.

Essa regra permite inicializar um atributo ou variavel com um valor:

Dessa maneira, foi inserida a sintaxe da regra Default, e agora vamos substituir dentro dos parénteses o
atributo que queremos inicializar, que é o CustomerAddedDate e o valor com o qual queremos inicializar,

que é a data de hoje.

“&Today” é uma varidvel padrao existente, que sempre tem carregada a data do dia para ser usada.
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Variaveis

= Valor temporariamente armazenado na memaria com um nome associado e tipo de dados. Para fazer
referéncia aumavariavel, o simbolo “&” deve ser usado.

— &FirstName
Numeric
Character
Date
Etc.. Peter

Exemplo: A variavel &FirstName armazenana
memoria o valor "John"

Uma variavel consiste em um espago de memodria, possui um nome simbdélico, e um tipo de dados que
pode armazenar (texto, numeros, datas, etc.). Essa variavel tem um determinado valor armazenado
(guardado).

O nome da variavel é a forma usual de referir-se ao valor armazenado.
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Atributos

= Valor fisicamente armazenado no banco de dados

CUSTOMER TABLE
Customerld CustomerFirstName CustomerLastName
! Petel Smith

Parkel

N
—
w

Em conra-partida um atributo € um valor armazenado fisicamente na base de dados.
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Definicao de variaveis

Variaveis so podem ser definidas dentro de cada objeto onde elas sao usadas.

1) Usando o seletor Variables

—» Variaveis do
s s sistema predefinidas

Variaveis definidas pelo

« ool _—nm/' desenvolvedor

2) Definindo-a ao declara-la: Add Variable

Event Start

&FromDate

Endevent “‘{ Botao direito [ e

A maioria dos objetos GeneXus permitem definir variaveis. Essas variaveis sdo locais, o que significa que
somente podem ser utilizadas dentro do respectivo objeto. Para referenciar uma variavel devemos utilizar
o simbolo “&”. Por exemplo: &Total.

Se posicionamos, por exemplo, dentro da aba Variables dentro de uma transagao, veremos que ja existe
um conjunto de variaveis definidas. Sdo variaveis do sistema, como, por exemplo: &Today, &Mode, etc. Em
particular, a variavel &Today permite obter a data atual do sistema.

Além dessas variaveis do sistema, o desenvolvedor também pode definir suas proprias variaveis (variaveis
do usuario). Por exemplo, uma variavel myDate do tipo Date:

1) Defini-las através do seletor Variables existente em todo objeto GeneXus, como acabamos de fazer.
2) Defini-ld no momento de usar, estando em qualquer parte do codigo. Por exemplo: escrever o simbolo
“&” que identifica uma variadvel e definir um nome, depois posicionar o mouse sobre o nome da variavel e

pressionar o botdo direito do mouse para escolher no menu contextual a opgédo: Add Variable.

Com isso, fica editavel as propriedades da variavel. Podemos atribuir seu tipo de dados.
Se acessarmos o seletor de Variables, a variavel estara la.
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Definicao de variaveis

3) Insert \ Variable:

Vaniable Structure | % Web Form | Rules | Events
Name Type
= Vanables l
4) Automatico, de acordo com o padrao de nome: +{ & | Standard Variables
¢ FromDate Date

a) Domain: Name

&FromDate - ¢ aytomaticamente definido como Date.

Structure | % Web Form | Rules Events:
Name Type
b) &lsXxx | &HasXxx .
+1 & | Standard Variables
~ ; * FromDate Date
- Sio automaticamente definidos como Boolean [ o Boolean |

3) A terceira opgéo é selecionar a opgao Insert do menubar e depois Variable... e New Variable...

No exemplo mostrado, através da regra Default, estamos atribuindo por padrdo a data atual no atributo
CustomerAddedDate.

Vamos salvar a transagdo... e pressionar F5.
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Analise de impacto
FU Customer X Impact Anslysis X
Database needs to be reorganized

This report descrbes Database changes and how they wil be handied by reorganization programs
Please select Reorganize to proceed or Cancel

Reorganze Cancel

tomerAddedDate

Somos avisados que um novo atributo serd adicionado CustomerAddedDate na tabela CUSTOMER:
Procedemos com a reorganizacéo da tabela...
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[ DEMO: https://youtu.be/jqlcfWNDhOk ]

E novamente estamos com a aplicagéo pronta para ser executada.

Acessamos a transagao Customer...

E ja podemos perceber o novo atributos “data do cadastro” inicializado com a data de hoje.

Se ndo tivéssemos programado a regra Default, o campo da data apareceria vazio como os demais
campos.

Cadastramos um cliente, Robert... Hill... que mora na rua 81... seu telefone é 760 5100 e seu e-mail é
rhill@example.com . E observamos que a data de hoje |4 é sugerida, mas podemos altera-la.



https://youtu.be/jqIcfWNDhOk
mailto:rhill@example.com
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Mais validacoessao necessarias...
= deixe o campo de data editavel + controle que “nenhuma data futura pode ser inserida”.

,_' Customer * X
Structure | % Web Form Events | Vanables | Patterns

189 Error("Enter the customer name, please")
2 if CustomerName.IsEmpty();

417 Error("Enter the customer last name, please™)
S if CustomerLastName.IsEmpty();

Msg("The phone is empty")
8 if CustomerPhone.IsEmpty();

10 [7) Default(CustomerAddedDate, &Today);

12)5) Error("The date must be lower or equal than today")
13 if CustomerAddedDate > &Today;

Se para os usuarios da agéncia de viagens for interessante deixar a data editdvel, mas que seja
controlado que nao possa ser cadastrada datas futuras... poderiamos definir uma regra Error.

Abrimos paréntese, digitamos ‘The date must be lower or equal than today’, fechamos o préntese... €
colocamos a condig¢éo if CustomerAddedDate > &today;
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[ DEMO: https://youtu.be/EPiudriAo M ]

Vamos testar isso em execugao, pressionamos F5...

Cadastramos Alex... Johnson...

E se tentarmos colocar uma data maior que a data de hoje...

a condicao que definimos é disparada, exibindo o erro associado.

Agora suponhamos que a agéncia de viagens informe que a data de cadastro do cliente ndo pode ser
editada, que deve ficar desabilitada no formulario e ser gravada com a data fornecida pelo sistema...

Para realizar esse requisito, eliminamos essa regra, porque ja nao tera mais sentido.


https://youtu.be/EPiudriAo_M
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Desativando um campo/atributo

&8 Customer® X

Structure | % Web Form [: Events | Variables | Patterns

[

Error("Enter the customer name, please")
if CustomerName.IsEmpty();

wWw N

4% Error("Enter the customer last name, please")
S if CustomerLastName.IsEmpty();
6
71 Msg("The phone is empty")
8 if CustomerPhone.IsEmpty();
9
105 pefault(CustomerAddedDate, &Today);
11
12§~ Noaccept(CustomerAddedDate);
13

E teriamos que programar uma regra... Noaccept

Substituimos dentro do parénteses o texto que diz “attribute or variable” pelo atributo CustomerAddedDate e
apagamos “if condition”, porque queremos que a regra sempre seja executada.
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Desativando um campo/atributo

Email

Phone

Added Date 01/16/19

CONFIRM CANCEL

Testamos o comportamento agora...

E podemos ver que a data aparece inicializada pela regra Default e desabilitada pela regra NoAccept.
Muito bem...

Aprendemos que para inicializar o atributo CustomerAddedDate com a data do dia devemos programar a
regra Default:

E importante saber que toda regra Default que programaos sera executada somente quando estivermos
inserindo registros.

Ou seja, se consultarmos um cliente que ja esta cadastrado, a regra Default ndo sera executada... ja que o
cliente possui data de cadastro... e a regra Default ndo pode sobreescrever o valor.
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Regrasde Atribuicao

CustomerAddedDate = &Toda
Sempre sera executada, independentemente de se o
usuario estiver inserindo ou atualizando dados.
CustomerAddedDate = &Today
if Insert;

o

S0 sera executada quando um novo registro estiver sendo
inserido. Esse comportamento € igual a regra Default

Agora suponhamos que no lugar de programarmos a regra Default tivéssemos definido uma regra de
atribuicéo:

CustomerAddedDate = &Today;

Com essa definicdo de regra, o atributo CustomerAddedDate seria sempre atribuido com a data do dia.

Essa € uma regra de atribuicdo, e serd executada sempre, independentemente do usuario inserir,
atualizar, etc.

Podemos condicionar uma regra de atribuicdo para que seja executada somente guando o usuario esta
efetuando determiada operacao na base de dados, como insercéo, atualizagdo ou eliminacao de registro.

Vamos condicionar a regra. Adicionamos if insert :

O comportamento dessa regra definida sera equivalente ao que ja implementa a regra Default, ja que
agora estamos condicionando que a atribuicdo seja realizada somente se estivermos inserindo um
registro. Extamente o que faz a regra Default.

Da mesma forma como podemos condicionar uma regra com if insert, contamos com a possibilidade de
definir if update ou if delete tambem.
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Ordem de execucao dasregras

:T Customer* X
Structure | % WebForm{ Events | Variables | Patterns

1§15 Error("Enter the customer name, please")
2 if CustomerName.IsEmpty();

L
Y
~

or("Enter the customer last name, please")
S if CustomerLastName.IsEmpty();

Msg("The phone is empty™)
8 if CustomerPhone.IsEmpty();

10 Default(CustomerAddedDate, &Today);

14 -] CustomerAddedDate = &7
158 if Insert;

O que é importante observar e saber, € que a ordem que definimos as regras nao corresponde
necessariamente com a ordem em que serdo executadas.

Esse conjunto de regras poderia estar definido em qualquer outra ordem e o resultado em execucéao seria
extamente o mesmo, ja que GeneXus decide em qual momento devera ser disparada cada uma das regras
definidas.

Para finalizar, lembremos que para cada transagido teremos que programar suas proprias regras e
comportamentos.

Nesse caso, programamos regras na transacdo de clientes para controlar suas particularidades
requisitadas para quando os usuarios interagirem com os dados do cliente. Muito provavelmente a agéncia
pretenda controlas certas regras ou comportamentos para a transacao de atragdes também...

ou para outras transagoes. E para isso, cada transagdo conta com sua propria segao de regras.

Para finalizar, vamos enviar as alteragdes para o GeneXus Server.
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Até agora, vimos que:

= Asregras permitem programar o comportamento da transacao.

= As regras sao acionadas dentro do escopo da transacao em que foram declaradas.

- GeneXus determina a ordem em que as regras sao acionadas, com certa independéncia da ordem
em que foram escritas.

= As regras podem ser condicionadas, entre outras coisas, pelos modos de operacao da transacao
(Insert, Update, Delete).
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