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Necessidades dos usuarios: Ter acesso
de qualquer lugar.

« Osusuarios

Jlobal da internet &
s dispositivos

Usuarios de hoje

Usuarios tradicionais

Até poucos anos o0s usuarios usavam nossas aplicacdes de um PC porém hoje em dia os
usuarios demandam por poder realizar suas tarefas com o dispositivo que tenham a mao nesse
momento, no escritério seguiram utilizando um PC porém enquanto estdo a caminho, no
transporte fazem o trabalho utilizando dispositivos menores como celulares ou tablets ou
inclusive relégios inteligentes, uma vez em casa podem utilizar até mesmo um televisor
inteligente.

Todos estes dispositivos nos fornecem uma capacidade de producdo ao usuario que antes era
impossivel, segundo publicacdes estima-se que os usuarios passam mais de 5 horas com seus
dispositivos moéveis e mais de 53% do trafico de internet global é gerado atualmente destes
dispositivos.

Porém... porqué necessitamos uma aplicagdo para Smart Devices se ja contamos com uma
web na qual os usuarios podem acessar a partir de seus dispositivos ja que sdo até
Responsivas?

Neste video vamos tratar de responder a esta pergunta, adiante vamos ver as caracteristicas
mais importantes das aplicagdes que podemos desenvolver com GeneXus e ao finalizar vamos
ver uma aplicagcdo e como foi desenvolvida.
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Aplicagcdes Web Responsivas
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Primeiro vejamos as aplicacdes Web Responsive.

As vantagens deste tipo de aplicacédo é que

« estdo disponiveis para todos os usuarios

» sédo facies de manter, sobretudo com GeneXus

* e os custos de desenvolvimento sdo menores.

Por outro lado suas desvantagens sdo que

« somente podem trabalhar Online, sempre € necessario ter uma conexao,

« aforma de navegacao ndo é natural, ndo é nativa do dispositivo ja que usa um browser,

* tampouco teremos acesso a certas caracteristicas dos dispositivos, como por exemplo a
camera, o GPS

« e por ultimo podemos mencionar geram muito menos compromisso do usuario com a
aplicacéo, isto por que ndo é uma aplicagdo instalada no dispositivo.
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Aplicagdes nativas (Smart Devices)
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A respeito das aplicacdes nativas para Smart Devices

As vantagens sd0 que nem sempre necessitam uma conexdo com Internet, podemos ter
aplicacoes offline {(parcialmente conectadas ou totalmente desconectadas), podemos usar as
caracteristicas proprias do hardware como a camera, o gps, leitor de digitais, tudo de forma
natural, e isto nos dara uma melhor experiéncia do usuario, além de que como estas aplicacdes
devem ser instaladas isso gera uma maior compromisso do usudrio.

Do lado negativo temos que é necessario desenvolver para multiplas plataformas (Android,
iO8) algo que resolve GeneXus, temos maiores custos de atualizacdo e manutencdo e como ja
mencionamos, requerem instalacao.
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Arquiteturade aplicacoes online
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Neste diagrama podemos ver qual é a arquitetura das aplicagdes Online desenvolvidas com
GeneXus.

Por um lado teremos uma aplicacao na linguagem nativa que serd instalada nos dispositivos,
seja este Android ou iOS e serdo os clientes dentro da arquitetura.

No lado do servidor web vamos ter uma camada de servicos web que usam o protocolo Rest,
estes servicos ou APl que os clientes utilizardo estdo compostos por Data Providers, Processos
e Business Components aos quais resolvem todo o acesso aos dados que a aplicacao
necessite.

Sendo uma aplicagado Online, quando ndo contamos com conexado ndo poderemos utilizar a
aplicacdo ja que nao podera acessar o servidor para executar os servicos Rest que fornecem
os dados para a aplicagao.
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Arquiteturade aplicacoes offline
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Nas aplicacdes Offline do lado cliente além da aplicacéo propriamente dita vamos contar com
uma base de dados SQLite com todas as tabelas que a aplicacdo necessite.

Toda a légica de acesso aos dados estara na propria aplicacdo e todas as operagdes que se
realizem sobre os mesmos serdo feitas no cliente sobre esta base de dados local.

No servidor web contaremos com o acesso a base de dados centralizada e na camada de
servicos Rest contaremos com os servicos de sincronizacdo necessarios para prover ao cliente
os dados atualizados cada vez que este os requeira. Além disso teremos Bussiness
Components utilizados para que o cliente nos informe das mudancas ocorridas nos registros
localmente.

Nesse esquema quando ndo temos conexao, a aplicacdo pode seguir funcionando
normalmente, somente que ndo contard com a ultima versido dos dados, os quais séo
sincronizados automaticamente quando a aplicacao detecte que a conexdo foi restabelecida.
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Aplicacdes moveis com GeneXus
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GeneXus nos oferece a possibilidade de poder desenvolver aplicagdes para Smart Devices,
quase da mesma forma que desenvolvemos aplicagcdes Web:

Para isto contaremos com objetos de uso especifico para Smart Devices 0s quais veremos
com detalhes na sequéncia, além de outras caracteristicas como Dominios Semanticos,
Integracao por meio de APIs com o hardware do dispositivo, a possibilidade de gerar
aplicacbes conectadas ou desconectadas, seguranca através do GAM, uso de Stencils e uma
grande variedade de Controles especificos para Smart Devices.
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Menu for Smart Devices
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Vamos ver agora os objetos especificos para o desenvolvimento de aplicacdes para Smart
Devices.

O objeto Menu for Smart Devices nos permite definir menus para as aplicagdes e pode ser
mostrado de diferentes maneiras : pode ser como Tabs, como uma Tabela ou como uma Lista.
A direita podemos ver a estrutura que o objeto possui, onde podemos definir os Itens que esse
menu tera, cada item possui um nome , uma descricdo e podemos associar um icone que é
uma imagem da base de conhecimento, um objeto de tipo image, e nos eventos podemos
definir o que acontece quando acessamos cada item do Menu.

Normalmente estes objetos serdo os pontos de entrada da aplicacdo e por padrao serdo
objetos Main.

Em tempo de execugdo veremos o menu e que neste caso foi utilizado o do tipo de controle
Tabs como pode ser visto na parte inferior.
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Panel for Smart Devices
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Os objetos Panel for Smart Devices sdo analogos aos Web Panels que usamos no

desenvolvimento Web, contam com um Layout abstrato no qual inserimos 0s controles que

necessitemos como tabelas, text blocks, grids, imagens, etc.

Este painel que vemos foi construido com este layout em um objeto Panel for Smart Devices.

Sua principal caracteristica é que:

« Seu Layout é totalmente flexible, quando criamos um objeto deste tipo toda a
implementacéo ficara a cargo do desenvolvedor.
Deste modo podemos utiliza-lo para:

* mostrar informacdo ao usuario ou para que o usuario entre com informacédo ou mesmo uma
combinacédo de ambas as op¢des ao mesmo tempo.

« Podemos desenvolver telas complexas, por exemplo para criar um Assistente com varios
passos

* Poderiamos usa-lo para criar um Menu ja que também pode ser Main e portanto um Entry
Point de nossa aplicacéo.

* Podemos utilizd-lo como componentes reutilizavelis similares a como usamos os Web
Components.

* Podemos utiliza-lo para mostrar informacéo devolvida por Data Providers ou Servicios REST

* Podemos implementar multiplos Grids

» E muitos outros usos que vocés encontrardo além destes mencionados.
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Y Customization
R Localization
] Thomes |
j\/ 3 Camine
[vIF) CarmineSD
F | CarminelOS

F | CarmineAndroid

Theme for Smart Devices

Any Android Any i0S

i0s

Android

SD Platforms
Any Platform
Size All Any Android
Theme CarminelOS Android Phone
RO Tremes e Android Tablet 7°
Android Tablet 10"

Default Layout Orientation  Any
Default Layout Orientation  Any Sounds Name ‘ Any i0S
iPad

Size All

Theme CarmineAndroid

Additional Themes (none)
Navigation Style Default

Navigation Style Default

Bounds Name Minimum Shortest Bound

iPhone
Maximum Shortest Bound 0 ‘
Maximum Shortest Bound 0 Minimum Longest Bound 0 & iPhone 35

Maximum Longest Bound 0 ‘ iPhone 4"
‘ iPhone 4.7

Minimum Shortest Bound  (

Nossas apps para Smart Devices serdo multiplataforma. Ou seja, criamos basicamente a
mesma app e faremos o minimo de trabalho indispensavel para personaliza-la de modo que
seja executada em dispositivos Android e nos dispositivos iOS, seguindo suas regras de
desenho e comportamento especificos.

Para personalizar o Look & Feel contaremos em cada Base de Conhecimento com dois temas ja
criados, CarminelOS e CarmineAndroid,

e por default se associam estes Themes, um a plataforma Android e outro para a plataforma
iOSs.
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Work With for Smart Devices
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O padrao Work With for Smart Devices € um tipo de objeto especifico para o desenvolvimento
de aplicacdes para dispositivos moveis e resolve todas as funcionalidades requeridas para
realizar a gestdo de dados de uma entidade, como:

» Acessar uma lista,

* 0acesso aum item dessa lista para ver em detalhe,

» A entrada de novos registros e sua edicao,

« Além de que conta com a inteligéncia para gerar telas adicionais e links analisando a
informacéo relacionada como subnivel, chaves estrangeiras e relacdes com outras tabelas
subordinadas.

Logo veremos uma Demo e usaremos este padrio para que vejam quao facil e simples que é

desenvolver com esta caracteristica.
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Dominio semantico: Address
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Para aproveitar a Integracdo com o hardware do dispositivo, contamos com os dominios

semanticos:
Por exemplo o dominio Address ¢é utilizado para armazenar localizagdes, em tempo de
execucdo ao dar um Tap nos leva a aplicacdo pré-determinada de mapas que temos em nosso

dispositivo e se posiciona nessa localizacao.
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Dominio semantico: Email
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O dominio Email, é similar porém para armazenar enderecos de correio eletronico, e também
ao dar um Tap abrird a aplicacéo pré-determinada para enviar mensagens de correio
eletrénico.



Introdugao so desenvolvimento de eplicagbes para dispositivos maveis Genexus

Dominio semantico: Phone
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O dominio Phone é utilizado para armazenar numeros telefénicos e ao dar um Tap abrird a
aplicacdo de chamada telefénica pré-determinada.
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Dominio semantico: Image
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O dominio Image, é utilizado para armazenar imagens, no modo Edicdo é perguntado ao
usuario se deseja tirar uma foto com a camera do dispositivo ou se deseja selecionar uma
imagem da galeria
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Dominio semantico: URL
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O dominio Url é utilizado para representar enderegcos Web, igualmente as anteriores, ao dar um
Tap sera aberto o navegador pré-determinado.
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Dominio semantico: Audio

O dominio Audio permite gerenciar contelido nos arquivos de dudio ou nos permite gravar um
audio utilizando o microfone do dispositivo.
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Dominio semantico: Video
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O dominio Video é similar a Imagem porém para arquivos de video, podemos gravar um video
com a camera ou selecionar uma da galeria.
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~ o
Integracao por meio de APlIs: Interop
X interop [Read-only] X
Structre Type
© Properties
© ApplicationState ApplicationState, GeneXus
{5) Methods
{7) SendMessage None
) PlayVideo None
{5 PlayAudio None
() PlaceCall None
) SendEmail None
{7 SendEmailAdvanced None
{7) SendSMS. None
FMsg None
{5) Confirm Boolean
{7) OpeninBrowser None
) CanOpen Boolean
{3 Open None
{5) CearCache None
{7 105SetBadgeNumber None
{%) SetBadgeNumber None
(%) 10SSetBadgeT extToTabindex None
) 105SetSelectedT abindex None
D tablndex Numeric{4.0)
P Events

Também podemos integrar-nos através de APls, vamos entdo ver algumas das mais utilizadas:
Interop: esta APl nos oferece toda uma série de Métodos para interagir com fungdes comuns
como SendMessage para enviar um mensagem de texto, PlayVideo ou PlayAudio para
reproduzir arquivos multimidia, PlaceCall para estabelecer uma chamada, SendEmail para
enviar um mensagem de correio eletronico, Msg para mostrar uma mensagem ao usuario,
Confirm para pedir confirmacgéo ao usuario antes de executar uma acao, etc.
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Integracao por meio de APIs: Calendar

Type

Nowe |
Character(30)

Date

Date

Time, GeneXus

Time, GeneXus

Character(30)

Calendar: nos permite gerar um evento na aplicacdo de calendario pré-determinada do
dispositivo
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Integracao por meio de APIs: Contacts

donly] X
Structure Type
© Properties
) Methods
{5) AddContact Boolean
D FirstName Character(40)
D LastName Character(40)
D EMail
D Phone

CompanyName

D Photo

D Message

RemoveContact
FirstName
LastName

D EMail

D Phone

Message

act

D FirstName
LastName
D EMall Emal, Genedus
D) Phone Phone, GeneXus
{7) GetAlIContacts Contactinfo, GeneXus.SD

Contacts: nos permite interagir com a aplicacao de contatos do dispositivo, podemos adicionar
contatos, elimina-los, ver a informacao de um contato ou obter toda a lista.
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Integracao por meio de APls: Scanner

X| Scanner [Read-only] X

Structure
X| Scanner
© Properties
5] Methods
{7 ScanBarcode
{5 ScanBarcode
Q) barcodeTypes
5 ScaninLoop
@ beepOnEachRead
) ScaninLoop
(@ beepOnEachRead
@ barcodeTypes
P> Events

Scanner: nos permite utilizar a cAmera do dispositivo para escanear Cédigos de barras ou QR,
possui métodos para escanear somente um codigo, nesse caso retorna o valor em uma variavel
de tipo Char ou em uma colecao e ao finalizar retorna-nos uma lista de todos os cdédigos
escaneados em uma colecdo baseada no SDT ScannedBarcodes.
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Integracao por meio de APIs: SD Actions
X| Actions [Read-only] X
Documentation
Structure Type
& Properties
5] Methods
7] Login Boolean
+7] Login Boolean
+ {5 LoginExternal Boolean
£ {5 LoginExternal Boolean
{5 Logout None
5] GoHome None
+{7)ReturnTo None
{7 Save None
{7 Cancel None
{5 Delete None
{5) TakeApplicationScreenshot Image
P Events

SD Actions: nos prove métodos padréo para:
« Chamar o Login e fazer o logout da app.
* Ira Home, que retorna ao objeto inicial.
* ReturnTo que nos permite retornar a um objeto especifico
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Integracao por meio de APls: Maps

X| Maps [Read-only] X

Structure
X| Maps
© Properties
5] Methods
7] CalculateDirections
Q@ sourcel.ocation
@ destinationLocation
) CalculateDirections
Q@ sourcelocation
@ destinationLocation
@ transportType
@ requestAlternateRoutes
P> Events
P DirectionsCalculated
@ routes
@ errorMessage

Type I¢

None

GeoPoint

GeoPoint

None

GeoPoint

GeoPoint

TransportType, GeneXus...
Boolean

None
Route, GeneXus.Common
Messages, GeneXus.Com...

Maps API: esta pode ser utilizada na Web e em SD. Nos permite calcular caminhos e obter as

rotas entre dos pontos.

Existem muitas mais APIs para utilizar, podem encontrar mais informacéo na wiki ou no Curso

Desenvolvimento de aplicacdes mdveis com GeneXus.
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Demo: Desenvolvimento de aplicagoes para dispositivos moveis

Vamos para o GeneXus e ver algumas das coisas das que estivemos falando.



CursoDesenvolvimentode aplicacdes paradispositivos méveis

Como vocés devem ter notado, o desenvolvimento para Smart Devices € um tema muito amplo
e cobre muitas outras questdes que neste video e na demo em particular o vimos de uma
maneira simplificada ou simplesmente o mencionamos.

Os convido a seguir estudando com mais profundidade todos estes temas e muitos mais no
curso de Desenvolvimento de Aplicagdes mdveis com GeneXus no site de training.



GeneXus’

The power of doing.

Videos training.genexus.com
Documentation wiki.genexus.com
Certifications training.genexus.com/certifications




