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Comecemos a estudar a operagdo Commit to Server.
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Vimos que uma vez realizada a conexdo com uma KB administrada pelo server, cada
desenvolvedor trabalha em sua propria copia pessoal. Ndo requer nenhum tipo de conexao
nem ha interacdo nesta instancia com os outros desenvolvedores.

Quando o desenvolvedor decide que alguma funcionalidade estd completa e quer
compartilha-lacom o resto da equipe, isto é, adiciona-la a solugcdo completa, deve fazer o
correspondente Commit destas modificagdes.
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Quando um desenvolvedor executa essa operacdo de Commit, as alteragdes feitas em sua KB
pessoal, seja modificacdo de objetos, exclusdo de objetos ou agregados, sdo enviados ao
server.

O que acontece entdo no lado do server? Bem, esse conhecimento é consolidado com o
conhecimento ja existente.

O envio das modificagdes pode ser parcial, o que significa que ndo é necessario enviar
sempre todas as modificacdes feitas, mas é possivel selecionar aqueles objetos a serem
enviados ao server.

Quando uma operacdo de Commit é executada, também é necessario adicionar sempre um
comentario, ja que esse comentario se tornara parte do log no server e, a qualgquer momento,
se pode consultar os detalhes de todas as alteragdes que foram enviadas. Os ultimos
comentarios inseridos podem ser exibidos pressionando o botdo Recent Comments.
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[ DEMO: https://youtu.be/3QyIY8ZTPXc ]
Vejamos um exemplo.

Novamente na KB do WorldCupDiego, vemos que existem apenas duas transacdes: a
transagdo Country e a transacao Player. Vamos criar uma nova transag¢ao, colocamos como
nome Team, e representara as equipes de jogadores.

Definimos o atributo Teamld, TeamName,,, € um segundo nivel onde incluiremos os
jogadores correspondentes.. Salvamos esta transacao, e também criaremos um web panel
com a lista das equipes. Pressione Ctrl + N, e criamos o web panel TeamList.

Abrimos a toolbox, inserimos um grid com os atributos Teamld e TeamName. Salvamos este
web panel, e agora vamos enviar essas modificagdes para o server.

Para isso vamos a Knowledge Manager, Team Development. Vemos aqui a lista de objetos que
estdo pendentes de serem commitados, pendentes para serem enviados ao server.

Ja sabemos que este envio pode ser total ou parcial. Podemos selecionar todos os objetos ou
deixar selecionados apenas aqueles que devemos enviar.

Mas o que acontece com aqueles objetos que ainda ndo estido terminados? Muitas vezes
acontece de um desenvolvedor ter em sua KB local objetos de teste ou que ainda ndo foram
finalizados e testados e, portanto, ndo estjo prontos para serem enviados para o server.

Nesses casos, ndo é desejavel que esses objetos sejam exibidos dentro desta lista de objetos
a serem enviados e, portanto, o que devemos fazer é enviar esses objetos para a lista de
objetos que devem ser ignorados nas operacdes de commit, a lista de Ignored objects.
Suponhamos que, no nosso caso, o web panel TeamList ainda ndo tenha sido finalizado.
Entdo, vamos envia-lo para esta lista de objetos a serem ignorados em agdes de Commit.

Conseguimos isso, clicando com o bot&o direito do mouse sobre o objeto, este objeto
desapareceu da lista de objetos prontos para serem commitados, e foi para a lista de objetos
a serem ignorados.

Vamos adicionar o comentario correspondente, New Team transaction, e vamos pressionar o


https://mailtrack.io/trace/link/91c3e26c069ccc47feb87d5e4e917f37a2ad61d3?url=https://youtu.be/3QylY8ZTPXc&userId=26357&signature=89e2be190e210899

botdo Commit para efetuar o envio.
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