Quando o objeto invocado retorna um valor
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Ja vimos como declarar parametros em um objeto para habilita-lo a receber dados de outro objeto e
executar as acoes correspondentes de acordo com esses dados. Para este fim, usamos regras Parm e
variaveis. Os exemplos que vimos envolveram parametros de entrada; isso quer dizer, parametros apenas
recebidos pelo objeto.

Desta forma, se o objeto B tem uma regra Parm declarada com trés varidveis, para invocar o objeto B,
qualquer objeto tera que enviar trés valores que, como vimos, podem ser salvos em atributos, ser uma
expressdo (como no caso de um valor fixo) ou ser salvos em variaveis.

Agora vamos ver o que acontece quando o objeto B deve retornar um valor para o objeto chamador,
quando ele finaliza a execugao.
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Na transacéo Flight tinhamos uma férmula que calculava o preco de um voo de acordo com a porcentagem
de desconto oferecido pela companhia aérea e a porcentagem indicada para o voo em si. E selecionado o
maior desconto e aplicado.
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Suponha que estamos criando uma transacao para gravar as faturas emitidas para os clientes quando eles
compram bilhetes de aviao.

Além disso, suponha que o desconto € um calculo mais complexo que implica ndo s6 o voo, mas também
alguma condicéo relacionada com o cliente que estd comprando um bilhete de avido. Por exemplo, o
numero de bilhetes que ele adquiriu no passado, se ele € um cliente recorrente, e se um destino é oferecido
com um desconto. A porcentagem de desconto é determinada de acordo com estas condigdes mais
complexas.
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Para casos como este, nés podemos precisar implementar um procedimento que faz estes calculos e retorn

a o valor resultante para o chamador.
Por exemplo, podemos chamar este procedimento GetDiscount.

O procedimento tera de receber o cliente e voo como parametros de entrada. Ele ira retornar o desconto re
sultante.

A primeira questao € como esse resultado é recebido pelo objeto que precisa do resultado do procedimento
. Tem que ser considerado como uma funcdo que é chamada para executar uma acdo com o resultado retor

nado.
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InvoiceFlightDiscount = GetDiscount( CustomerId, FlightId );l —
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&discount = GetDiscount( Customerld, Flightid );

msg( “"Free Flight" ) if GetDiscount( CustomerId, FlightId ) = 100;

Uma possibilidade é atribuir o resultado para um atributo. Por exemplo, podemos definir o atributo FlightDis
count na estrutura de transagdo Invoice como uma formula que é calculada pela invocacao GetDiscount

Desta forma, a féormula sera avaliada em cada objeto onde o atributo InvoiceFlightDiscount € mencionado. O
procedimento GetDiscount sera invocado e executado, e quando finaliza a execugéo, sera mostrado o
resultado retornado como o valor do atributo formula.

Se ndo queremos definir esse atributo como uma férmula, mas prefiro que seja um atributo armazenado na t
abela correspondente e té-lo armazenado com o resultado do procedimento apenas quando a transacao é
executada, digitamos nas regras a primeira atribuicdo que vimos acima.

Além disso, o resultado da execucéo do procedimento poderia ser atribuido a uma variavel.
Também, pode néo ser atribuido, mas usado em uma expressao em vez disso. Por exemplo, para
condicionar o disparo de uma regra.

Ou das instrugdes em um procedimento ou um evento:

If GetDiscount( Customerld, Flightld) > 10

Endif

Nao falaremos sobre como implementar o procedimento GetDiscount, porque néo é relevante para o
que estamos estudando agora. No

entanto, temos que ver como a regra parm consta no objeto chamado quando a sintaxe de chamada
pressupde que o objeto retorna um valor, como nos exemplos que mencionamos.
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Na secdo de regras do procedimento GetDiscount temos que declarar a regra Parm com o numero de
parametros descritos na chamada... mais um no final...
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.. terd de ser uma variavel cujo valor é carregado no cédigo do objeto (e no nosso caso, no Source do
procedimento). O valor tomado pela varidvel quando o cddigo finaliza a execucgéo sera o valor retornado
para o objeto que o chamou.
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Para este mesmo Objeto B poderiamos ter feito a invocagdo como fizemos antes:
onde os dois primeiros pardametros sdo parametros de entrada e o ultimo é um parametro de saida.

O Uunico problema é que desta forma a invocacdo nao indica claramente que &discount retornara
carregado. Em outras palavras, ndo € claro que o objeto invocado retornard um valor. Nestes casos, usar a
sintaxe de invocacdo que indica claramente é recomendado.



Objetoinvocado retorna valor GeneXus

Receber em variavel ou em atributo

Por ultimo, vamos analisar o caso em que um paradmetro da regra Parm é um atributo em vez de uma
variavel.
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Qual é a diferenca entre usar uma varidvel ou um atributo na regra Parm do objeto invocado?

Se o valor é recebido em uma variavel, ele pode ser livremente usado na programacédo: pode ser usado
como uma condicao de filtragem para filtros como igualdade, superior a, superior a ou igual a, e assim por
diante... também pode ser usado para uma operacgédo aritmética, ou o que for necessario. E um espaco na
memdria com um nome que usamos dentro do objeto através de instrucdes explicitas, para fazer o que
queremos.

Se, por outro lado, o valor é recebido em um atributo, é implicito, fixo e determinado. Recebemos valores
em um atributo, quando acessamos o banco de dados de dentro do objeto. Em particular, uma tabela em
cuja tabela estendida este atributo é armazenado. Entao, quando um valor é recebido nesse atributo através
de um parametro, sera aplicado um filtro de igualdade. Serdo considerados somente os registros que tém
esse valor para o atributo.

Vejamos isto com um exemplo.
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Fazemos uma copia do procedimento AttractionsList com o nome de AttractionsReport.

Lembre-se que o procedimento no qual é baseado usa uma variavel como um parametro: &Countryld. Ele é

usado para filtrar as atracdes na tabela Attraction pelo pais.

Como podemos ver, estd implementando um filtro de igualdade: ele ira listar apenas aqueles atracdes cujo

Countryld corresponde ao valor da varidvel &Countryld recebida em um parametro.

Poderiamos ter implementado exatamente o mesmo sem explicitamente indicar esse filtro.

Como? Ao receber o valor diretamente no atributo Countryld.

Quando recebermos o valor de um atributo na regra Parm, GeneXus usa um filtro de igualdade; isso quer

dizer, somente os registros que tém o mesmo identificador de pais sdo acessados.
Se olharmos para a lista de navegacao deste objeto...
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Warnings d,J,
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[ 0krrors [ 1 Warnings [Q 0 Success |

... vemos que o filtro é aplicado mesmo se a clausula Where néo esta escrita.

E interessante notar que como o comando For Each estd sendo executado ordenado por CountryName, a
tabela inteira tem que ser percorrida através do filtro por valores de Countryld correspondente ao

parametro.
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Por outro lado, se nds ordenamos pelo atributo usado para filtrar, vemos na lista de navegacao que a tabela
inteira ndo é mais percorrida.
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Vamos substituir a invocacdo no web panel que chamou AttractionList com uma invocacdo a este outro
procedimento: O que vem apods uma barra dupla é considerado um comentario; isso quer dizer, ele ndo é
interpretado por GeneXus como uma instrucdo. Desta forma, comentamos primeira invocacao e digitamos
uma nova:

Executamos...
Selecionamos Franga e listamos...
Como podemos ver, a lista contém as atragdes turisticas da Franga.

Por ultimo, carregamos tudo para GeneXus Server.
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Se recebemos mais de um valor usando atributos para recebé-los, apenas os registros que tém o mesmo
valor de cada atributo recebido seriam acessados.

Além disso, ndo podemos mudar esses valores de atributo.
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parm( inout: &varl, in: &var2, out: &var3 );
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Se nosso objetivo ndo é receber valores para aplicar um filtro de igualdade, a solugcéo sera a receber valores
em variaveis em vez de usar atributos. Além disso, eles podem ser livremente usados na programacgao, por
exemplo, para atribuir outros valores a eles, se necessario.

Neste sentido, devemos também dizer que nao sé a ultima variavel da regra Parm pode ser usada como um
parametro de saida; isso quer dizer, sera retornado ao chamador. Todas as varidveis podem ser de entrada,
saida ou entrada/saida. No exemplo, &varidvel 1, que como mencionado altera seu valor dentro do codigo
do objeto, poderia ser uma variavel de saida ou de entrada/saida.

Isso pode ser indicado digitando-se “in", "inout" ou “out" antes dos nomes das variaveis, como podemos ver
aqui.

Comunicacdo entre objetos é essencial para qualquer aplicacdo GeneXus, pois permite que um objeto inicie
a execucdo de outro objeto e envie ou receba informacdes de, e para ele.
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