Disefiando la primera transaccion

Introduction to GeneXus
First transaction design

Rodolfo Roballo | GeneXus Training

Luego de creada la base de conocimiento, el siguiente paso

GeneXus

consiste en describir a los objetos de la realidad mediante objetos GeneXus
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Para identificar a los objetos de la realidad, recomendamos prestar atencidn a los sustantivos que mencionan
los usuarios.

En la agencia de viajes que nos solicitd la aplicacidn,

GeneXus
| s

nos contaron que requieren registrar a sus clientes, a las atracciones turisticas que suelen sugerirles, asi como
a los paises y ciudades que ofrecen para visitar.

A partir de esto identificamos 4 objetos de la realidad a describir en la base de conocimiento:

GeneXus

o i
LY
CUSTOMERS
COUNTRIES
ATTRACTIONS CITIES
- Los Clientes

- Las Atracciones turisticas
- Los Paises

Y las Ciudades

Por cada objeto de la realidad identificado entonces, crearemos un objeto GeneXus de tipo transaccion.

GeneXus
Customer =
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Los primeros objetos GeneXus que se definen en una base de conocimiento son transacciones, ya que las
mismas permiten describir a los objetos u actores de la realidad. Vamos a GeneXus para hacerlo.

Para crear un objeto GeneXus, elegimos File / New / Object:

| File |Edit View Layout Insent Build Knowledge Manager Window Tools Help

New * | @ KnowledgeBase  C

[ Open » | @ Knowledge Base from GXserver « T Toobox 2 x

Close Cui+Fd Object N F
ic a . S
| Close Knowledge Base R

Save All CtrlShiftsS

foN

fRE

Send Knowledge Base to GXserver

Recent KBs. »
= @

Create your own Knowledge Base
usie

Areyou ready o create your own s e pld s alicade

Knowledge Base? OK, go ahead!

Create an empty Knowledge Base Create from Sample
Name Folder Last opened
Al ¢ gency\TravelAgency 7/1/2016 4:04:13PM
Output 3 x
Show: General = | X | Find: # Autoscroll
=
[]« v O] Properties T Toolbox

[o/\KB TravelAgency\TravelAgency

Seleccionemos esta opcidny vemos que se abre el siguiente didlogo para crear un objeto GeneXus, donde
podemos elegir el tipo de objeto a crear:

New Object hs
Select a Category: Select a Type:
r~(.) Common E5E Color Palette
e Workflow 5 Data Provider
) Reporting &= Data Selector
Documentation oLy Domain
ol Web :l Procedurs

) Smart Devices & Structured Data Type

P Subtype Group
Transaction

Describe your application's data requirements, the rules they have to fulfil and how it looks.

Name: |Tmnsaction1

Description: |Tmnsaction1 |

Create Cancel

Seleccionamos el tipo de objeto transaccion... y le daremos a la nueva transaccién que estamos creando el
nombre: “Customer” (en espafiol: “Cliente”)
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Mew Object X

Select a Category: Select a Type:
) Comman EEE Color Palette
o Workflow 5 Data Provider

~J Reporting 5 Data Selector
= Documertation T Diomain
o Web

: ::' Procedure
-] Smart Devices

& Structured Data Type
£ Subtype Group
Transaction

Describe your application’s data requirements, the rules they have to fuffill and how it looks.

Mame: |Cu5tome-r|

Description: |Cu5tomer |

Ceate | Cancel

Presionamos el boton “Create”....

Y aqui podemos ver a la transaccidn creada, lista para que comencemos a definir en primer lugar su estructura:

File Edit View Layout Insert Build KnowledgeManager Window Tools Help
e N W ment  ~| DI W@ % D@D,
KB Explorer ? X [ SwtPage X E¥ Customers X < T Toolbex » X
Oper [ Structure |+ Web Form | Rules | Events | Variables Pmems]
D) TravelAgency
e Name Type Description Formula Nullable
i = 5] Customer Customer Customer
* =
£ Output s X
Show: General = | X | Finc: # Autoscroll
=
|]« ) O/ Properties T Toolbox
\KBTravelAgency\TravelAgency

Toda transaccidn que se cree, contendra estas secciones que iremos explicando oportunamente.

La estructura de una transaccion, permite definir a los atributos o campos que describen al objeto de la
realidad.
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En la agencia de viajes nos transmitieron que de cada cliente interesa registrar su nombre, apellido, direccién,
teléfono y correo electréonico. De modo que estos datos que se deben registrar para cada cliente,

corresponden a los atributos a ser definidos para esta transaccion.

GeneXus
CUSTOMER e
W Customer A
~— ¥ Customerld

CustomerName

L{ J ) CustomerLastName
CustomerAddress

@ CustomerPhone

CustomerEmail

Comencemos a definir entonces los atributos de la transaccion Customer.

Start Page X Customer ™ X

= Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Name Type Description Farmula

Eu- Cu

Customer

Customer

Veamos que se nos crea una primera linea para definir el primer atributo...

Y observemos que hay un icono de llave asociado a esta linea

Esto se debe a que en toda transaccidn es requisito definir a un atributo -o conjunto de atributos- con rol de

identificador o llave...

El concepto de identificador o llave tiene por objetivo permitir identificar de forma Unica a cada cliente que se

registre, o al objeto de la realidad que se trate.
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En otras palabras, no sera posible ingresar a 2 clientes con el mismo valor de identificador.

Pasemos ahora a definir al atributo llave de la transaccidn Customer... dado que no nos solicitaron que
almacenemos el pasaporte, ni la cédula, que podrian ser datos candidatos a ser elegidos como identificadores,
crearemos un atributo con el nombre “Customerld” (lo cual es una abreviacidon de Customer ldentifier, o sea
Identificador de Cliente)... y en breve veremos cdmo hacer para que se autonumere correlativamente.

Observemos que digitando la tecla “punto” del teclado, GeneXus nos escribe al nombre de la transaccion como

prefijo en el nombre del atributo...

Start Page X Customer = X

%% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

MName Type Description

EI- Customer Customer
L @ iCustomer|

Customer

Solamente nos resta digitar a continuacion del prefijo “Customer”, la palabra “Id"”:

Start Page X Customer ™ X

% Web Form | Rules | Events | Wariables | Patterns |

Mame Type Description
EI- Customer Customer Customer
¥ iCustomerld Mumeric(4.0) Customer Id

Pulsamos la tecla tabulador y debemos elegir el tipo de datos que este atributo va a almacenar.

Start Page X Customer* X

% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

Name

El- Customer
- N Customerld

Type
Customer

LongVarChar
Date
DateTime

% Customer Id

Description

Customer

Formula
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Si presionamos en la flecha, vemos los tipos de datos que GeneXus nos ofrece... y vamos a dejar para este
atributo el tipo de datos sugerido, es decir: numérico de 4 digitos (y sin decimales).

Presionamos ENTER y vamos a pasar a definir el segundo atributo.

Se abre una nueva linea

Start Page X Customer ™ X

% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Name Type Description
EI- Customer Customer Customer
Mumeric{4.0) Customer Id

¥ Customerld

Nuevamente digitamos “” y completamos el nombre del atributo con “Name”, es decir: “CustomerName” (o

sea, nombre de cliente).

Start Page X Customer ™ X

% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Mame Type Description Formula
EI- Customer Customer Customer
: Mumeric{4.0) Customer Id

- Customerld

Para definir el tipo de datos que almacenara el atributo CustomerName, en este caso seleccionaremos el tipo

de datos CHARACTER.

Start Page X Customer ™ X

% Web Form | Fules | Events | Variables | Patterns

MName Type Description
E|- Customer Customer Customer
¥ CustomerId Mumeric{4.0) Customer Id

¥ Customer Name

Observemos que si pulsamos paréntesis de apertura...
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Start Page X Customer = X

Structure = Web Form | Rules | Events | Varables | Patterns

Mame Type Description
B- Customer Customer Customer
¥ CustomerId Mumeric(4.0) Customer Id

-+ [ Craract=r(0) v m

el largo por defecto que se nos ofrece es de 20 caracteres.... y lo dejaremos asi.

Con el mismo procedimiento ingresamos el atributo CustomerLastName, o sea apellido del cliente, que
también sera del tipo Caracter de largo 20.

Ahora definimos al atributo CustomerAddress (direccién del cliente), y vemos que en este caso el tipo de datos
se asignd automaticamente. GeneXus se dio cuenta que queremaos crear un atributo cuyo nombre coincide en

parte con el de un tipo de datos existente.

Start Page X Customer= X

= Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Name Type Description
EI- Customer Customer Customer
: F CustomerId Mumeric{4,0) Customer Id
s (CustomerMame Character(20) Customer Name
» CustomerLastMame Character(20) Customer Last Name

BN Customer Address _v Customer Address

Seguimos... con CustomerPhone (teléfono del cliente), y vemos que GeneXus le asignd el tipo de datos Phone.

Start Page X Customer = X

= Web Form | Fules | Events | Wariables | Patterns

Name Type Description
E- Customer Customer Customer
® Customerld MNumeric(4.0) Customer Id
s CustomerMame Character(20) Customer Name
s CustomerLastiame Character{20) Customer Last Name
» CustomerAddress Address, GeneXus Customer Address

..... Y por ultimo ingresamos al atributo CustomerEMail, que GeneXus le asigna el tipo de datos E-Mail. En
particular, los tipos de datos Address, Phone e Email, son tipos de datos especiales llamados dominios
semanticos y mas adelante veremos que cuando trabajamos con ellos, incluyen funcionalidades que son
propias de una direccidn, un teléfono o un correo electrénico respectivamente.
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Ahora grabaremos esta transaccion.

Observemos antes que hasta ahora se nos estd mostrando un asterisco en esta solapa con el nombre de la

transaccion Customer...

Start Page X Customeox

Name Type
B- Customer Customer
¥ Customerld Numeric{4.0)

CustomerhMame Character(20)
CustomerLastName Character (20)
CustomerAddress Address, Genekus
CustomerPhaone Phone, GeneXus
CustomerEMail Email, GeneXus

|:| % Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Description
Customer
Customer Id
Customer Name
Customer Last Name
Customer Address
Customer Phone

| Customer EMail

Esto significa que la transaccidn esta siendo editada... y cuando salvamos los cambios... el asterisco

desaparece...

Start Page X Customer X_I

Name Type
EI- Customer Customer
¥ CustomerId Mumeric({4.0)
' CustomerMame Character(20)
= CustomerLastiame Character(20)
= CustomerAddress Address, GeneXus
= CustomerPhone Phone, GeneXus

= CustomerEMail Email, GeneXus

I:I = Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Description
Customer
Customer Id
Customer Mame
Customer Last Mame
Customer Address
Customer Phone

- | Customer EMail

Seleccionemos ahora a la seccion "Web Form”
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TravelAgency - GeneXus Salto Trial
File Edit View Layout Insert Build Knowledge Manager Window Tools Help

=@ % O b [NetErvionment <)
b X Start Page X Customer X o g
Open: (e oo ] e Rules | Events | Variables | Patterns | g
RS Trau :
Confirm | Cancel || Delete =

[ Ewrae] o

Customer

<Toolbar>

<ErorViewer: ErrorViewer>

’
Address

<FormButtans>

C:\KB TravelAgency \TravelAgency

Y vemos que dado que nuestra aplicacidn es una aplicacién web, GeneXus disefié automaticamente acorde a
la estructura definida un formulario Web, para que a través del mismo los usuarios puedan realizar inserciones,
modificaciones y eliminaciones de clientes.

Ahora para completar el trabajo vamos a enviar los cambios que hicimos a la KB que subimos a GeneXusw
Server para que quede actualizada.

Para eso seleccionamos Knowledge Manager y luego Team Development.

TravelAgency - GeneXus Salto Trial
File Edit View Layout Insert Build | Knowledge Manager | Window Tecls Help

BlEl dn '(_) @j F—"Pth I & s

KE Explorer i Import

& .
83, Team Development

Open: |
£ TravelAgency
Root Module

GeneXus D 2 MainTable
o

| Events | Variables | Patterns |

3
View Last Import Log cel Delete

Manage Module References

Customer

References

ustomization Customer

r
L
(Generators

&l

Documentation

s Tonlbhars

Se abre una ventana, donde vemos todos los objetos que modificamos desde la ultima vez que guardamos la
KB en el server. Aqui vemos que se cred la transaccidon Customer, sus atributos y la tabla Customer.
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Agreguemos un comentario que refleje eso...

ravelAgency - GeneXus 15 Trial - X
File Edit View Layout Insert Build KnowledgeManager Window Tools Help
D@ % BRI, s ronment <] .

KB Explorer r X StartPage X Customer X 83 Team Development X - i
(S TR R . i
Ji& Traveligency_ [i Desing. We defined a Cus o to represent the concept of "customer” in the Travel Agency's reaity. .

Root Module ‘ 3
GeneXus 2
5 Ctrer Patem: | Recert Conmerts &
References Category: | [ -ALL | Folder: AL -
¥ Z““"m““"" Pending Comits (8/8) | Ignored Objects Refresh
t
5 e v Name Type Description Medifed On Medule Acton Last Synchronized User
ocumentation
¥ 8 F Customer Table Customer 050772016 0108 None Inseried | 05072016 0T:02pm. | ARTECH\CFemandez
W # [ Customer Transaction Customer 050772016 01:08 | Root Module Inseried 05072016 01:02pm. | ARTECH\CFermandez
W P 48 CustomerAddress | Atiribute Customer Address 050772016 01:08- | None Inseried  0SU072016 01:02pm. | ARTECH CFemandez
W ® A CusomerEMal  Atribute Customer EMail 050772016 01:08- | None Inseried | 05072016 01:02pm. | ARTECH\CFerandez
W P a8 Customerld Atribute Customer Id 050772016 0108 None Inserted 05072016 01:02pm. | ARTECHICFemandez
W # A48 Custorerleste.  Aribue Customer Last Name 050772016 0108 | None Inseried | 050772016 01:02pm. | ARTECH\CFermandez
W # A Cusomerlame  Atiibute Customer Name 050772016 0108 None Inseried 05072016 01:02pm. | ARTECH\CFermandez
W P 48 CustomerPhone | Atiibute Customer Phone 050772016 01:08- | None Inseried 0072016 01:02pm. | ARTECH CFemandez
[ Add Knowledge Base propetisto st Remind me to move changes to. ~ | [canea Commt
[ Commit [ Update  §] History Versions
C \KBTravelAgency \TravelAgency_

Y presionamos Commit.
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