Introduccion a Smart Devices

Hasta el momento hemos construido todos los requerimientos solicitados por la agencia de viajes en lo relativo
a la aplicacién web a ser utilizada por los usuarios de la propia agencia.

Ahora la agencia desea ofrecer también una pequena aplicacién para dispositivos inteligentes para ser utilizada
por los usuarios finales.

El objetivo es que cualquier persona pueda consultar desde su Smart Device todas las ciudades que la agencia
ofrece visitar, las principales atracciones turisticas, etc.

Vayamos entonces a GeneXus, y repasemos nuestro disefio de transacciones.
Contamos con la transaccién Category, con clave primaria Categoryld:

Name Type

=[5 Category Category
9 Categoryld Id
¢ CategoryName Name

Contamos también con la transaccién Attraction que tiene al atributo Categoryld como llave foranea:

Name Type
=& Attraction Attraction
¢ AttractionId Id
© AttractionName Name
[ia] AttractionImage Image
2 CountryId Id
¢ CountryName Name
» Cityld Id
»_CityName Name
# Categoryld Id
» CategoryName Name

Bien. Recordemos también que en videos anteriores hemos aprendido sobre el pattern Work With “for web” y
lo hemos aplicado a algunas transacciones.

Vayamos entonces a la transaccién Category, seleccionemos la seccion: Patterns.
Y observemos que ademas de la aplicacion del pattern Work With para web, GeneXus también ofrece la
aplicacion del mismo patrén pero para Smart Devices.
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3 Category [ Work With for Web T} Work With for Smart Devices -

K4 Apply this patt I3 Category [ Work With for Web  [§T] Work With for Smart Devices
pp is pattern on save

Apply this patt
- [E8 Work With Pattern Instance [ Apply this patterm on save

Transaction (Category) %.? el (Category) Rules | Events I Conditions I Variables I
Level (Category) il ~ Application Bar m

p DescriptionAttribute (CategoryName)

. : % : ﬁ Section (General) -
3 Selection (Categories) 3] Section (Attraction) m

P medes (Insert, Update, Delete)

- [=] Attributes i

@ Categoryld

@ CategoryName |C‘.’te9°ry"lame
v [t'n Orders

[Dl Order (Name)

gﬁ CategoryName
- Y Filter

v Attributes
gg CategoryName

~ ¥ Conditions
% CategoryName like &Categc

> ﬁ View (Category Information)

Seleccionemos Work With for Smart Devices...

Y pasemos a observar los nodos del arbol de la izquierda y lo que vemos a la derecha.

Bajo el nodo correspondiente al nivel Category, aparece el nodo List. Si hacemos clic sobre él vemos que

corresponde a una grilla que contiene el atributo CategoryName.

[ Category % Work With for Web [T Work With for Smart Devices
[] Apply this pattern on save
Levelr (Category)

Rules | Events | Conditions | Variables
il

L ~ Application Bar m
ﬁ Section (General) -
m Section (Attraction) E] @Mamﬁble

GRID -

|CategoryName
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El nodo denominado “List” en este patrén corresponde a la grilla que listard los datos de cada registro de
category en el panel que se generard. Por lo tanto la grilla en el panel que se va a generar mostrara la lista de

nombres de las categorias registradas.

Vimos que en este caso entonces ya se muestra el Layout para el nodo List, en lugar de ver la lista de atributos a
ser incluidos en la grilla, debajo del nodo, como era el caso del pattern Work With for Web.

Category * X

Struc... | =W | =W | Rules | Events | Varia... | Help| Docu... l:l

Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)

E Category

Apply this pattern on save

BT Work With for Smart Devices

B Work With Pattern Instance
Transaction (Category)

Level (Categony)

P DescriptionAttribute (CategoryMame)
m Selection (Work With Categories)

il Crders

Attributes
Q;; Categoryld
3 CategoryName

Delete)

Ej Crder (Mame)
gﬁ CategoryName

Y Filter

Attributes

3 CategoryName
& gory

Pasemos ahora a observar el nodo Detail. Podemos asociar el término Detail a lo que en el patréon Work With
for web conociamos por “View”. O sea, a ver los detalles de un registro en particular de la lista.

El nodo Detail se compone de dos secciones: General y Attraction.

Al igual que la funcionalidad implementada por el patron Work With for Web, la seccién General mostrara los
datos asociados a la categoria de atraccidn turistica seleccionada (o sea, aquella de la que se quiere ver el

detalle).

f@ Category [ Work With for Web [T Work With for Smart Devices

[C] Apply this pattern on save
E Fwel (Category)
[ List
[ Detail

:’ Rules ‘ Events ‘ Conditions ‘ Variables ‘

Update | Delete

m Section (G 1)
Ej Section (Attraction)

E] [ MainTable
o
.

Name |CategoryName
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Si vamos al sector de las Rules, vemos que filtra en la regla parm por Categoryld:

Category © X hd

Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help | Documentation

Patterns usable in this chject (underlined means pattern is applied)

[E) Category [ Work With for Web ~ BT Work With for Smart Devices

Apply this pattern on save ‘
gl?e' (Category) Layout Events | Cenditicns | Variables
List
Detail 1iF parm{CategoryId); E|
= A
F5] Section (General) =3 2

m Section (Attraction)

y la seccion Attraction mostrard todas sus atracciones... Vemos que hay un grid que muestra los atributos
AttractionPhoto y AttractionName:

Si vamos al sector de las Rules vemos que filtra por Categoryld:

Category * X v
Structure | 5 Web Form | % Win Form | Rules | Events | Wariables | Help | Documentation
Patterns usable in this chject (underlined means pattern is applied)
5] Category [ Work With for Web [T Work With for Smart Devices
Apply this pattern on save

EEI (Category) Layout Events | Conditicns | Variables
List
Detail 1: parm{CategoryId);

E Section [General)
[ Section [Attraction)

Por lo que se listaran Unicamente las atracciones de esa categoria.

GeneXus agrega una seccién de estas para cada entidad que esté relacionada con la categoria por una relacién
como esta: que a 1 categoria le correspondan N elementos de la otra entidad.
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Como cada categoria tiene N Atracciones, es que GeneXus agregd la seccidon Attraction con el grid. Aqui
GeneXus ha elegido mostrar de cada atraccidn su foto y nombre, pero esto puede personalizarse, claro.

Vamos a aplicar este patrdon para ver en ejecucion lo que genera y ofrece. Solamente debemos cliquear la casilla
Apply this pattern on save (tal como hicimos para aplicar el pattern Work With for Web):

Category [ Work With for Web T Work With for Smart Devices

I Apply this pattern on save I
[t] hevel (Category) Layout | Rules ‘ Events ‘ Conditions | Variables
[ st
rE, Detail ~ Insert

m Section (General) = » -
@ Section (Attraction) EI tﬁ% MainTable
o

lCategoryName

Grabamos.. Y observemos que bajo la transaccion Category vemos ahora también el objeto
WorkWithDevicesCategory:

Category
E Work\withCategory
CategoryAttraction\w’C
CategoryGeneral
m WiewCategory
m Win/Categony
ﬁ WorkwithDevicesCategory

A diferencia de cuando aplicamos el patrén para web, aqui no vemos un conjunto de objetos generados sino
solamente uno. jEs que dentro de este objeto se implementan los objetos necesarios! jPor eso es que vemos
presentes todas estas secciones para cada nodo!
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Category X Mavigation View X
Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | He\p| Documentation

Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)
[ Category [ Work With for Web [ Work With for Smart Devices

[~ Apply this pattern on save

Level (Category)
[ List
Detail

ﬁ Secticl (General)

ES tion (Attraction) III @MamTﬂble %Gnd‘l Tablel | | E@AttractionPhoto

GRID =

Rules ‘ Events | Conditicns | Variables |

- Application Bar

|AﬂlactionName |

[} A u]

ﬂ E Any Platform, View, Default Orientations - &3 Add Layout €3 Delete Layout

L]

L]

Podriamos hacer lo mismo con la transaccidn Attraction. Vamos a aplciarle entonces también el pattern.

Vemos que el List muestra en un grid la foto de la atracciéon y su nombre, como lo mostraba la seccidén
Attraction de Category. Pero aqui no se filtra por nada (la seccidn de Rules vemos que esta vacia), por lo que se

mostraran todas las atracciones turisticas de |la base de datos.

Aftraction X v
Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Wariables ‘ Helpl Documentation
Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)

[ Category ) Work With for Web [T} Work With for Smart Devices

] Apply this pattern on save

Level [Attraction) Rules | Events | Conditions | Wariables ‘

L
[ Detail ~ Application Bar
E Section (General)
o
o -

GRID -

E AttractionName |

[] Any Platform, Default Orientations + € Add Layout €3 Delete Layout
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Y en este caso el nodo Detail tiene solamente la seccién general. éPor qué? Porque no hay en la KB, al menos

por el momento, entidades relacionadas con cada atraccidon por una relacidon de subordinacién, es decir, que

una atraccion tenga n elementos relacionados de la otra entidad, como para mostrar esos elementos en una

pantalla.
Observemos lo que muestra en el Layout esta seccion General:

Aftraction X A"

Structure ‘ % Web Form ‘ % Win Form | Rules | Events ‘ Variables | Halpl Documentation

Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)

[ Category [ Work With for Web [T Work With for Smart Devices

Apply this pattern on save

Level (Attraction) Rules ‘ Events | Conditions | Variables |

[ List

- spplcion o
III @MamTable

’
Country Id
Country Mame
City Id

D Any Platform, View, Default Orientations ~ Gy Add Layout €3 Delete Layout

Son los atributos de la estructura de la transaccién Attraction. De hecho, si vamos al sector de las rules...

5| Attraction X A

Structure | % Web F... | & Win F... | Rules | Events | Variakles | He|p| Documen...

Patterns usable in this cbject (underlined means pattern is applied)

T3 Category [ Work With forWeb 5 Work With for Smart Devices |

Apply this pattern on save

él‘re' [Attraction) Layout Events | Conditions | Variables
List
Detail _'LE parm{AttractionIid);

ﬁ Section (General) 2
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vemos que tiene una regla parm en la que se filtra por Attractionld, y asi se estardn mostrando los datos de esa
atraccidn, Unicamente; la recibida por parametro. Esto lo crea GeneXus sin que tengamos que hacer nada.

Tras grabar se crea el objeto WorkWithDevicesAttraction, con las pantallas de List y Detail.

Attraction

B WorkWwithAttraction
AttractionGeneral
m Viewdttraction
3 WinAttraction

5o iorvithDevices traction

Vamos a crear ahora un menu que permita al usuario invocar al List de atracciones y al List de categorias. Para
€s0 vamos a crear un objeto GeneXus de tipo Menu for Smart Devices.

Seleccionamos New object, y dentro de la categoria Smart Devices seleccionamos: Menu for Smart Devices. Le

daremos el nombre TravelAgency, pues sera el objeto principal de la aplicacién en el dispositivo, o sea, su punto
de entrada:

MNew Object *
Select a Category: Select a Type:
Common Menu for Smart Devices
Worldflow [T Panel for Smart Devices
Reporting i Theme for Smart Devices
Documertation

E‘Nol‘m With for Smart Devices
Web

Smart Devices

Show application options using different layouts.

Mame: |Tra\reIAgency|
Description: |Tra\re| Agency |
Module/Folder: Root Module

Aqui se agregan las opciones que incluird el mendu:

Video filmado con GeneXus™15
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TravelAgency = X

Events | Variables | Documentation |

v Menu

o e X

@]

Add 3

Ctrl+C

Copy

i

Expand All
Collapse All

Properties Fd

ER Action
ED Link

Presionamos clic derecho sobre el nodo Items y seleccionamos Add / Action, puesto que lo que queremos es
agregar una accion que sea invocar al List de categorias de atracciones turisticas.

En este cuadro elegimos el objeto al que queremos invocar: nos conviene filtrar por tipo de objeto:

Seleccionamos Work With for Smart Devices

12/26i2017 11:36 AM

12/26i2017 11:36 AM

v

158 matching object(s)

Select Objects
Filters
Pattem: | Type: “All
Category: |“ALL v | Module/Foider; | Obiects
X External Object
[ Modffied: [ Menu for Smart Devices
[ Panel for Smart Devices
7+ Procedure
Mame < | Type Module | Description [ Transaction
Actions External Object GeneX_.  Actions [5\eb Panel
°4| AddDeviceGroups Frocedure GeneX.. | Add Device Girou W0 V/ork With for Smrt Devices
::- AddDeviceTargetFilter Procedure GeneX.. | Add Device Target Filter 121272016 5.
Airport Transaction Root M. | Airport 4/2412013 2.
Analytics External Object GeneX.. | Analytics 107372016 12..
E AppMasterPage Master Page Root M.. | Application Master Page 412472013 11..
E AppMasterSD Master Page Root M.. | Application Master Page 915/2008 1.
::- AssingCustomerToReser. | Procedure Root M.. = Assing Customer To Reserv.. | 10132013 1.
E AttarctionslmageGallery Web Panel Root M.. | Attarctions Image Gallery 4/242013 12
i Attraction Transaction Root M.. | Attraction 127262017 1.
AttractionGeneral Web Component Root M.. | Attraction General 12262017 1.
::- AttractionReport Procedure Root M.. | Attraction Report 4/2472013 12
::- AttractionsFromTo Procedure Root M.. | Attractions From To 4/242013 11..
E AttractionsInARange Web Panel Root M.. | Attractions In ARange 4/242013 11..
(=3 [ P )
1 selected object(s).

...y elegimos WorkWithDevicesCategory
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Travellfgency ~ X N @ Properties 7 %

Events * | Variables | Documentation | ¥ | Filter
W Menu ~ Action: Action (WorkWithDevicesCategory)
. :ti on [(WorkWithDes t V! Name WorldWithDevicesCategory
Description Work With Devices Category
Image (none)
Class Menultem

Vemos que por defecto a esta accién le colocé como nombre WorkWithDevicesCategory. Y si observamos los
Eventos, vemos que ahi coloco la invocacidn al List que nos interesa:

Travelfgency = X N

Menu * Variables | Deocumentation

| "WorkWithDevicesCatege ~ |

1 E| Event 'workWithDevicesCategory'

2 workwithDevicesCategory.Category.List()
3: L Endevent

Cambiemos ahora la descripcion del item de esta accidn por “List of Categories”:

Attraction X Category X Menu= X A @ Properties X
A .
Events * | Variables | Documentation | 21 ? | Al
W Ienu ~ Action: Action (WorkWithDevicesCategory)
v [E] ltems Name WorkWithDevicesCat
58] Action (WorkWithDe: ==

Description List of Categories
Image (none)
Class Menultem

De esta forma este serd el texto que se muestre en ejecucidén para la opcién del menu, y aqui elegimos una
imagen para esta opcion:
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Select Image *

>

none)

ActionCancel

ActionDelete

ActionDisplay

Actionlnsert

ActionUpdate
Attraction_Christ_the_Redeemer
Attraction_Egypt_Great_Pyramids
Attraction_Eiffel Tower
Attraction_forbidden_city
Attraction_GreatWall
Attraction_louvre

Attraction_Matisse Museum
Attraction_The_Smithsonian_museum
AudioDownload

Back v

| mpotfomfle | | New Extemal Image

Si ya tuviéramos la imagen en nuestra base de conocimiento la elegimos, de lo contrario la importamos desde
un archivo:

Name Categories

Fie C:\TravelAgency\Categories png

[ Image has translatable text

Ahora agregamos otra accion, pero esta vez para la lista de atracciones.

Cambiamos su descripcion ponemos “List of attractions”, y también la imagen:

TravelAgency = X

Events* | Variables | Documentation |

4| ¢ | Filter b e

v Menu v Action: Action (WorkWithDevicesAttraction)
N ftems . . . Mame WorkWithDevicesAttraction
EB Action (WerkWithDevicesCategory)
ED Action (WorkWithDevicesAttraction) |Deseription List of attractions

Image (none)

Class Menultem
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B Attraction X [ Category X [E] Menu= X

Events * | Variables | Documentation |

v Menu ~ Action: Action (WorkWithDevicesAttraction1)
v ] ftems o Name WorkWithDevicesAttraction1
ED) Action (WorkWithDevicesCategory)

E} Action (WorkWithDevicesAttraction1) Description List of Attractions
Image (none)

Menultem

Para poder ver en ejecucién lo que acabamos de implementar vamos a definir este menu como objeto Startup.
De esta forma, al presionar F5 se construira la aplicacién a partir de este objeto, compildndola, y al finalizar sera

ejecutado. Por defecto la aplicacidn se ejecutara para Android.

Nos posicionamos entonces sobre el menu TravelAgency, hacemos clic derecho, y seleccionamos Set as Startup

Object...

Traveligency X

Close
s

— Close All But This
- eTt:ms Full Screen
ED Actid ['] Open
E‘ Open Part 4
x Delete
Save As..
% References

History

Team Development L4
@ Properties
Locate in KB Explorer
Build
Rebuild
Run
Run Without Building
Run With This Only
Build With This Only
Set As Startup Object
View Last Mavigation

View Navigation

Do

Export

Apply Pattern
Select Left Side To Compare

Video filmado con GeneXus™15
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Como este menu serd el objeto principal de la aplicacidn tiene propiedades especificas para configurar, como
ser el titulo de la aplicacidn. La llamaremos “Travel Agency”.

Ahora presionemos F5...

Como no tenemos ningun dispositivo Android conectado a la computadora en la que estamos ejecutando
GeneXus, se abrird automaticamente un emulador de Android para poder probar alli...

Podemos seleccionar, entonces, cualquiera de las opciones. Por ejemplo, si queremos ver la lista de atracciones
turisticas:

Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5554
C L

Work With Attraction Q

R Egypt Pyramides

E"\”:—‘ Tower
S ™
B

EMNGreat Wall

Vemos todas las atracciones registradas en la base de datos.

Y al hacer tap sobre una de ellas, podemos ver el detalle de su informacién general:

Page 1 3
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Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5554
[ "% @ o7

Eiffel Tower VA |

Y hasta podemos editar esa informacién, para cambiarla:

Android Emulator - GeneXus-AP124-X86:5554

i~

"Z @ o8

Eiffel Tower v X

Eiffel Tower]

sountry Id
v
2
Country Name
France
City Id
v
1
City Name
Paris
Category Id
v
2

Category Name

Monument

Por ejemplo, cambiémosle la categoria por Famous Landmarks. Vemos que, dado que es una clave foranea, nos
ofrece elegir la categoria de una lista:

Video filmado con GeneXus™15
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Android Emulator - GeneXus-API24-X86:535334

i~ ‘Y @10

Eiffel Tower v X

Eiffel Tuwed

Country Id

Country Name
France

City Name

Paris

Category Id

Category Name

Famous Landmarks

Photo

Y grabamos.

Y vemos que en modo de visualizacion esta ventana nos ofrece esta opcion para poder ver la informacion de la
categoria (justamente por tratarse de una clave foranea de la atraccién):

Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5554
N %% @136

Eiffel Tower VA |

Country Name

Video filmado con GeneXus™15
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Android Emulator - GeneXus-API24-X26:5554
AN

Famous Landmarks

GENERAL ATTRACTION

Aqui, ademas de la informacién general, podemos ver también las atracciones que tienen a esta como su
categoria:

Android Emulator - GeneXus-API124-X286:3554
i~

Famous Landmarks

GENERAL ATTRACTION

El- reat Wall
E Eiffel Tower
==

Video filmado con GeneXus™15
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Volviendo al menu, podemos elegir la lista de categorias, donde las vemos listadas por nombre:

Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5534
i~

Work With Category

Famous Landmarks
Monument

Museum

Y si elegimos por ejemplo Famous Landmarks... vemos su informacién general tal como la habiamos visto recién
cuando elegimos ver la categoria del Arco de Triunfo:

Android Emulator - GeneXus-API24-X86:3354
AN

Famous Landmarks

GENERAL ATTRACTION

También vemos sus atracciones:

Video filmado con GeneXus™15
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Android Emulator - GeneXus-API24-X86:3554
CL 'Z @158

Famous Landmarks

GENERAL ATTRACTION
E Eitfel Tower

Luego, si volvemos a la lista de atracciones turisticas, vemos que podemos filtrar la informacién que vemos,
haciendo busquedas por ejemplo por el nombre:

Android Emulator - GeneXus-API24-X86:53354

N 'Y @ 2:00

iff

Eiffel Tower

Eiffel Tower

O también podemos aplicar busquedas avanzadas... filtrando por ejemplo por categoria... elijamos Famous
Landmarks:

Page 1 8
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N "y @203 N 4 @ 2:04 N "y @ 2:09

Work With Attraction T Filter Work With Attraction
e Egypt Pyramides Id (A1) N Filter applied (id)
e

EMH.—- Tower i (Al) N Erma Tower

i

BERRd ouvre Museum

‘:' The Christ Redeemer

K | he Smithonian Institu

SEARCH RESET

Y, por supuesto, podemos agregar una nueva atraccion turistica desde el List de atracciones.

Volvamos al menu principal, elegimos las categorias, y supongamos que ahora queremos cambiarle el color al
nombre de las categorias en el List:

Android Emulator - GeneXus-AP|24-X86:5554
N

Work With Category
Art Gallery &&=
Famous Landmarks &=
Monument =
Museum dfe=

Por ejemplo, supongamos que queremos que su color sea rojo.

Volvamos a GeneXus. Observemos las propiedades del campo correspondiente al atributo CategoryName de
este List. Vemos que tiene asociada la clase AttributeTitle:

Video filmado con GeneXus™15
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Attraction X

Start Page X Travelfigency X Category X (B Simplefindroid X

Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help | Documentation
Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)

[ Category [ Work With forWeb [} Work With for Smart Devices

Apply this pattem on save

Rules | Events | Conditions | Variables |

- Application Bar
D [FH MainTable Tablel || =8 CafgeryName

GRID I -

Ik
CategoryName

[, Detail
[ Section (General)
[ Section (Attraction)

[] Any Platform, Defaut Orientations = €3 Add Layout €3 Delete Layout

Esta clase es la que contiene los aspectos de diseifo

s [©] Properties 2 X

General  (Class
A | Fikter X

Attribute/Variable: CategoryName

Attribute CategoryName
Label Position None
Readonly True
Link
Autolink True
Appearance
I Class AttributeTitle
Visible True
Invisible Mode Keep Space
Ensbled True
Format Text
Invite Message Category Name

Virtual Keyboard

Enter Event «Platform Default>

Control Info

Control Type Edit
Auto Grow False
Input Type Values

que hacen que la letra se vea como mostramos en

ejecucion. Si vamos a la seccion Attraction, y seleccionamos el campo AttractionName del grid, vemos que

también tiene asociada esta clase.

A~

Famous Landmarks

GENERAL

EScreat Wall

Eiffel Tower

ATTRACTION

StartPage X Travelfgency X Attraction X Category X B SimpleAndroid X

Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help | Documentation

Patterns usable in this object (underlined means pattem is applicd)

[P Category [ Work With for Web T Work With for Smart Devices

General  Class

5| F | Fiter x

Attribute/Variable: AttractionName ~

s |© Properties 2 x

Attribute AttractionName
Apply this pattern on save Label Position None
Level (Category) - .
Gt Rules | Events | Conditions | Variables | Readonly e
[ Detail ~ Application Bar Link
[ Section (General)
E= Section (Attraction) E| ] MainTable | | EZGrid1 Tablel | | EmAttractionName Autolink True
Appearance
GRID ~ I Class AttributeTitle
T o
AttractionMame T Visible True

Invisible Mode Keep Space

Enabled

True

Text

Format

Video filmado con GeneXus™15
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Podemos desde aqui mismo cambiarle el color a la clase del theme, sin tener que abrirlo

elegimos la solapa Class y alli dentro Colors & Font:

[ Start Page % TravelAgency X Adtraction X Category X (B SimpleAndroid X

Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Varisbles | Help | Documentation

Patterns usable in this object (underlined means patter is applied)

[ Categery B Work With forWeb ) Work With for Smart Devices

Apply this pattern on save
Level (Category)
[ List
Detail
[ Section (General)
[ Section (Attraction)

Rules | Events | Conditions | Variables |

~ Application Bar

D T MainTable | [ ESGrid1 Tablel | | EBAttractionName

GRID

AttractionName

]

Podemos cambiar el color...

[ StartPage X TravelAgency X Atiraction X Category X B SimpleAndraid® X
Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help | Documentation

Patterns usable in this object (underlined means patter is applied)

[ Category [ Work With forWeb ) Work With for Smart Devices

Apply this pattern on save
Level [Category)
[ List
[ Detail
[ section (General)
5] Section (Attraction)

Rules | Events | Conditions | Variables |

~ Application Bar

D FFH MainTable Tablel || EmAttractionName

GRID -

= +|
m Tatmmctontiame

[] Any Platform, View, Default Orientations ~ &3 Add Layout €3 Delete Layout

v

L]

”

s | Properties 2 X

General Class

[AttibueeTitle <] fortheme: | SimpleAndroid ~

Praview

Text Block

Baxing | Calors & Font
Margin "
All:

>

Right:

Border
Width: [0 B
Radious: [0 B
Padding

Al

General Class

[rtibuteTie | fortheme: | SimpleAndrod ~|

Preview

Text Block

Boxing  Colors & Fort

| % | Fitter x

Transfarmation (none) ~
Animated False
Border Style

Border Color

Background Color

Highlighted Backgrou

Background Image  (none)

AT e (none) J

[l parkRed

|Forecolor
| Highlighted Forecolo!
- Font _ladip___

Font Weight

Font Style

. Simplemente

Tendriamos que volver a compilar la aplicacién para poder ver los cambios en ejecucidon. Sin embargo, este es
un cambio meramente estético, que bien podria visualizarse sin necesidad de compilar.

Para poder entonces inspeccionar la app en ejecucion y realizarle cambios en GeneXus que se puedan visualizar
automaticamente en el dispositivo sin necesidad siquiera de grabar, es que existe la funcionalidad Live Editing,
es decir, jedicion en vivo!

Video filmado con GeneXus™15
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La activamos yendo a este combo y eligiendo la opcién Live Editing:

TravelAgency? - GeneXus 15
File Edit View Layout Insert Build Knowledge Manager Window Tools Help

FE® % Blaoo g S5 B ¢ b | MetEnvirenment  -||Release s
) (D= ' X StertPage X [F] T Release Aftraction X Category X & Simplefndroid~ X Avg
Debug
Open — .\l Structure | & WebForm , = 5| Events | Variables | Help | Documentation
GeneXus Patterns usable in this obje Live Editing pattern is applied)
ModuleAtiractions [ Category B Work With forwep ] Work With for Smart Devices
MeduleFlights

Apply this pattern on save

Medulelnvaicing
Level [Category)

t | Rules ‘ Events | Conditicns ‘ Variables ‘

QueryViewer

Security ] E‘St |

SmartDevices Api E@m&l&mon [General)
) virklon F2 Section (Atraction) [] [ meinTae | [EEGrian [ Tabier ] [=matractiontiame | []
*} AssingCustomerToReservation -
[ Gxo090 . ~

Reservation S —— —
TravelAgency o AttractionMName
T Domains Lo |

Aparecera una ventana Live Editing que mostrara en qué dispositivos se esta inspeccionando la aplicacién. Para
empezar a inspeccionar, debemos compilar la aplicacion. Hagamos, entonces, F5.

Vemos que la aplicacion levanta nuevamente en el dispositivo, y ademas la ventana de Live Editing indica el
dispositivo que se esta inspeccionando (sera el emulador en este caso), y ademds en esta otra ventana se ve
exactamente lo que se ve en el emulador, aunque en este primer caso no parece verse nada:

Atraction X Category X (5] Simplefndroid X Navigation View X Live Inspector X € %7 Live Editing * X
Endpoints: 1721637 Port: 30100
Zoom '] Separation: '] Resst | () HELPDESK
¢ Name: ~ generic_x86-nknawn X

= Theme:  Simple Andoi
Language:  English
0S:  Android

(2| ® Live Inspector

T

Output X
Show:  Live Editing - | % | Find: + Autoscroll
=

©/ Properties T Toolbax Live Editing [ Responsive Sizes

Il

Es que el menu no es inspeccionable, pero veamos qué sucede cuando en el emulador hacemos tap sobre el
List of Categories:

Video filmado con GeneXus™15
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File Edit View Layout Insert Build Knowledge Manager Window Tools Help
OElxDElo

@i KB Explorer

Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5554

78N @308 B X B X Navigation View X Live Inspector X = < 7 Live Editing P X

Endporrts: 1721637 Port: 30100
HELPDESK

(1) [sopartion 2 Resst | |CJ

Data Work With Category +
GeneXus . Name: ~generic_x86unknown X

ModuleAtiractions lart Gallery ) Theme:  SimpleAndroid

ModuleFlights Language: Endlish
; Work With Category Q4+ & e

Modulelnvoicing Famous Landmarks *
tossnes bt Gallery ()| ® Live Inspector
Security Monument
SmerDevicesApi
whorklow

Famous Landmarks

Museum Monument

<
2% AssingCustomerToReser (g
(1 Gxtos0 Museum
Reservation (o]
[E] Travelagency
2, Domains [c}
o References
Y Customization 4
F¥ Localization
B Themes o
B Carmine
O

B Flat
I3 GenexusXEvz
wIE) SimpleAndroid
Wl SimplelOS
Y GeneXusxsD

L SimpleBlackBerry ? X
Q Iw"" + Autoscroll
mages

v

=
% KB Explorer [[1]Preferences 1] 8] Properiies T Toolbax % Live Editing [ Respansive Sizes

Vemos lo mismo en el emulador que en la ventana de Live Inspector.

Lo bueno es que en esta ventana podemos ver las capas de las que estd compuesto el Layout, simplemente
cligueando y moviendo el mouse sin soltar. Y ademas podemos ver qué controles son los que estdn en esas
capas, y hasta imodificarlos desde aqui! Por ejemplo, podemos volver a modificar la clase AttributeTitle:

E Simplefndroid X Navigation View X Live Inspector X 1] WorkwfithDevicesCategory X < 57 @ Properties # X

Zoom h Separation f Reset ()

General  (lass

5 F | Filer x
~
Work With Categry Qs Attribute CategoryName
Lebel Position | None
i Gallry /| Obiect: wiork\ithDevicesCategory
(" | control: Cateaoryname Readonly True
0 | |Cless: AtributeTitle
Misiirreri “Label Class: TexiBlockT Autolink True
Size: 384 x 44 dip
Musaum _ )
Position: x:0y:125 dip
Class AttributeTitle v
Visible True
Invisible Mode | Keep Space
Enabled True
Format Text
Invite Message | Category Name
EnterEvent | <Platform Default>
Control Type | Edit
) Auto Grow | False
Show Objects | Draw:  Wirsframes and Contents ~ [ identfy Scroll (] Show Device Frame Clip to Device Frame

Vamos a cambiar ahora el color y asignarle el color azul. Al hacer esto podemos ver que automaticamente se
realizé el cambio en ejecucidn sin siquiera haber grabado.

Pagez 3

Video filmado con GeneXus™15



=

File Edit View Layout Insert Build KnowledgeManager Window Tools Help

EEI(DBIOOC D st

% KB Explorer 2 X B

Net Envirenment

Jpen: ‘Android Emulator - GeneXus-API24-X26:5554
Datz 2N
GeneXus
ModuleAttr
ModuleFlig
Modulelnv
QuenyViey
Security
SmanDevi

Work With Category

Art Gallery

Famous Landmarks

o vierklaw! jonument
= AssingCust
[ Gx00%0
Reservatio
[E) Travelager
ula Domains

o References

Y Customization
[ Localizatios

Museum

B Themes
B Car

B Carr

B Flat
v[E Gen
& Simy
VIE sim
B GeneX
B Simplef

Z:\Models\TravelAgencyGXCourse\ TravelAgency 1

fefr

- | Live Editing

oo a 2 BCO

| ¢ | Fina:

ents

B workWithDevicesCategory X K>

Live Inspector X

Separation: . Reset | ()

Work Wit Categ

41t Gallry
Famous Lardmecks
Monmen

Musam

+ [ identify Scrol ] Show Device Frame Clip to Device Frame

n1

] Properti

@] Properties
General  Class

~] fortheme:

Preview

Text Block

Bosing  Colors & Fort

5| F | Fitter

Transformation | (none)
Animated False
Border Style
Border Color
Background Colc
Highlighted Bacl
Background Ima (none)
Highlighted Bacl (none)
Forecolor | X
Highlighted Fore

Font __isdip___

Font Weight

Font Style

FontSize  18dip

TextDecoratior
T Toolbox
Col1 1

Live Edi
1704011

SmpleAndroid

FFH Respo

070 INS

Hagamos ahora tap sobre Famous Landmarks y vayamos a ver sus atracciones, y como la clase de
AttractionName era la misma, también vemos el color azul.

File Edit View Loyout Insert Build Knowledge Manager Window Tools

FIRl&DBIOCD . #Ee » | NetEnvironment

Help

B K3 Explorer Android Emulator - GeneXus-API24-X85:5554

/AN

Famous Landmarks

SmartDey
Workflon Eiffel Tower

o5 AssingC
[ Gxo0s0

Reserval;
[E] Travelag
oTy Domains
off References

Y Customizatiq

B Localizat
B Themes
B C

B C

B Fi

VB G

VIE S

wIE] i

P4 Gene|

F simpl

ATTRACTION

-\ Live Editing

ontents

&} Colors
o =/ | X | Find
% KE Explorer Telerences.

C:\Models\TravelAgencyG XCourse\TravelAgency 1

Live Inspector X ] WorkWithDevicesCategory X < <

Separation: . Reset | ()

o

&,m wall

o Tover

=[] Identfy Serol ] Show Device Frame Clip to Device Frame

@] Properties
General  Class

EETSIE | fortheme.
Preview

Text Block

Boxing  Colors & Font

F | Fitter

Transformation | (none}
Animated False
Border Style
Border Color
Background Colc
Highlighted Bach
Background Ima (nene)
Highlighted Bacl (nonc)
Forecolor |
Highlighted Forc

Font __iadip___

Font Weight

Font Style

FontSize | 18dip

TextDecoratior
& Properti T Toolbox ¢ Live Edi
Col 1 Ch1 1/0/0/1

SpleAndrid

] Respon

0/0 INS

Queremos ahora insertar una columna entre la foto y el nombre de la atraccién, para que haya un espacio entre
ellas. Vamos entonces al Work With Devices Category, y vamos al layout de la seccién Attraction.

Nos posicionamos entonces sobre alguno de los controles del grid, y presionamos sobre este iconito:
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B Simplefndroid® X Navigation View X £ Live Inspector X [BT] WorkWithDevicesCategory = X

List & Detail = | Documentation |

Level (Category)
[ List
[ Detail - Application Bar
ﬁ Section (General)

Layout | Rules | Events | Conditions | Variables |

P Section (Attraction) E FFH MainTable | | EE Grid1 Tablel | | EmAttractionName

GRID

[w]
AttractionMame

De esta forma nos posicionarnos en la tabla del grid, y desde alli vemos la propiedad Columns Style:

List & Detail* | Documentation ‘

é"ﬂf‘ﬁﬁﬂﬂﬂ Rules | Events | Conditians | Variables |
EI Detail - Application Bar
E Section (General)

= Section (Attraction) E| [T MainTable | | EGrid1 Table1

GRID. .
futcial 4}
E |At|lactianName |
o s}

[ Any Platform, View, Default Orientations ~ &3 Add Layout €3 Delete Layout

Tiene dos valores, que corresponden a cada una de las dos columnas. Agreguemos una columna, haciendo click
con botdn derecho del mouse sobre alguno de los controles del grid, por ejemplo sobre la foto y vamos a

seleccionar “Insert Column After”

SimpleAndroid® X Navigation View X 71 Live Inspector X [ WorkiithDevicesCategory © X< » =7 @] Properties

General  Class

~ Table: Table1

Control Name Table1
III I Colurmns Style 44dip;100% I
Rows Style pd
Width 100%
Height pd
Auto Grow True
Layout Name

+ Appearance

Table

Background {none)
Visible True
Invisible Mode  Keep Space

Enabled

True

+ Scroll Behavior

Scroll Factor

i

Zoom Factor

o

Scroll Attachme

Parent

Video filmado con GeneXus™15
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B Simplefndroid® X Navigation View X 1 Live Inspector X [T WorkWithDevicesCategory ® X < 2 W7

r——
Level (Category) Rules | Events | Conditions | Variables |

[d List
Detail ~ Application Bar

Section [General)
gs tion (Attraction) E FHH MainTable | [ ESGrid1 Tablel | | E@AttractionPhoto D

|AtllactionName |

..... DD

Insert Attribute/Variable...
Insert Button...

Delete Del
Convert to Canvas

Go To Event 3

X@ B

Insert Row Before
Insert Row After

Insert Column Before

Insert Column After
Delete Row
Delete Column

D Any Platform,

WEE e e A

r.ayout 3 Delete Layout

Quedo entonces insertada la columna, y vemos ahora las propiedades:

[E Simpl id ® X igation View X () Livelnspector X [T WorkWithDevicesCategory® X< 2 %/ @8] Froperiies
Documenaton el Gon

gi{(&‘eﬂmﬂ Rules | Events | Conditions | Variables |
ist
El Detail ~ Application Bar
ﬁ Section (General)
F2] Section (Attraction) E| [ MainTable | | E5Grid1 Table1

Rows Style

GAID N

Width 100%

Height pd

Auto Grow True

iy
] i =
El R

Layout Name

~ Appearance

¢Y qué vemos entonces en ejecucidn en este momento?

Vemos la columna insertada entre la foto y el nombre de la atraccion.

Video filmado con GeneXus™15
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S AN Uy @ 437 Elnspector X [T WorkiwithDevicesCategory X Category X {>%
Famous Landmarks |
l:l Rules ‘ Events ‘ Conditions | Wariables ‘
GENERAL ATTRACTION ‘D
e — ] (€| - -
B Great Wall g ¢ | [][E e ][ [ o | L]
i N GRID <
E Eiffel Tower ¢ oERD [#}e
> ° | =
<
O
O
=3 o
Any Platform, View, Default Orientations ~ & Add Layout €3 Delete Layout
|
2 X
B -

Si volvemos ahora a la propiedad Columns Style, y cliqgueamos aqui, podemos ver estos valores en un didlogo
mas amigable:

E SimpleAndroid = X Navigation View X Live Inspector X | BT WorkWithDevicesCategory® X< 2 7 @ 3 X

[t vt | Dotammii|

General (lass

g A q
Level [Category] l:l A I L L 22 ¥ ‘ Filter X
& List Columns Style X
Dol I Control N Table1
it
[ Section (General) EI @ Column Width Unit Z| ontrof Name able
[ Section (Attraction) - () Percentage (IO 44dip;50%;50%
2 50% Device Rows Style pd
GRID o @ Independert
¢ 5 Pivel Width 100%
Llaiqhs "
Value |44 [~
Auto Grow True
Layout Name
Cancel
Class Table

[ Background (none)

Los dips son unidades propias de estos dispositivos, que son abstracciones del pixel. Podemos establecer los
valores de las columnas con valores fijos en dips, o como porcentajes del ancho total.

Modifiquemos los valores para que la segunda columna ocupe 10 dips, la primera 30% del ancho restante, y la
ultima el 70%:
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Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5554 ing Tl

7S AN % lnspector X [ WorkviithDevicesCategory © X Category X <{ 57 |9 Properties X
. | General | Class
n
Famous Landmarks Q &[5 | e X
l:l Rules | Events | Conditions | Variables | =1z
GENERAL ATTRACTION ‘D
[— Control Name | Table1
(¢
E Great Wall q D‘ﬁw‘”m‘* | [t [ Tebier | D Columns Style  30%;10dip;70%
Rows Style pd
) i B
z Eiffel Tower S g {5 Width 100%
- s -
Auto Grow True
o] Lsyaut Name
@ Class Table
Background | (none)
4 Visible True
Invisible Mode | Keep Space
(@]
Enabled True
O
E b Scroll Factor | 1
Zoom Factor | 0
Any Platform, View, Default Orientations » (3 Add Layout €3 Delete Layout
Seroll Attachme Parent
T X

Y lo vemos...
Si ahora grabamos, todos estos cambios tomaran efecto real la proxima vez que compilemos la aplicacion.

Supongamos que ahora queremos modificar la forma en la cual se visualiza la informacidn relativa a las
atracciones turisticas de una categoria. En vez de verlas como una lista estandar, queremos verlas como puntos
en un mapa.

Para ello necesitamos que la transaccién Attraction cuente entre sus atributos con uno del tipo de datos del
dominio Geolocation, que es un dominio especial que registra la informacién de latitud y longitud del punto
geografico, para que, por ejemplo, pueda mostrarse su ubicacidn sobre un mapa.

Antes de iniciar este video, ya habiamos agregado este atributo a la transaccidn, reorganizado y cargado la
latitud y longitud correspondiente a la ubicacidn de cada atraccidn turistica.

[Eaiion
-9 AttractionId 1d
Q AttractionMame MName
- @ Countryld Id
- CountryMame Mame
- @ Cityld Id
- CityName Mame
- @ Categoryld Id
- o CategoryMName Mame
-{ad| AttractionPhoto Image
AttractionGeolocation Geolocation, GeneXus

Observemos que al visualizar en el dispositivo la informacion general de una atraccién, por ejemplo la torre
Eiffel, aparece esa informacion en el atributo y si hacemos tap aqui:
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Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5554
N

Eiffel Tower

Android Emulator - GeneXus-API24-X86:5554

= 48.858278, 2.294187

a

bel'de
Eiffel G

N s
-~
s\ ° ®
4
%, %, =
“Googley : %, :
4 alba. R °

48°51'29.8"'N 2°17'39.1"E

Labeled as 48.858278,2.294187 Route

Queremos lograr ahora que las atracciones de la categoria se vean como una galeria de imagenes.

Vamos entonces a las propiedades del grid y seleccionamos la de nombre Control Type. Elegimos aqui
SDImageGallery.

Video filmado con GeneXus™15
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Rules | Events | Conditions | Variables |

~ Application Bar

][] [

E— e L L]

N AttractionName

[ gAnypmmvu,w.&ommm- @ Add Layout €3 Delete Layout

X | Fin: + Autoscroll

Vemos entonces que se activan una serie de propiedades entre

valor en la de nombre “Data attribute”

Rules | Events | Conditions | Variables |

~ Applicabion Bar

[ ] [EmeinTeble | [EZgrian

i (a0

N@ AttractionName

o

[—r— Y |

“uncluun

Default Action

Default Action Object = WorkWithDevicesAttraction

Selection Type

Enable Multiple Selectic False

Pull To Refresh

Inverse Loading

Default Selected ltem L. (none)

~ Control Info

Auto Grow

Appearance
~ Data Selector

Data Selector

SD Horizontal Grid |
Data Selector Parame i (F5 13 Gallerk

<default>
Platform Default

False
False

SD Matrix Grid
SD Charts

Layout Behavior SD Image Map
Expand Bounds SD Leaves
Expand Bounds Direc| SD Magazine Viewer -

Default Action

Default Action Object | WorkWithDevicesAttraction

Selection Type

Enable Multiple Selectic False

Pull To Refresh
Inverse Loading

Default Selected em L. (none)

Control Info

las cuales necesariamente debemos ingresar

<default>

| Platform Default

False
False

| Control Type SD Image Gallery

Auto Grow ‘ False

Data Attribute | _l
Grid Behavior Show Full Image

Aqui debemos indicar el atributo de la tabla extendida del grid de tipo Image que serd considerado para

generar la galeria de imagenes.

Seleccionamos AttractionPhoto...
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z“]?mw

Grid: Grid1

Control Name

Collection
Select Variable / Attribute Default Action <default>

Default Action Object | WorkWithDevicesAttraction
Name Module Type J

ot Date Selection Type Platform Default
[&] Time Character(8) i Enable Multiple Selectic False

Pgmname Character(128) | Pull To Refresh False

Pgmdesc Character(256) Pgmdesc
Mode Character(3) Mode
Airportld Id Airport Id
AirportName Name Airport Name
AttractionGeolocati.. Geolocation, Ge.. | Attraction Geoloc |Control Type SD Image Gallery
Attractionld Id Atiraction Id Auto Grow False
AttractionName Name Attraction Name i

HlimciaFios Inece Aracion Photy Grid Behavior Show Full Image
CardAddedDate Date Card Added Date

CardDescription Numeric(40)  Card Description ‘ Tuie Atriute {noni)
Cardld d Cardld [ Subtitle Attribute (none)
CardlnitialPoints Numeric{4.0) Card Initial Points ‘ 5 Enable Share Action  False
@ Catesorvid Id Cateaorv ld

[ New Varable... | |

Inverse Loading False
Default Selected ltem L. (none)

Control Info

(&)
[&]
(&]
[&]
1]
(]
D
(5]
1]
1]
(]
(]
1]
1]

Appearance

Data Selector

Presionamos ahora F5. Tenemos que volver a compilar la aplicacidn, porque la informacién de ese atributo no
estaba en memoria. Hay que tomarla de la base de datos, y por lo tanto Live editing no servira.

Seleccionamos una vez mas el list de categorias, y vamos a elegir ahora la categoria Monumento.

ATIITUIG CITIGIUT = GETIEAUSMFILS-AOY ) J%

: Work With Category

'Famous Landmarks
i

Monument

|Museum

Vamos a sus atracciones, y las vemos como una galeria de imdagenes.
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GENERAL ATTRACTION

Si seleccionamos una de ellas, vemos toda su informacion.

De esta forma hemos desarrollado un pequefio médulo para smart devices con el fin de ofrecer a los usuarios
finales una opcidn mas de acceso a la informacion que maneja la agencia de viajes.

Contamos con un curso completo sobre desarrollo de aplicaciones méviles con GeneXus. En nuestro sitio de
capacitacidn encontrara todos los videos.

GeneXus

Videos training.genexus.com

Documentation wiki.genexus.com

Certificactions training.genexus.com/certifications
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