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Cuando vimos la Master Page mostramos que para personalizar todas las clases que
usaremos en nuestros controles para el Design System definido, habiamos creado a partir del
Carmine otro objeto theme, que sera especifico del frontend, al que le llamamos
CarmineFrontend. Y mostramos que alli habiamos agregado las fuentes de letra que no son
default y que los disefiadores indicaron para diferentes textos de las pantallas.

Este theme es el que le asignamos a la Master Page. Y a los demas web panels.
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Es a través de las clases del theme que conseguimos la gran mayoria de los efectos estéticos
que necesitamos. Por ejemplo, que lo que en el form del web panel home se ve como una
tabla sin imagen, en ejecucidn se vea mas o0 menos como vemos en este preview.

Es que en este caso resolvimos especificar la imagen (que previamente insertamos en la KB a
nivel de la clase y no como un control aparte. Con un alto de 600 pixeles, que es lo que nos
indican en el archivo de disefio.

Como casi siempre, no hay una unica forma de resolver algo. Aqui lo hicimos de esta manera
para no tener que superponer un control imagen a un control texto jugando con el
posicionamiento. Cosa que si hicimos aqui, y en otros dos lugares, como veremos en un rato.



okl o (#0
Q GET READY TO EXPLORE u]
‘O O 0
O Propertes 3 x [ omrtes s x
Genersl  (Clags Genersl Oass
r 4| F | Fiter % TableCelHomeima; - | fortheme: |Camnefrortend -
[l 2 ¥ | Fiter X
Control Name  Tabled =
Responsive Seze: (] Background Image Hero /-\
Row Helghts Forecolor laad ImagesToolWindow X
Tooltip Text Border Color
Hesder Border Top Color Filter hero jv il New Image | Advanced v
Border Right Color Name Description Last Update Tiea
Class TableC ellHomelmage Border Bettom Color Hero Hero 3132019 703 PM
Border Left Color HeroAttractions Hero Attractions 3/14/2019 11:46 AM e
Cell Control P Border Style none
Cell Class Border Width opx Heroipg
Horizontal Ali Default Border Radius
Vertical Aligrn Default Top Left Radius
Top Right Radius
Row Height Bottom Left Radius
Row Class Bottom Right Radius
Height 600px

Es que en este caso resolvimos especificar la imagen (que previamente insertamos en la KB a
nivel de la clase y no como un control aparte. Con un alto de 600 pixeles, que es lo que nos

indican en el archivo de diseino.
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Como casi siempre, no hay una Unica forma de resolver algo. Aqui lo hicimos de esta manera
para no tener que superponer un control imagen a un control texto jugando con el
posicionamiento. Cosa que si hicimos aqui, y en otros dos lugares, como veremos en un rato.
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Si decimos que el Design System sirve para dar coherencia y uniformidad al sistema,
permitiendo reflejar patrones perceptuales y funcionales, debemos reflejar esto en las clases
que creemos Y utilicemos. Hacerlo de forma racional, digamos.

Si observamos el panel home y el de Attractions, es evidente que estos textos sobre la imagen
comparten el mismo disefo, porque tienen estructuralmente la misma funcion.

Es claro que necesitaremos crear una clase para estos textos, y asignarsela a ambos
controles... La llamamos HeaderTitle.
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Luego veremos mas ejemplos de uso de las clases para conseguir diferentes efectos, como
responsividad (aqui vemos el texto mas pequefio cuando el tamafo de pantalla es extra-
small) y solapamiento (unos textos sobre una imagen).
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