External Objects and Specialized Controls

Designing GeneXus

Att/var Labels, Tables, Images

Grid: Multiple layouts per row
Control Types
Controls in layouts — Action Groups and Tab control

Detail <section content>
External objects & specialized controls
Canvas & Transformations

Es posible incorporar a nuestra aplicacidon SD acceso a APIs y otros recursos mediante el uso de objetos
externos. En este caso trataremos los que estan asociados a funcionalidades relacionadas con controles del
dispositivo. A continuacidn, veremos también los llamados controles especializados, que nos brindan una
excelente experiencia de usuario.

En el desarrollo de aplicaciones moviles disponemos de varios controles especializados que brindan
funcionalidades utiles en aplicaciones moviles, como por ejemplo un switch para ingresar decisiones, un control
para reproducir audio, un botdn para invocar a Facebook y obtener datos del perfil del usuario, un versatil
cronémetro, entre otros.

El objetivo de estos controles es maximizar la experiencia de usuario, asi como también facilitar su uso por
parte de los desarrolladores.
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A continuacion veremos algunos ejemplos.

El control switch es un valor posible para la propiedad Control Type aplicado a variables o atributos que tienen
dos estados posibles, por ejemplo valores booleanos. Reemplaza al tradicional check box y es vélido tanto para
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aplicaciones méviles como aplicaciones web responsive.
Su personalizacidn se cambia en la clase Application, ya que los colores responden a la apariencia general de la

aplicacion. Por ejemplo si se desea cambiar el color del botdn de rojo a azul, se hace mediante la propiedad
Accent Color de la clase Application.
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El control de crondmetro permite ejecutar un evento después de un cierto tiempo o simplemente para mostrar
un crondmetro cambiando dindmicamente en la pantalla. Este puede ser Util en exdmenes o aplicaciones que
deben mostrar algo en pantalla por un tiempo determinado y luego ocultarlo.

Este tipo de control solamente es aplicable a variables del tipo numérico. Luego de definir la variable, se cambia
su propiedad Control Type al valor Chronometer. También estdn disponibles las propiedades Tick Interval, Max
Value y Max Value Test para definir su comportamiento.

Es vélido para aplicaciones web y para Smart Devices.
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El control especializado para manejo de audio en aplicaciones moviles, permite visualizar los botones
estandares para este tipo de reproductores como Play (» ), Pause (I1) and Stop (m), ademas de incorporar
funcionalidades avanzadas y personalizar su apariencia.
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Como ejemplo, tiene dos modos de reproduccién, el modo de mini player o de pantalla expandida o full player.
El botén de back tiene dos estados posibles dependiendo del avance de la cancidn, por ejemplo si la
reproduccion duré por lo menos 3 segundos, puede hacer que la reproduccién comience nuevamente. O si no
se llegd a reproducir por 3 segundos, ir a la cancion anterior.

También es posible personalizar su apariencia mediante la clase AudioController, que GeneXus crea
automaticamente cuando detecta que se ha embebido un control del tipo AudioController.
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Cada vez es mas comun que los usuarios deseen compartir informacién de una aplicacién con otras
aplicaciones como Facebook, WhatsApp, Messenger, Instagram, Gmail, etc.

Esto se puede hacer en GeneXus, utilizando el objeto externo Share, el cual permite compartir contenido con
las aplicaciones de terceros registradas en el dispositivo para recibir contenido compartido. La forma de
utilizarlo es mediante un botén (por ejemplo dentro de la Application Bar), que invoque a los métodos
ShareText o Sharelmage como muestra el ejemplo en pantalla.

Si bien no es un control propiamente dicho, sino que es un objeto externo, su funcionalidad esta asociada al
botdn de compartir que tienen todos los dispositivos, por lo cual decidimos tratarlo en el capitulo de controles
y no en el que se ven el resto de las APIs para Smart Devices.
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Pasaremos ahora a otro punto, que explica los Canvas y las transformaciones, para completar el capitulo de
controles en layouts.
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