Pantallas interactivas: como guardar
informacion de contexto

En este ejemplo veremos una forma de mantener datos en memoria, para evitar que
los mismos se pierdan luego de llamar a otro objeto, y posteriormente volver a este.

Para ejemplificar esta situacion, seguiremos con el ejemplo que venimos trabajando
hasta el momento.

Hagamos un pequefio resumen.

En el video anterior, al ingresar valores en los filtros creados para este fin, nuestra
grilla se refresca y mostrara solamente los datos que realmente nos interesan
condicionada por dichos valores.

Application Name by GEneXus

Recents Wi Attractions From

Country d France ¥
Aftraction Name From g
Aftraction Name To z

Id Attraction Name Country Photo  Trips

4 Louvre Museum  France E o
5 Matisse Museum France a 10

Si seleccionamos la accién de actualizar en una de las filas, como vimos, nos llevara a
la transaccién Attraction en modo Update. Donde nos permitira editar los valores
correspondientes a la atraccion seleccionada.

Elegiremos una de las atracciones para modificar, lo haremos por ejemplo con el
museo del Louvre



Application Name GeneXus

Recents WWALllractions From - Atlraction
Attraction
i 4
Name Louvre Museum
Country 10
Country Name France
Category Id 1

Category Name Musaum

Photo s Coamm | @

Cambiaremos la imagen correspondiente al atributo AttractionPhoto y seleccionamos
confirmar.

. m
o ™

ity 1
City Mame Fars
Adness Rue dé Rivoll, 75001 Pans, Francia

Vemos que esta accidn nos retorna a nuestro Web Panel.



Esto es porque el pattern work with aplicado a la transaccion Attraction,
automaticamente agreg6 el comando Return, para de esta manera volver al objeto
llamador. Esto lo podemos apreciar en la seccion Eventos de la transaccion Attraction,
programado dentro del evento “After Trn”.

El evento “After Trn” se dispara cuando la transaccion ha finalizado un ciclo,
inmediatamente después del commit, es decir, luego de haberse grabado un cabezal
con sus correspondientes lineas.

I WalkeracsonsF B9 Aracton X
Structure | 5 Web Form | % Win Foem P.ulnhvob(ﬂ Help | Documentaticn | Patterns
lAheva v
22 Alnsert_Categoryld.FroaString(ATrnContextatt Attributevalue)
23 // When inserting with instentisted Cityld
24 Case A&TrnContextatt AttributeName = !"City1d"
Alnasert_Cityld.FroaString(ATrnContextatt Attributevalue)
26 Endcase
27 Endfor
a8 Endif
a3l )
0 /* Generated by Work With Pattern [Emd] - Do not change */
31 * EndEvent
2
3 Event After Trn
* Genersted by Work With Pattern [Start] - Do mot change *
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3 {
3 1f (f%de = TraMode.Delete and not &frnContext.CallerOnDelete)
3 wattraction()
1
1
4
4
1 Frated by Work Mith Pattern [End] - Do not change */
4 EndSvent
4
46

La funcién del comando return es finalizar la ejecucion que se esté realizando en este
objeto, y volver, retornar, al objeto llamador.

En nuestro ejemplo tanto el Web Panel WWAttractionsFromScratch como la
transaccion Attraction, o sea tanto el objeto llamador, como el llamado, son objetos
con interfaz gréfica. Por lo que en este caso, el comando Return es equivalente a si
hiciéramos una invocacion al Web Panel por primera vez.

Distinto seria el caso si alguno de estos dos objetos, no tuviera interfaz gréafica, como
es por ejemplo el caso de un procedimiento. Ahi el comando return del objeto que fue
llamado, nos retornara a la linea siguiente inmediata a la invocacion.

Code: ObjectX()

ObjectX() I return

-



Volviendo a nuestro caso, al retornar se ejecutaran los eventos asociados a la carga
del Web Panel. Primero el evento Start, seguido por el Refresh y después el Load,

este Ultimo tantas veces como registros haya en el grid que cumplan con las
condiciones declaradas en la propiedad conditions. En este caso como las condiciones
no aplican si las variables estan vacias, vemos en ejecucion que se vuelven a cargar

todas las atracciones.
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Application Name

Recants WWATttractions From

Country id None) v

Altraction Name From

Attraction Name To

Id Attraction Name Country Photo Trips

1 Christ the Redemmer Brazil ',& 2 /

2 Eiffel Tower France v 24
3 Forbiaden City China =l o/
4 Louvre Museum France fm 0 ,

5Matsse Museum  France a 14

6 Smithsonian Instaute Unzed States SRS 1 ¢

7 The Great Wall China = Y 4

Total Trips 6

¢ Por qué motivo pasa esto? Lo explicaremos en un momento.

Antes vayamos a ver el comportamiento del Web Panel creado automaticamente
desde la seccidn patterns de la transaccion Attraction.

Filtremos por nombre de atraccion ingresando la letra “L”, nos mostrara todas las
atracciones que comiencen con esta letra, en este caso la Unica que hay ingresada
con esta caracteristica es la del Museo del Louvre.

Seleccionemos la accion para actualizar esta atraccion.

Application Name &, GeneXus
Receanis Home — Aliraclicas
¥ MIDE FILTERS Attractions L - INSERT

i Wame Country M. Camegory N... City Nam# sddress

Fiue de B
g France Mseum Pans i Pas, UPDATE ~ DELETE



Observamos que nos llevara directamente a la transaccion Attraction y nos mostraré la
atraccion seleccionada permitiendo su edicién, exactamente igual que en el caso de
nuestro web panel implementado a mano.

Cambiaremos la fotografia, confirmamos la actualizacién y nos retornara al Web Panel
llamador.

Observamos que los filtros se mantienen. Esta es justamente la funcionalidad que
gueremos lograr.

Application Name

Raceanis Home — Aliraciions

HIDE FILTERS Attractions L

niered By - Nase
id Hame Cowntry N... Category M. City Mame  Address

JUHTRY HAME

4 l..:.l --m France PArsEim Pars

Programaremos en nuestro Web Panel una solucion a nuestro modo, y luego
repasaremos como lo hace el Pattern.

Recordemos que las variables declaradas en cada objeto, solamente podran ser
utilizadas dentro del mismo y mientras este esté activo.

Object 1 Object 2
Variable 1 Variable 1
Variable 2 Variable 2
Variable 3 Variable 3

Object 3

Variable 1

Variable 2

Variable 3

Por ejemplo, en nuestro caso, cuando invocamos a la transaccion Attraction desde el
Web Panel, en ese momento, nuestro objeto WWALttractionFromScratch se destruye, y
consigo sus variables. Por lo que se perderan los valores que tuvieran guardados. Por
contraparte el que pasara a tener un estado activo, es el objeto Attraction.



Luego, al volver de la transaccion al Web Panel con el comando return, este tltimo
objeto y sus variables volveran a crearse.

Es por esto que ya no vemos los valores de nuestros filtros, porque en realidad éste es
un nuevo objeto. Y las variables que utilizamos como filtros también fueron creadas
nuevamente, las que teniamos antes de invocar al objeto Attraction fueron destruidas.

Object Object
WWAttractionsFromScratch Attraction

Variable 1

Variable 2

Variable 3

Esto contesta la pregunta que nos haciamos hace un momento, de cual era el motivo
por el que los valores ingresados en nuestros filtros no se mantenian luego de
actualizar un registro.

Lo que necesitamos es guardar la informacion de cada uno de nuestros filtros en una
suerte de variables globales, de modo tal que no se pierda entre ejecuciones, o sea en
el pasaje de un objeto a otro. En este caso entre el Web Panel y la transaccion, y de la
transaccion nuevamente a nuestro Web Panel.

WWAttractionsFromScratch Attraction

—>
{1

¢, COmo hacemos entonces para poder mantener en memoria el valor de una variable?

Tenemos desde GeneXus una manera de programar esta funcionalidad. Esto es
mediante variables del tipo Web Session.

Estas variables nos permiten manejar una suerte de conjunto de variables globales, en
las cuales podremos almacenar datos y acceder a ellos desde cualquier objeto,
mientras la sesion esté activa.

Esto es justamente lo que estabamos buscando.

Una gran ventaja de estas variables, es que nos permiten guardar un conjunto de
datos del tipo clave-valor. Por lo que solo necesitaremos declarar una variable del tipo
Web Session, y en ella guardar todos los filtros que tengamos, cada uno de ellos con
una clave unica.



‘Keyl’ ‘Valuel’
‘Key2’ ‘Value2’
‘Key3’ ‘Value3’
‘Keyd’ ‘Value4’

Asi, tendemos una clave y un valor para el filtro Countryld, otra clave y valor para
AttractionNameFrom y por ultimo para AttractionNameTo, los tres filtros que
necesitamos conservar entre ejecuciones de nuestro panel

Esto cumple con nuestra necesidad, el poder guardar temporalmente la informacion
ingresada en los filtros, para recuperarla luego. Programemos esto.

Crearemos primero que nada una variable a la cual en este caso le pondremos de
nombre “webSession”.

Web Form Rules | Events | Conditions Hglp: Documentation

Hame Type Is Collection Description
£ & ] Variables
@& standard variables
[&] autodefined variables
* AttractioniameFrom Attribute:AttractionName O Attraction Mame From
* AttractionameTo Attribute:AttractionName O Attraction Mame To
* Countryld Attribute:Countryld O Country Id
* totalTrips Mumeric(4.0) O total Trips
& frips Numeric(4.0) O trips
s _update Image L updats
s webSesson WebSession ] web Session |

Al ponerle este nombre, ya GeneXus le asigna el tipo de datos WebSession,
entendiendo que seguramente sea lo que nos interesa, lo cual en este caso
efectivamente es asi. En caso que esto no se cumpla, siempre podemos cambiar el
tipo de datos que asigna automaticamente por el que queramos,

Luego, deberemos evaluar en qué momento queremos que esta variable guarde el o
los valores deseados.

Recordemos los eventos principales que tenemos al momento programados:



- El evento Start, que se ejecutara una unica vez cuando carga la pagina por primera
vez.

| Ewent Start
Zupdate.FromImage (updatelcon)
- Endevent

- El evento Refresh, que se disparara luego del evento Start y cada vez que se cambie
algun filtro que esté dentro de las conditions de la grilla o se refresque la pagina desde
el navegador.

] Event Refresh
&totalTrips = @
- Endevent

- 'Y el evento Load, que se ejecutara luego del evento Refresh, tantas veces como
datos sean cargados en nuestra grilla.
Este evento se ejecutara N veces por tener tabla base asociada.

Event Load
&trips = Count(TripDate)
8totalTrips = &totalTrips + &trips
Endevent

¢,Dentro de estas tres opciones, cual consideras la mejor para guardar estos datos?

De estas opciones claramente la mas conveniente seria dentro del evento Refresh, ya
gue cada vez que cambiemos alguno de los valores de los filtros, necesariamente se
disparara este evento, y es alli cuando éstos se guardarian en nuestra variable de
sesién, de modo que podremos recuperarlos al volver de la transaccion,

Pero tenemos también otro evento, que es el evento Click de la variable update

E Event &update.Click
L Attraction(trnMode.Update, AttractionId)
Endevent

Este evento se disparara inmediatamente después de hacer click en la accion
actualizar. Lo cual seria también una buena opcion para aqui guardar los valores de
los filtros.

Consideramos que es una buena opcién, ya que en este evento es donde
invocaremos a la transaccién Attraction, y como vimos es ese el momento exacto
donde se destruye al objeto llamador y consigo sus variables. Por lo que necesitamos
justamente antes de esto guardar los valores de las variables de filtro.

Si lo hacemos en el evento Refresh, guardaremos los valores de los filtros cada vez

gue se cambie un dato en alguno de ellos. Ya que por estar en las conditions del grid,
cada cambio dispara este evento. Pero esto no es necesario, ya que puede que en la
ejecucion actual no necesitemos en absoluto actualizar las atracciones filtradas. Y en



ese caso, ¢para qué guardariamos esos filtros en la sesion, si las variables no van a
ser destruidas?

Sin embargo, si lo hacemos en el evento relacionado a la accion de actualizar,
guardaremos estos valores solo una vez, cuando es imprescindible hacerlo,
inmediatamente antes de que se destruya el objeto y sus variables.

Bien, vamos a hacerlo en el evento click de la variable.

E Event Zupdate.Click
L Attracticn(trnMode.Update, AttractionId)
Endevent

Escribimos la variable webSession, le aplicaremos el método “set” para guardar
valores en ella, y como primer parametro deberemos ingresar una clave (Key), la cual
debera ser un valor del tipo character, por lo que debemos ingresarla entre comillas.

En este caso le asignaremos el nombre Countryld. Esta clave Unica es la que nos
servira luego para recuperar el valor que guardemos.

Luego debemos asignarle un valor (value), que sera el dato que queremos almacenar
en memoria. En este caso nos interesa guardar el valor de la variable Countryld, que
sera el valor del primer filtro que tenemos en pantalla.

Event Zupdate.Click
BwebSession.Set('CountryId’, &CountryId.ToString())
Attraction(trnMode.Update, AttractionId)

Endevent

Application Name

Recents Attraction — WWANractions Fram

e

Atiraction Nasms From a

Attraction Name To W

Tener en cuenta que el valor que ingresemos también debera ser del tipo Character,
por lo que al ser la variable Countryld del tipo numérico, debemos convertirla al tipo
Character. Esto lo logramos aplicandole el método ToString a la variable.

-l Event Zupdate.Click
AwebSession.Set('CountryId', &CountryId.ToString())
Attraction(trnMode.Update, AttractionId }_
Endevent



Luego, hacemos lo mismo para los otros dos filtros, AttractionNameFrom y
AttractionNameTo.

Event &update.Click
kuwebSession.Set('Countryld®, &Countryld.ToString())
&webSession.Set("AttractionNameFrom', &AttractionNameFrom)
&webSession.Set('AttractionNameTo', &AttractionNameTo)
Attraction(trnMode.Update, AttractionId)

Endevent

Volvamos a ejecutar la aplicacion.

Ingresaremos valores en nuestros filtros.
Recordemos que cada vez que cambiamos el valor de alguno de los filtros se dispara
el evento Refresh, y luego el Load por cada registro que se carga en la grilla.

Luego seleccionaremos en la accion actualizar de una atraccion.

En ese momento sera disparado el evento &Update.Click, en el cual programamos
guardar los valores de nuestros filtros en la variable &webSession. Para
posteriormente realizar la invocacion de la transaccion Attraction. Que como vimos,
sera el momento donde se destruye nuestro objeto Web Panel y sus variables.

Al cambiar algun dato de esta atraccion y confirmar. Aplicara el comando return, y
como en este caso es el equivalente a llamar al Web Panel por primera vez, volvera a
ejecutar los eventos Start, Refresh y Load por cada valor a ser cargado en el grid.

Bien, ahora lo que necesitaremos es poder recuperar estos valores que guardamos en
la variable webSession.

Cual consideras seria el mejor momento para poder recuperar estos valores?
Repasemos nuevamente los eventos que tenemos y evaluemos:

SEn el evento Start?

¢En el evento Refresh?
SEn el evento Load?

¢ El evento &Update.Click?

Claramente el Unico que nos servira aqui sera el evento Start. Ya qgue como vimos,
este evento es ejecutado una sola vez cuando carga el Web Panel por primera vez, y
como

cuando retornamos de la transaccioén, es el equivalente a llamar por primera vez
nuestro Web Panel, es alli justamente cuando necesitaremos recuperar esos valores,

| Ewent Start
Lupdate.FromImage (updateIcon)
-Endevent

Como vimos, para poder asignarle una clave y valor a la variable webSession, lo
hacemos con el método set. Ahora necesitamos saber como recuperar el valor alli



guardado.
Esto lo hacemos mediante el método Get, al cual le deberemos indicar la clave (key)
del valor que deseamos recuperar.

WebSession

Syntax

Set
& WebSession.Set(Key, Value)

Get
&WebSession.Get(Key)

Entonces, a cada variable que utilizamos como filtro, le aplicaremos el método Get,
pasandole por parametro la clave correspondiente a cada uno.

Lo haremos primero para la variable Countryld paso a paso,

Ingresamos la variable Countryld, y le asignamos el valor del método Get de la
variable webSession, pasandole por parametro la clave, o sea ‘Countryld’.

Event Start

Zupdate.FromImage(updatelcon)

ACountryIld = &webSession.Get('CountryId').ToNumeric()
Endevent

Recordemos lo que comentamos anteriormente, las variables del tipo Web Session
guardan solamente datos del tipo Character. Al ser la variable Countryld del tipo
numerico, para asignarle el valor de la variable WebSession, que sera del tipo
Character, deberemos convertir esa informacion en numérico, esto lo conseguimos
con el método ToNumeric().

£ Event Start
' Supdate.FromImage(updatelcon)
&Countryld = &webSession.Get('CountryId').ToNumeric()
- Endevent -

Luego hacemos el mismo procedimiento para las variables AttractionNameFrom y
AttractionNameTo.

-] Event Start
Zupdate.FromImage{updatelcon)

&CountryId GwebSession.@et( ' CountryId').ToNumeric()
&attractionNameFrom = &webSession.Get( AttractionNameFrom')
&attractionNameTe = &webSession.Get('AttractionNameTo')
Endevent




Volvamos a ejecutar la aplicacién y probemos ahora su comportamiento.

Filtraremos todas las atracciones de China comprendidas entre la Ay la M.

Application Name

Recenis WWAlractians Fram
Country Id China v
Aftraction Name From 2

Altraction Name To m

Id Attraction Name Country Phote  Trips

3 Forbidden ity China m o &

Todal Trips 1]

En este caso solo nos aparecera una atraccion.

Seleccionaremos la accion de actualizar sobre la misma, y recordemos que en ese
momento, previo a invocar a la transaccion, guardaremos los datos de nuestras
variables de filtros en memoria.

Cambiaremos la foto, y confirmamos la accion.

Photo - R
i
m

City o

City Naeme Betpry

Address 4 Jingshan Front S&. Dongcheng. Beging. China, 100009

—

Al retornar al Web Panel, como vimos, el primer evento que se ejecutara sera el
evento Start. Donde programamos recuperar la informacion que guardamos en nuestra
variable de sesion, asignandole esos valores a nuestras variables de filtro.



Event Start
Gupdate.FromImage (updateIcon)

&CountryId = fwebSession.Get( ' CountryId').ToNumeric()

&AttractionNameFrom = &webSession.Get('AttractionNameFrom')

&AttractionMameTo = BwebSession.Get( ' 'AttractionNameTo")
Endevent

Observamos que ahora si, se mantiene los valores ingresados en los filtros como era
deseado.

Application Name

Racents WiYAllractions From

Country I China v
Altraction Name From 2

Attraction Name To m

Id Attraction Mame Country Phote Trips

3 Forbiaden City  China m 0 ,

Total Trips 1]

Y ademas, a continuacion del Start se habra disparado el Refresh, que a su vez, habra
disparado la carga del grid de acuerdo a los filtros. Por eso vemos la grilla nuevamente
filtrada, con la foto modificada.

Pero una vez que programamos esto, ¢,qué va a pasar cuando el usuario abra en su
navegador por primera vez este web panel? Porque en ese caso no tendremos nada
guardado, y por ende nada que recuperar.

Cerremos toda sesién que tengamos activa en nuestro navegador, y ejecutemos
desde Genexus nuevamente la aplicacion haciendo el ciclo completo.

Ingresamos al Web Panel creado por nosotros.
Y al ser en esta sesién la primera vez que se ejecuta el Web Panel, como sabemos lo
primero que se dispara es el evento Start.

Event Start
Zupdate.FromImage{updatelcon)
&CountryId = &webSession.@et( ' CountryIld').ToNumeric()
&attractionNameFrom = &webSession.Get( AttractionNameFrom')
&attractionNameTo = &webSession.Get( ' AttractionNameTo')
Endevent

La variable de sesion buscara por las claves ingresadas si hay informacion para
recuperar, no la habra, ya que aun no se guardd ningun valor en la variable



&webSession. Por lo que en este momento las variables utilizadas para nuestros filtros

seguiran vacias.
Y como en las conditions del grid declaramos que no aplique ningun filtro si éstas
variables estan vacias, es que se muestran todas las atracciones.

GridAttraction's Conditions *

Countryld = &Countryld
when not &CountryId.IsEmpty();

[T )

AttractionName »>= ZAttractionNameFrom
when not &AttractionMameFrom.IsEmpty();

AttractionName <= &a&ttractionNameTo
when not &AttractionNameTo.IsEmpty();

ox | (o]

Luego del Start se ejecutara el evento Refresh, e inmediatamente después el Load.
Como nuestro grid tiene tabla base, el evento Load se ejecutara N veces, tantas como

registros sean cargados en nuestra grilla.

Event Refresh
&totalTrips = @
Endevent

Event Load
&trips = Count(TripDate)
&totalTrips = &totalTrips + &trips
Endewvent

Seleccionaremos por ejemplo para filtrar por el pais Francia, y vemos que ya en ese
momento nuestra grilla aplica el filtro, mostrando solamente las atracciones que
tengan a Francia como pais. Lo que hizo nuestra aplicacién una vez que elegimos el
filtro de pais, fue disparar inmediatamente el Evento Refresh, y como consecuencia se
dispara luego el evento Load, en este caso tres veces, porque se encontraron tres
registros para mostrar con esta condicion.



Application Name

Recents Attraction — WWAttractions From...

Country Id France v
Attraction Name From

Aftraction Name To

Como filtro Attraction Name From, ingresaremos la letra F, y en ese momento se
vuelve a disparar el evento Refresh, seguido por el Load. En este caso el Load se va a
ejecutar dos veces, ya que son dos registros los que cumplen con estas condiciones y
por ende los que se cargaran en la grilla.

Por altimo en el filtro Attraction Name To ingresaremos la letra O. Se volvera a ejecutar
el evento Refresh, y luego el load en dos oportunidades.

Application Name

Recents Attraction — WWAttractions From...
Country Id France v
Attraction Name From F
Attraction Name To o]

Id Attraction Name Country Phote Trips
4 Louvre Museum France E 4] ’

5 Matisse Museum France ﬁ 1 i

Total Trips 1

Seleccionamos la accion de actualizar sobre la atraccion museo Matisse.

En ese momento se dispara el evento &Update.Click, en el cual programamos que
previo a invocar a la transaccién Attraction, guarde los datos de las variables de filtro
en nuestra variable de sesion &webSession.

Para esto utilizamos el método Set de la variable de sesién, pasandole por parametro
la clave y el valor que deseamos guardar. En nuestro caso son tres valores los que
nos interesa mantener en memoria. Que son las variables &Countryld,
&AttractionNameFrom y &AttractionNameTo.

Event Zupdate.Click
fwebSession.Set("CountryId', &CountryId.ToString())
fwebSession.Set("AttractionNameFrom', &AttractionNameFrom)
&webSession.Set("AttractionNameTo", &AttractionMNameTo)
Attraction(trnMode.Update, AttractionId)

Endevent



En este momento se invoca al objeto Attraction, y éste pasa a quedar activo. Y nuestro
objeto Web Panel es destruido junto a sus variables.

Modificamos algun dato de la atraccion, por ejemplo modificaremos su fotografia, y
confirmamos la accion.

Category Id 1%

Category Name Museum

Photo

city 1d 1| ¢
City Name Nice

Address 164 Avenue des Arénes de Cimiez, 06000 Nice, Francia

@ 4

CONFIRM CANCEL

En ese momento nos llevara nuevamente hacia el objeto llamador, o sea nuestro Web
Panel. Esto lo hace porque como vimos el pattern work with aplicado a la transaccion
Attraction, agreg6 el comando Return dentro del evento After Trn.

En este momento se vuelven a ejecutar los Eventos Start, Refresh y Load por cada
registro a ser cargado en el grid. Esto como lo explicamos, es porque el comando
return en este caso es equivalente a si hiciéramos una invocacion de nuestro Web
Panel por primera vez.



I WalkeractiorsF ¥ Amracton X

Structure | 5 Web Form | § Win Foem Rymmwb(n Help | Documentation | Patterns

iﬂhcﬂ‘m
22 Alnsert_Categoryld.FrosString(ATrnlontextatt, AttributeValue)
23 // when inserting with instentisted Cityld
24 Case 41 extAtt.Attributedame = !"City1d"
2 &1 1d.FroaString(ATrnlontextatt AttributeValue)
26 Endcase
7 Endfor
a8 Enasif
S
0 /* Generated by Work With Pattern [Emd] - Do not change */
31 ~ EndEvent
32
3 Event After Trn
/* Genersted by Work With Pattern [Start] - Do mot change */
[web)
) {
3 1f (W%de = TraMode.Delete and not &frnContext.CallerOnDelete)
3 wiattraction()
3
1
4
4
1 Frated by wWork Mith Pattern [End] - Do not change */
4 EndSvent
4
4¢

En el evento start, se cargaran los valores guardados en la variable de sesion. Esto
mediante el método Get, y pasandole por parametro la clave con la que guardamos
cada valor en el evento &Update.Click utilizando el método Set.

Ese dato se lo asignaremos a cada variable correspondiente, en nuestro caso a las
tres variables que utilizamos para los filtros. &Countryld, &AttractionNameFrom y
&AttractionNameTo..

Event Start
fupdate.FromImage (updateIcon)

&CountryId = BwebSession.Get( " CountryId').ToNumeric()

&AttractionNameFrom = &webSession.Get('AttractionNameFrom')

&AttractionMameTo = GwebSession.Get( ' 'AttractionNameTo')
Endevent

Luego de esto se ejecutara el evento Refresh, y posteriormente el evento Load por
cada registro a ser cargado en el grid.

En este caso las atracciones a ser cargadas en la grilla, que cumplen con estas
condiciones son dos. Por lo que el Load se ejecutara dos veces.

Y lo que observamos en pantalla es que los valores que habiamos ingresado en
nuestros filtros, se mantienen luego de actualizar un registro.

En el proximo video veremos como programa esta funcionalidad automaticamente el
Work With de la transaccion Attraction, y lo compararemos con nuestra solucion.



