Alcance Desarrollo de aplicaciones para Smart Devices

e Introduccién
o Introduccién. Un paseo por la aplicacion mévil en ejecucién
Caracteristicas de las aplicaciones moéviles.
El modelo conceptual de las aplicaciones moéviles.
CreandolaBase de Conocimientos
Comenzado el Desarrollo de los primeros Objetos para Smart Devices
o Arquitecturade lasaplicaciones Online.
e ExperienciaeInterfazde Usuario
o Disefo
= Sistemasde Disefio
= ImdgenesyObjetoTheme
= QObjeto Stencil
o Controles
= Controles: Tablas, Etiquetas, Escalado de Imagenesy uso de Live
Editing
= Controles: SD Maps, Rating, SD Smart Grids, Switch
=  Grids:carga inversayrefresha partirde un pull
= Controles: Agrupacidnde acciones engruposy Control Tab.
= Controles: Contenedorde secciones en la pantalla Detail del Work
With
= layouts multiples porobjeto
= Estilosde Navegacion
= Efectosde Transicién entre objetos
e Desarrollo
o Comportamiento
= Ordenes, Busquedasy Condiciones
= Eventosen Aplicaciones Mdviles
= TablasBase y Navegacion en Objetos paraSmart Devices
® Invocaciones entre objetos paraSmart Devices
= Gramdtica de los Eventos del lado del Cliente y Comando Composite
= PanelesparaSmartDevices
o Integracién
=  Dominios Semanticosy Smart Devices API
= Agregandofuncionalidades de Integracidon alaaplicacién
o Despliegue
= Caracteristicas de Prototipaciény Despliegue de aplicaciones para
Smart Devices.
o Aplicaciones Offline
= |ntroduccidnalas aplicaciones Offline
= Arquitecturade lasaplicaciones Desconectadas
= Generaciénde laBase de Datos Offline
= Sincronizacion de Base de Datos Offline
e Seguridad
o Introducciéna GAM
o Autenticaciény Autorizacién con GAM
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