Demo de GeneXus

Comenzaremos creando una Knowledge Base:
Para eso vamos a la opcion File/New/Knowledge Base.

Y proponemos un nombre para esta Base de Conocimiento, por ejemplo DemoGX16.

To Create the Knaovedge Base type i #s name. sefect o o ¥ ond your pred

‘DemaGx1g

Mientras se crea la KB es importante mencionar que los proyectos GeneXus reciben el nombre de
“Base de Conocimiento”, debido a a que en GeneXus las aplicaciones se describen en lugar de
programarse. Se disefian en base a la realidad del negocio que estemos modelando, y por ende el
proyecto termina siendo una base del conocimiento del negocio.

Comenzaremos ahora a describiry modelar la realidad.

Vamos entonces a la opcion File / New / Object [o presionamos CTRL + N]
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Y vemos que en GeneXus hay varios tipos de objetos que en su conjunto nos permitiran modelar
cualquier aplicacion.

En particular, para representar las entidades de nuestra realidad utilizamos el objeto Transaction.
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De las Transacciones definidas se infiere el modelo de datos de la aplicacion en 3era forma normaly
GeneXus utiliza también este objeto para generar el programa de la aplicacion que le permitira al
usuario final, insertar, borrar y actualizar registros de la base de datos en forma interactiva.

Creamos entonces la Transaccion Order.
/Qué nosva a interesar registrar de una orden de compra?

Seguramente un numero que la identifica.

La fecha.

Los datos del Cliente.

Y el conjunto de productos con su precio, cantidad y el total de la linea.

Y el total de la orden.

Vamos entonces a comenzar a definir estos datos, y para esto vamos a utilizar una nomenclatura en
la que cada campo, o atributo, se nombra con un prefijo de la transaccién a la que pertenece.
Para esto tendremos que indicar el atributo, por ejemplo Orderld. Y vamos entonces a presionar la

« »

tecla del “.”, para que ya precargue el nombre de la transaccion al momento de nombrar a cada

atributo.

Damos Enter para ingresar el siguiente atributo que en esta caso va a ser la fecha de la orden, asi que
ponemos OrderDate.

Definimos ahora Customerld y CustomerName para registrar al cliente de la orden, y presionamos
tabulador para indicar el tipo de dato correspondiente.

Hasta aqui hemos ingresado los campos del cabezal de la orden de compra. Ahora ingresaremos las
lineas.

[6x] StartPage x [ Order x

| Structure

% web Form | % Win Form | Rules | Events | variables | Help | Documentation | Patterns
Mame Type Description

=¥ |||Drder
¥ ordarid Humaric(4.0) ordar Id
£ orderpate Date Order Date
= Customerld Humearic(4.0}) Customar Id
varChar(40)

& CustomearMame Custamer Name

Para eso presinamos Ctrl + la flecha derecha del teclado e ingresamos los campos del segundo nivel.
Estos atributos del segundo nivel son los que corresponden a los productos.
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Asi que ingresamos el Id, damos Enter, ingresamos el nombre, tabulador para elegir el tipo de dato,
Enter nuevamente, el precio..

Y llegados a este punto vamos a definir el dominio Price.

Los dominios nos permiten definir tipos de datos de forma centralizada de manera que puedan ser
reutilizados. Con esto ganamos en nivel de abstraccion y en facilidad para adaptarnos ante el
cambio. Por ejemplo: recordemos que en el afio 2000 las fechas pasaron de tener el afio modelado
con 4 digitos en lugar de 2.

Asi que vamos a crear el dominio Price como numeérico de 6 digitos con dos decimales.

«w_»

Escribimos el nombre Price, signo de “=” y el tipo de dato que va a almacenar. En nuestro caso,

numeérico, paréntesis, y los 6 digitos con 2 decimales.

Ingresamos ahora la cantidad de unidades del producto, de tipo numérico, y el total de la linea
basado en el dominio Price.

Una vez ingresados los atributos del segundo nivel, presionamos Ctrly la flecha de la izquierda para
volver al nivel del cabezal e ingresar los datos del pie de la orden de compra, también de tipo Price.

[&] stenPage x W omer x

I stucture | % web Form | % Win Form | Rules | Events | Vaniables | Halp | Documentation | Pattemns

MName Type Desaipbon Formula Nulable
9 ordar Order Order

¥ |ocderts

{ Ordarbata Date Order Data "o

» Customerid Numernc{4.0) Customer Id %o

* CustomarName VarCharn(40) Cutomes Name No

. Product Froduct Froduct

¥ Productio Numeric(4.0) Product Id “
y Froductiame varChar(40) Frocduct Namae Ho
* ProductPrice Price Product #rice Yo
* OrderProductQty Numenc(4.0) Order Product Qty »o
* OrderProductTotnl Frice Order Froduct Total No
OvddarTotal Price Order Total o

Nos posicionamos ahora en el atributo Orderld, y en sus propiedades indicamos que queremos que
sea autonumerado. Asi que indicamos el valor True en la propiedad Autonumber

Guardamos la Transaccion.

Bien. Acabamos de crear la estructura de una Transaccion compuesta de dos niveles:
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1. Un nivel basico (Order), donde se especifica toda la informacién necesaria para el cabezal
de la orden de compra.

2.Y un nivel anidado correspondiente a los productos, donde se especifica la informacion de
los ftems.

Observemos que tiene sentido que ciertos campos sean calculados en forma automética, como ser
el total de la lineay el total de la orden.

Para esto le indicaremos a GeneXus la formula para el célculo de cada uno de ellos.

Asi que nos posicionamos en la columna férmula del atributo que corresponde al total de la linea e
indicamos que su calculo corresponde al precio del producto por la cantidad de unidades.

2] stpage X T8 Owger x
Structure | & Web Form £ Win Form | Rufes | Events | Variables  Help | Documentation | Pattemns |

| Name Type Dascripbon | Formula | Nodlabie
=0 ovder Order Drdar
§ orderss Humersc{4.0) Order 14 "o
7 OrgarDae Date Order Date %o
» Custoonerld Numenc{4.0) Customer i Ko
* Customertiame VarChar{49) Customer Hame Ko
=15 Product Product Froduct
¥ Procucud Numeric(4.0) Froduct 1d Ko
P Productieme VarChar{4a} Froduct Hame %o
» ProcuctPrice Price Froduct Price No
* OrderProductQey Numeric(4.0) Order Froduct Qty ™
» OrderTotal %o

De igual forma, en el atributo que representa el total de la orden, indicamos que su calculo
corresponde a la suma de los totales de las lineas.
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.BmPopX T onter X

Slmgturf]‘wwl’am £ Win Form | Rules | Events  Vamables | Help | Doc tion | Pattems |
| Name IType | Description ' Foemula | Nusabls
| %9 ordor Order Order
¥ ordend fumaric{4.0} Ordar 3 to
{7 OrderDate Date Ordar Dake No
* Customerkd umanic(4.0) Customar 3¢ Mo
* CustomerName VarChar{40) Customsr Name Ho
=i 5] Froduct Preduct Froduet
¥ Froduas Hume(ic(4.0) Product 1d Mo
7 Prodsciame VarChar(40} Product Name

sun(OrderProductTotal.

GeneXus generara de forma automatica el mejor modelo de datos que represente las Transacciones
definidas por el Analista GeneXus.

Siempre que se haga clic en el boton Save o Run, GeneXus inferird el modelo de datos 6ptimo (3era
forma normal sin redundancias) que soporte a las entidades del usuario final representadas por los
objetos Transaccion. En base a este modelo GeneXus generara una base de datos fisica para el DBMS
definido en su Environment.

Siqueremos ver el modelo de datos creado por GeneXus, vamos entonces al menu superior View, y
elegimos Tables.
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i) KB Exploss W oee x BT Ooder X

Open [ structure | indexes
- -
\s DemaGX16 Name Type Description
Roct Vodde f5] Order SBuctre Crdder
GaneXus ¥ orceris Numeria.0) Order Id
wie Domans * Ordernte Date Ordar Dege
=07 Riderwncsns * Cetomerid Mumarnic(4.0) Custamer M
3; * CustomerRame YarChar{40} Costomer Rame
v A Legical Attrbees
B Order 4 OrderTotsl Price Order Toeal
[E5] OnterProduce
Y Customzason
¥ | Documentstion
e Doommon {7 OdeProdnt X
. 2+
[ Owphan Documents r ~
! Structure | indexes
Marw Type | Description
- F5] OrderProduct Structure - Product
¥ Orderid Rumen(4,0) Order 1l
¥ Froducs Mimenic(4.0) Praduct Id
* Froductiiome VarChar{40) Product heme
* Productirice Fnoe Frodua Poge
* Orderfroductty Pumenic{4.0) Order Froduct Qty
& i Logual Altrbutes
& OrdesProductTotal Frice Qrder Frodut Tatl

Podemos ver que GeneXus creé automaticamente un modelo de datos normalizado creando dos
tablas para soportar el objeto Transaccion Order:

e Order, que corresponde al cabezal de la orden
e Y OrderProduct que corresponde a las de la orden)

Esto representa un beneficio en tiempo y costos gracias a la automatizacién mediante inteligencia
artificial.

Antes de ejecutar la aplicacién veamos el formulario web que fue creado automaticamente por
GeneXus a partir de la estructura de la transaccién. Dicho web form sera el que el usuario final
visualizara cuando ejecute la aplicacion en una plataforma web y a través de él podra ingresar,
modificary eliminar registros como veremos en unos minutos.

Estos formularios pueden ser personalizados por el analista de negocio en cualquier momento.

Losweb forms estan construidos en un editor web abstracto que nos permitira crear Responsive Web
Applications.
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Para ejecutar la aplicacién presionamos F5 o RUN desde la Toolbar.
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Esta pantalla que aparece aqui es el reporte de creacion de la base de datos. GeneXus nos declara
cuales son los scripts que ejecutara sobre la Base de Datos.

Hacemos clicen “Create”.

GeneXus generara entonces los programas necesarios para ejecutar la aplicacion web, asi como
todos los programas para creary mantener la base de datos normalizada.

Cuando termine este proceso se abrira un navegador web y se cargara un menu con los objetos
creados en GenexXus.

El Developer Menu es un archivo XML que incluye todos los objetos ejecutables. Es un menu auxiliar
para que el Analista GeneXus pueda probar la aplicacion.

Hacemos clic entonces en la opcion Order para ingresar algunos registros de érdenes de compra.

Order

Froguct

Indicamos la fecha, e ingresamos algunos productos.
Una vez completado el ingreso de todos los datos presionamos Confirm.

Las Reglas en GeneXus son el medio para definir la logica del negocio asociada a cada objeto. Son
escritas de forma declarativa y GeneXus decide de manera inteligente qué regla aplicar y cuando
hacerlo.

Page8



Estas Reglas juegan un rol muy importante en los objetos de tipo Transaccion porque permiten
describir su comportamiento, por ejemplo: asignando valores predeterminados, definiendo
controles de datos, etc.

Supongamos entonces que nuestro cliente, nos solicita que la fecha de la orden de compra tome por
defecto el valor de la fecha del dia. Para lograr esto vamos al sector de las Rules de la transaccion
Order, y agregamos la regla Default desde el menu superior Insert / Default

Y completamos la declaracion de esta regla de la siguiente forma...

A continuacion agregamos otra regla que establece un error sila cantidad del producto ingresada es
0.

| % Web Form | % Win Form Events | Variables | Help |

E] Default(OrderDate, &today);

E! Error("Product quantity must be greater than 2")
L if OrderProductQty = 8;

Vamos a guardar los cambios y a verlos en ejecucion.

s ferp i

Product
e Nare Price Prachuct Oty Proguce Youd

g e—
| b PO OF Qe a2 4w ] ga son
rar0
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De esta forma hemos visto qué facil es describir reglas de negocio en GeneXus.

En esta dltima interaccion con el formulario, nos resultd raro tener que digitar nuevamente el
nombre de los productos. jAcaso no seria mejor contar con un catalogo de productos en donde esté
su definicién y su precio? Esta observacion es totalmente acertada por lo cual vamos a cambiar
nuestro sistema para que cuente con un catalogo de productos.

En el modelado actual, el producto formaba parte de la Transaccion Order, pero entendemos que
deberia ser una entidad independiente de la orden, por lo tanto corresponde que sea definido como
una Transaccion en si misma.

No hay ningun problema con esto, dado que GeneXus se encargara de mantener la base de datos
normalizada en funcion de nuestro esquema de transacciones.

Asi que procedemos a crear la Transaccion Producto.
Los datos inherentes al producto que ya tenfamos en la Transaccion Order son los siguientes:

e [lidentificador
e [lnombre
e Yelprecio

Product X

= Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help | Documentati
Mame Type Description
EI Product Product

ProductId Mumeric(4.0) Product Id
P’ ProductMarme VarChar(40) Product Mame
Product Price

. ® ProductPrice Price

Notemos que no fue necesario definir el tipo de datos de cada uno de los atributos, dado que
GeneXus identificd que ya habian sido definidos previamente en la transaccion Order.

Guardamosy presionamos F5.
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GeneXus realiza el analisis de impacto y analiza qué cambios debe realizar en la base de datos en

funcion de los cambios que hayamos hecho en las transacciones y nos declara entonces por cada
objeto, cuales seran dichas modificaciones.

Vemos que GeneXus nos indica que debera crear la tabla correspondiente al Producto y nos alerta

en unwarning de especificacion, que para un mismo valor de Productld pueden existir varios valores
de ProductNamey ProductPrice.

También nosindica que debera eliminar los atributos ProductNamey ProductPrice de la transaccion
Order, ya que los mismos pasaran a formar parte de la transaccion Product y podran ser inferidos a
traves del valor de Productld. Recordemos que GeneXus nos asegura que mantiene la base de datos
normalizada, por lo cual no podemos tener un atributo secundario en mas de una tabla fisica.
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Reorganizamos. Una vez finalizado la reorganizacién del modelo de datos, al navegar por los
registros de la transaccion Product, vemos que tenemos la informacion de los productos que
habiamos ingresado a través de la Orden. Esta automatizacion de GeneXus es lo que hace viable el
cambio en el modelo de datos. GeneXus se encargd de modificar la estructura y de la migracion de
datos de unatabla a la otra.

Pero... iqué sucedié con la informacion de Producto que estaba en la Transaccién Order?

@ Order X
Structure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help] Documentation | Patterns
Name | Type | Description
l-.l@IOrder vvvvvvv
I ? Orderld Numeric(4.0) Order Id
3 P OrderDate Date Order Date
| ® Customerld Numeric(4.0) Customer Id
© & CustomerName VarChar(40) Customer Name
1[5 Product Product Product
! ? Productld Numeric(4.0) Product 1d
' ¥ ProductName VarChar(40) Product Name
i ¥ ProductPrice Price Product Price
- orderproductqty Numeric(4.0) Order Product Qty
‘ A OrderProductTotal Price Order Product Total
' A OrderTotal Price Order Total

Veamos que los atributos que ahora pertenecen fisicamente a la tabla de Producto, figuran con “una
flecha hacia abajo” en la Transaccion Order. Esto denota que estan siendo inferidos a partir del
atributo Productld.

Avanzando un poco mas con el relevamiento, nos indican que en la empresa cuentan con un maestro
declientes con lo cual no sera correcto tener los datos de los clientes como propios de la transaccion
Order. En lugar de esto deberian ser modelados en una transaccion independiente.

Creamos entonces la transaccion Customer,...... y la guardamos.

w-l(.Wewa £ Win Form | Rules | Eventy Vvuhlolheb Documentation | Fatterns

Nane Tipe Descnption Formale Nudsdie
= T Customer Customer Customes
Y Cuwtomentd Numenc{4.0) Cusbomer 1d .

P Cummmertiame
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Los clientes estan registrados en el CRM de la empresa y se necesita que sean tomados de alli para
poder registrar las 6rdenes de compra.

Generalizando esto, diremos que GeneXus permite que nos integremos con cualquier sistema
externo y tomar informacion de su base de datos para que sea utilizada en el sistema a desarrollar.

Para hacer esto vamos al menu Tools y seleccionamos la opcion Database Reverse Engineering

Desde aqui indicamos el nombre del servidor de base de datos y el nombre de la base de datos a la

cual deseamos integrarnos.

Ertut the correcson résematan i3 ytwt GX

Corvnchon iumedon
Deaes SUL Sarver
Conaaion Tioe ADD NET
Sorvwr neve EDFEOHRASERERTY

V] vt et

Detabzicc sany =)

Aldar clic en el botén Next se nos despliega un listado con todas las tablas de la base de datos para

que seleccionemos las que necesitamos.

Seleccionamos la tabla Customer.

o e e T
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Al hacer clic nuevamente en el boton Next GeneXus nos indica que creara el Data View Customer

IMI.X wa v

Ruverse Engineering Hepart

FRpart showng 16 cliects T wil be nchded 0 16 girnalmed apon e

'm_" '_- -: Fettings  Rabe

Finer AN - | (3 Back B3 Next
T3 Mo B [Basiiew comtrmr o
" Oy [[Type: 3 Dataview '
¢ D Oatevowy -
5 Custirre Name: Customer
4w Trermactomm
D sutrype Gougs Main
o Tabka Luwmneddl
suneitianal
Sepnsiagngnn
Selume LI
Lasnefne
caRriticie
- T CpsyvrarTsne Custrrres Ty
s
| External Name
FY._Camtamar_AASSITE<IDLIEN0 P __Cumumer__ S4ADGADIM0LIEI0
UL TR DTN

Vemos que a los atributos Customerld y CustomerName les agregd el nimero 2, esto se debe a que
ya existian en nuestro modelo. En caso de querer que sean los mismos, se lo debemos explicitar. Para
esto vamos al Data View Customery le cambiamos el nombre a estos atributos.

Eliminamos también los atributos que no vamos a utilizar. Dejamos solamente Customerld,
CustomerName y CustomerlLastName. Asi que eliminamos CustomerAddress, CustomerPhone y
CustomerEmail.

También verificamos la definicion de los indices para que el nombre de los atributos sean los
correctos.

B astomer X M Navigation View X

Structure Documentation |

| aribute | Order
=] @ Customer Indexes
£ [ PX_Custamer_AQAEGADEASDI2E30 Primary Xy
r:; Compogtion
* Customerid Asgending
(=1 B3] betaStores
SqL Server
3R ucusTomer Duplicat
1=ifTH] Compostion =
* Customerbame ASCENSNG
1 5 Datastores

SQL Server
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St Page X T Customer X
structure | % Web Form | % Win form | Rules | E v | Hetp | O n!l ¥
Nama | Type Desonption | Formuta Nubabla
|:am Cuostomer Customer
¥ customenia Tumeric(4.0) Customer 1 Mo
P Custormerfinme Yufth.(ln)

1 Csome X

| Structiure | Indexes | Documentation |

Irternat Mame External Mame | Descrpnon
EERCustomer Srucews
i Composition
* Custeenerid Customarid Custemer Id
* Cumtomeriiame Customarhiseme Cumtomer Hame
*  Customerasiama CustomerLasthame Custonmer Last hame
1=/ Ed Dotastores
4L SQL Sarwer

Al haber realizado el cambio de nombres, el Data View pierde el contenido de la propiedad
Associated table , asi que vamos a asignarle el valor Customer.

Pp—— v ik
ey [ P | AL rivee

MM Ewterzal Name ibumwm Deta View: Custumer

o e . — ST costomer
= [TH Cempontion
* Customertd Castormae id Customer i Datastore DataStore2 (SOL Server)
* CustomerNeme Custom Name Customen neme Description ==
.- O © Customer Laet nte
“ ol Detazzres Momuse/Faiser Root Module
.. SOL Server SQL Server <A :

Ouject Visibiiity Public

Crandifind Namw

Presionamos F5y vemos que en el Analisis de Impacto nos indica que la transaccion Customer esta
asociada al Data View Customer y que no va a ser reorganizada, 0 sea, N0 nos va a crear una tabla
fisica asociada.

Ejecutamos y vemos que contamos con la transaccion Customer que toma datos de la tabla
Customer del CRM.
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Mostraremos ahora como podemos generar aplicaciones mas ricas a nivel de usabilidad de interfaz
de usuario. Vamos a aplicar el pattern Work With for Web y vamos a ver en ejecucion las facilidades
que nos brinda.

Los patterns permiten definir y encapsular el comportamiento de forma automatica y replicarlo en
forma masiva en base a una plantilla de definicion.

Veamos un ejemplo.

Para hacerlo mas real vamos a agregarle la foto al producto y a continuacion le aplicaremos el
pattern Work With for Web.

B Produwt X

[ Structure I % Web Form | S win Form | Rules | Events  Vanables | Heip | Documentation | Pattemns |

Narrs Type Desonption Formmia reudladile
= T Product Product Froduct

§ rrodocn Nummne(4.0) Product 14

§ Froductiame varChan(40) Product Namu

* FroductPrice rice Froduct Frice

o T S .-

El tipo de datos Image es uno de los que llamamos dominios semanticos, que en su definicion ya
tiene implicito su comportamiento. Por ejemplo, este tipo de datos nos pondra un selector de
archivos en el formulario para poder subir una imagen. Hay otros dominios semanticos como ser
Address, Phone, Email, etc.

Para aplicar el pattern Work With for Web, vamos a la solapa Patterns, seleccionamos Work With for
Web y hacemos clic en esta casilla que dice Apply this pattern on save.

Vale mencionar que lo que estamos viendo es lo que llamamos la instancia del pattern aplicado a la
transaccion.
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Desde aqud podemos agregar nuevo ordenes, nuevos filtros, personalizar las columnas, agregar
acciones, etc. Guardamos.

¥ Apply this pattem on save

& Work With Pattern Inszance
I Teansacuce (Product)
(%] Level (Product)
¥ Oescriptionattrbute (Producthiame)
: Selecton (Froductl)
P modes (Insert. Update Delete)
[¥] Antnbutes
f2% Productd
{1 ProductName
2 ProductPrice
{23 Productimage
p Orclens
*| Ovder (Name)
5] ProductName
Y Filter
b| Atoributes
5 ProductName
W Conditons

Sihacemos doble clic sobre la transaccién Product vemos que automaticamente aparece la lista de
objetos creados automaticamente por la aplicacion de este pattern.

- Product
[ Associated Tables
- [ WorkWwithProduct
ProductGeneral
ProductProduct\w/C
@ ViewProduct
4 WwProduct

Vamos a ejecutar. Presionamos Fb5.

Al ejecutar entonces vemos que cambio el acceso directo a la transaccién Product y que ahora se
accede mediante WWProduct.

Browse Web Objects

T Oty TR Cutdinres
o Horm T O

3 WWiietent
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Vemos que GeneXus generd de forma automatica una nueva pagina web con el listado de todos los
productos, desde la cual podemos buscar, insertar, editar, eliminary visualizar la ficha del producto.

Application Name

VeERWi

A modo de ejemplo, vamos a ingresar un nuevo producto. Presionamos Insert.

Si achicamos el navegador vemos que la aplicacion es responsiva, adaptandose al tamafno de
pantalla disponible y priorizando mostrar la informacion mas relevante.
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Application Name

qecenis

Products T INaER
I

Sihacemos clic sobre el nombre de un producto accedemos a la ficha del mismo. En donde veremos
toda su informacion asi como también la informacién de las entidades relacionadas. Por ejemplo,
un tab con las érdenes en donde ese producto fue incluido.

Application Name

Nare -yt

e 1 m
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Esto hace que la aplicacion sea muy amigable para navegar, teniendo al alcance de un clic toda la

informacion que necesitamos referente a la entidad con la que estamos trabajando.

Témese un segundo para darse cuenta que todo esto lo generd GeneXus con 1 solo clic.

Vamos a proceder ahora a generar una aplicacion para dispositivos moéviles con sistema operativo
Android. La aplicacion sera generada utilizando cédigo nativo Android.

Para esta aplicacion moévil nos va a interesar tener las siguientes pantallas:

Un menu de acceso a opciones

El listado de 6rdenes de compra ordenadas por fecha en forma descendente.

Para cada orden de compra, la lista de los productos incluidos con los totales y subtotales.
Un catalogo de productos, con el detalle de cada producto.

Vamos a comenzar por el listado de érdenes de compra.

Para esto vamos a la solapa Patterns de la transaccion Ordery aplicamos el pattern Work With for
Smart Devices.

W oo X

structure | & Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables - Heip | Documenzation | Patterm |
Patterns usable in thes object (underined means pattern 1s apphed)
™ Category | % Work Wiih for Wed | BT Work With for Smart Dewices

v| Apoly this pattem an save

1% Lewel (Ovden)
3 List
., Detsdt
{5 Section (General
[ Section (Product]
1% Level (Produc)
oo Detad

51 Section (General) Seect List, Detad ar Section an the tree ta edi it
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Guardamosy tenemos que establecer un objeto de smart devices como start up object, asi mientras
estamos prototipando, al hacer clic en RUN automaticamente se levantara la aplicacion en el
emulador. Localizamos la transaccion Order en la ventana de exploracion objetos y hacemos clic
derecho sobre el objeto WorkWithDevicesOrder. Lo seteamos como Start Up Object

-
Yt » »ecl

Transactions
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T Proguct
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—
§ TypeOtFroduct
% TypeOtFrodu 5] Properdes %
'f—'; AgpideasPage
i { s B Buig
 GrdStme .
== Rebuid
i Home
Run
o brklist
Run Without Bulloing
& L=Prganas
Rum With Thes Only

Build Wit This Only

o PogramNames
=2 Pemptlmsinfage
? RecaniLrks 51 As Stamup Qbject

‘e View Last Nawgstion

o

Cabe destacar que si se tiene un dispositivo Android conectado por usb al equipo, con el seteo de
depuracion por usb activada, al hacer clic en RUN la aplicacién se instalara automaticamente en
el dispositivo, y se podra probar alli mismo. Esto es de gran valor para hacer el testing mas real.

Presionamos RUN para que GeneXus genere la aplicacion para Android.

GeneXus esta generando todos los programas, pantallas y servicios web necesarios para crear la
aplicacion movil utilizando cédigo nativo, en este caso Android.

Como GeneXus es quien genera los programas, nos independiza de la tecnologia. Yendo a un caso
concreto, cuando i0OS cambid su lenguaje de generacion de Objective-C a Swift, mientras que
muchos debieron reescribir sus aplicaciones, el usuario GeneXus no tuvo que hacer absolutamente
nada, ya que el generador cambi¢ para que ahora se generen las aplicaciones utilizando Swift.

Vemos que GeneXus cred una pantalla con el listado de las 6rdenes. Para cada una de ellas se
muestra por defecto su fecha.
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Seria deseable que:

el titulo de la pantalla sea Orders.

Que para cada orden se muestre también el total.

Que se listen en orden de fecha descendente.

Y que el contenido de la linea aparezca centrado verticalmente.

Vamos a hacer estos agregados.

Nos posicionamos en el nodo List de la instancia Work With for Smart Devices de la transaccién
Order, y modificamos el valor de la property Caption para ponerle Orders.

Desde la Toolbox arrastramos el atributo OrderTotal a la grilla. Y modificamos la property
LabelPosition con el valor None para que no se muestre la descripcion.

A continuacion hacemos clic en la Grilla y nos posicionamos en la propiedad Orders
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attribute: OrderDate

Seleccionamos OrderDate y para cumplir con nuestro requerimiento, cambiamos el valor de
Ascending a False.

Por ultimo, cambiamos el valor de la propiedad Vertical Alignment de ambos atributos a Middle.

Volvemos a presionar RUN para ver los cambios en ejecucion.
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Ya vimos lo facil que es modificar el contenido de las pantallas. Ahora vamos a avanzar un poco mas
rapidoy vamos a aplicar el disefio que nos envié el disefiador.

B &

=)

MX

Favourites Menu

Vemos que la primera pantalla es un menu de acceso con opciones.

Para esto vamos a crear en GeneXus un nuevo objeto del tipo Menu for Smart Devices.
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Ya hemos agregado el pattern Work With for Smart Devices a la transaccién correspondiente
al Producto.

Vamos ahora a crear el menU de acceso.

Agregaremos una accién al menu por cada acceso que deseemos tener.

[ stanpage x 5% stamtens x
ulntez
| Menu * | Events | Varisbles | Documentation = t_l) " | Filter
™ Menu Action Action (WorkWithDevirsProduct)
m Items
o0 Action (WorkWithDevicesOrder) Class Meouhicny
w5 Action (WorkWathDevicesProduct) Description Work With Devices Product

Mrsge Productos
WorkWithDevicesProduct

Name

Asf cargamos los accesos a las érdenes y los productos.

Podemos cargar también una imagen en la propiedad Image para incluir los fconos que nos
envio el disefiador.

Y hacemos lo mismo para seleccionar el icono correspondiente a los Productos.

Lo salvamosy lo seteamos como objeto Start up. Presionamos RUN.
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Se desea que el total se muestre con el signo de S, y tiene sentido que este mismo criterio se
utilice para todos los montos del sistema. Asi que vamos a la definicion del dominio Pricey
le vamos a agregar un prefijo utilizando la property Prefix.

2 e
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srgth ]
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R Nane Price

ol Sar Yaetlh :

ola esu Liare . Nttty Comtent Change

L~ Ctpert Vistibity N

-

5 3 v e S .

v O Pogmres T Taster [N Teets B |1 Tent Rty

También vemos que se desea que el total de la orden se vea en negrita.

Para lograr esto, abrimos el objeto de nombre CarmineAndroid (del tipo Theme). Y
mencionemos que los Themes encapsulan la definicion de la estética de los componentes.
Observemos que para cada tipo de componente (por ej: Atributos, Tablas, Grillas, Botones)
tenemos varias clases definidas. Vamos a crear entonces una nueva clase de atributo con
fuente bold para poder utilizarla en el total de las 6rdenes.

Asi que vamos al nodo de Atributos, hacemos clic derecho y seleccionamos la opcion Add
class. Le ponemos como nombre AttributeBold.

GeneXus nos copia la definicién de la clase padre y nos permite personalizar su estética a
través de las propiedades. Vamos ahora a la propiedad Font Weight y elegimos bold.
Guardamos.

Por ultimo, vamos al objeto Orderlist para cambiarle la propiedad correspondiente al
atributo del total de la orden, y tome la nueva clase definida.

Seleccionamos RUN para ver los cambios.
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Vemos que efectivamente se aplicaron los cambios y esta pantalla ya cumple con los

requerimientos estéticos solicitados.

Y vamos a nuestra ultima pantalla.

¢ GeneXus Mug

L |

Product Detail

GeneXus Mug

Hasta el momento, la pantalla creada por defecto por GeneXus para mostrar la informacion
general del producto, luce as:

Page27



Anetrodd Eimuldoe - Gene s -AP28-X06555¢

GeneXus mug

GengXus mug

§ 12000

Desde el objeto Work With devices Product, vamos a la Seccion general para editar esta
pantalla:
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Vamos a realizar los siguientes cambios:

Al atributo de la imagen le seteamos la propiedad Label Position con el valor None'y lo
posicionamos en la parte superior de la pantalla simplemente haciendo drag and drop.

Luego tendremos que editar las propiedades de la clase del theme que esta utilizando la
imagen. Vemos que la clase utilizada es Viewlmage.

Asi que vamos al theme y a esta clase Viewlmage le vamos a cambiar las siguientes
propiedades:

e \Width: (Use default, sin especificar)
e Height: (Use default, sin especificar)
e Margin: (Use default, sin especificar)

Guardamos. Luego a la tabla MainTable que es la que contiene propiamente la ficha del
producto, le vamos a cambar la clase para que no se muestren las lineas separadoras. Asi que
le seteamos la clase Table.

También modificamos la propiedad Label position para que no se vea la descripcion.

Y vemos los cambios en el emulador.

Ancroid Emutator - GeneXius- AM2E-XIE 5554

’ O

&« GeneXus mug

-

GeneXus mug

$ 120.00
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Resumiendo, vimos que a partir de lo que ya definimos para el sistema web (estructura y
comportamiento), podemos generar aplicaciones para dispositivos moviles reutilizando el
conocimiento del negocio que encapsula la Knowledge Base.

GeneXus

The power of doing.

Page30



