Reglas en Transacciones

Mas reglas para definir comportamientos

GeneXus 16
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Escenario
El Cliente acumula millas por cada excursion realizada.
Name Type
% Customer Customer
? Customerld id
4 CustomerName Name —
* CustomerLastName Name . Trlp
* CustomerAddress Address, GeneXus ¥ Tripld Id
* CustomerPhone Phone, GeneXus / TripDate Date
¢ CustomerEmail Email, GeneXus
* CustomerAddedDate Date # Countryld Id
e CustomerTotalMiles Numeric(4.0) ¢ CountryName Name
{%] Trip Trip
? Tripld i # Cityld Id
¢ Trighete Dote ¢ CityName Name
¢ Countryld id
¢ CountryName Name
¢ COryld id
¢ CryName Name
- #° CustomerTripMiles Numeric(4.0) :
¢Como funciona la regla Add?
Rule:
Add(CustomerTripMiles,CustomerTotalMiles);

Consideremos que un cliente realiza varias excursiones y va acumulando millas.
Para implementar la acumulacion de millas al cliente, declaramos en la transaccién Customer la siguiente regla:
Add(CustomerTripMiles, CustomerTotalMiles);

¢,Como es el comportamiento de esta regla?
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Comportamiento de laregla Add ,
. S1 se Inserta una nueva excursion para el Cliente...

Add(CustomerTripMiles,CustomerTotalMiles);

Name Type
S Gomomer
¥ Customerld Id
»# CustomerName Name
* CustomerLastName Name
= CustomerAddress Address, GeneXus +
= CustomerPhone Phone, GeneXus
= CustomerEmail Email, GeneXus
= CustomerAddedDate Date
- * CustomerTotalMiles Numeric(4.0)
&] Trip Trip
¥ Tripid id
i . «  Sise elimina una excursion para el Cliente...
¢ Countryld id
. EZ:;’”"”” ;:,m Add(CustomerTripMiles,CustomerTotalMiles);
¢ CityName Name
‘ # CustomerTripMiles Numeric(4.0)

La regla Add varia su comportamiento, dependiendo de la operacion que se esta realizando:

» Si se ingresa una nueva excursion para el cliente entonces se le suma la cantidad CustomerTripMiles a
CustomerTotalMiles.

» Si se elimina una excursion del cliente entonces automéaticamente se resta el valor de CustomerTripMiles a
CustomerTotalMiles.
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Comportamiento de laregla Add

. Si se modifica un viaje para el Cliente...

Type

Narme
7% Customer Add(CustomerTripMiles,CustomerTotalMiles);
¥ Customerid d
4 CustomerName Name
* CustomerLastName Name
* CustomerAddress Address, GeneXus
* CustomerPhone Phone, GeneXus °
* CustomerEmail Emall, GeneXus d lff
* CustomerAddedDate Date
- * CustomerTotalMiles Numeric{4.0)
&) Trip Trip
¥ Tripld id
* Tripbate Date Restaa CustomerTotalMilesel valor anterior
¢ Countryid 1 de CustomerTripMiles y le suma el nuevo
¢ CountryName Name
+ ryid » valor
¢ CityName Name
‘ # CustomerTripMiles Numeric(4.0)

Si se modfiica el valor de CustomerTripMiles asociado a una excursion del cliente, entonces automéaticamente
se resta el valor que tenia declarado y luego se suma el nuevo valor indicado al total de millas del cliente.
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Comportamiento de la regla Subtract

4 CustomerTripMiles

»Nane vape
(Equivalente a Add peroresta en modo Insert) e
¥ Customerld Id
»° CustomerName Name
* CustomerLastName Name
. Si se registra una nueva excursion para el Cliente.... * CustomerAddress Address, GeneXus
Subtract(CustomerTripMiles,CustomerTotalMiles); EzzZ:::::::r :::;i'ciizu:
* CustomerAddedDate Date
‘- CustomerTotalMiles Numeric(4.0)
= 1] Trip Trip
¥ Tripld Id
¢ TripDate Date
: i ¢ Countryld Id
. Si se elimina una excursion para el Cliente.... - —
Subtract(CustomerTripMiles,CustomerTotalMiles); ¢ Cityld id
¢ CityName Name

Numeric(4.0)

ot

La regla Subtract tiene un comportamiento similar al visto en la regla Add,

segundo si se inserta una excursion.
Consideremos entonces la siguiente regla Subtract:

Subtract(CustomerTripMiles, CustomerTotalMiles);

pero sustrae el primer valor al

+ Si se agrega una nueva excursion para el cliente, entonces se resta el valor de CustomerTripMiles a

CustomerTotalMiles.

» Si se elimina una excursion del Cliente entonces automaticamente se suma el valor de CustomerTripMiles a

CustomerTotalMiles.
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Comportamiento regla Subtract

(Equivalente a Add pero resta en modo Insert)

Name — . Si se modifica una excursion para el Cliente...

oo
S " Subtract(CustomerTripMiles,CustomerTotalMiles);
4 CustomerName Name
* CustomerLastName Name
* CustomerAddress Address, GeneXus
= CustomerPhone Phone, GeneXus
= CustomerEmail Email, GeneXus
* CustomerAddedDate Date .
- * CustomerTotalMiles Numeric(4.0) d I ff
D Trip Trip
¥ Tripld Id
« TripDate Date
« Countryld Id
¢ CountryName Name
+ Ctyd 1 Suma a CustomerTotalMilesel valor anterior
¢ CityName Name - .
B - Comerrouies e de CustomerTri leI(Ias yle resta el nuevo
valor

» Si se modifica el valor de CustomerTripMiles asociado a un viaje del cliente, entonces automaticamente se
suma el valor que tenia declarado y luego se resta el nuevo valor indicado.
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Combinando reglas...

El Cliente puede canjear sus millas por un premio... si es que tiene la cantidad de millas disponibles.

Name Type Name Type

Somre S

I Customerld

+ CustomerName

* CustomerLastName
* CustomerAddress

1d
Name
Name

Address, GeneXus

¥ Prizeld
»’ PrizeDate
* PrizeDescription

Date
Character(20)

* PrizeMiles Numeric(4.0)
* CustomerPhone Phone, GeneXus # Customerld K
* CustomerEmall Emall, GeneXus ¢ CustomerName Name
* CustomerAddedDate Date ¢ CustomerLastName Name
* CustomerTotaiMiles Numeric(4.0) ¢ CustomerTotalMiles Numeric(4.0)
&] Trip Trip
? Tripld id
¢ TripDate Date
¢ Countryid id
¢ CountryName Name
¢ Cityld i ‘
¢ CityName Name Error(“The customer doesn’'t have enough miles”) if
+ CustomerTripMiles Numeric(4.0)

CustomerTotalMiles < 0;

Subtract(PrizeMiles, CustomerTotalMiles);

Contamos con la transaccion Prize, gue permite definir premios a ser canjeados por millas.

Cada premio tiene una cantidad de millas requerida para poder ser otorgado a un cliente que disponga de dicha
cantidad de millas (o tenga méas aun).

De modo que cuando traten de asignarle 1 cliente a 1 premio, debemos validar si al cliente le alcanzan sus
millas para asignarle dicho premio. En caso de alcanzarle y quedarse con el premio, hay que subtraerle las
millas que canjed; y si el cliente no tiene millas suficientes, hay que anunciar el error correspondiente.

Observemos las dos reglas definidas para la transaccién Prize. Dado que ambas involucran al atributo
CustomerTotalMiles, siendo que una de las reglas actualiza al atributo y la otra regla evalla su valor, GeneXus
determina que primero debe ejecutar la sustraccion que actualiza al atributo CustomerTotalMiles y luego evaluar
qué sucedio con su valor.

Dado que la sustraccion se efectta primero, si el cliente tenia menos millas que las requeridas por el premio, el
atributo CustomerTotalMiles quedara con valor negativo. Por este motivo es que la regla error evalla si
CustomerTotalMiles<0. En caso de ocurrir esto entonces, se dispara la regla error, se emite el texto que
anuncia el error y la regla subtract de deshace, es decir, que se revierte su ejecuciéon como si no se hubiera
hecho y el total de millas del cliente queda sin haberse modificado.

Si en cambio después de la ejecucion del subtract, no sucede que CustomerTotalMiles haya quedao con valor
negativo (CustomerTotalMiles<0) entonces el subtract quedé efectuado.

Observemos que si eliminan un registro de premio asignado a 1 cliente, la regla subtract suma en vez de restar.
O sea que le suma al total de millas del cliente (CustomerTotalMiles) la cantidad de millas correspondiente al
premio (PrizeMiles).
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Regla Serial

Permite numerar automaticamente el segundo nivel de una transaccion.

[Name—__ [ Type
=& Country ;Como se puede
¥ Countryld numerar?
»* CountryName ..
S cty Solucmn}
® Cityld =
»~ CityName Name : 'C?‘Jt::\tryld ”
»° CountryName Name
CountryLastLine  Numeric(4.0)
Regla: City City
Serial(Cityld,CountrylLastLine1);  Cityld 1d
4~ CityName Name
Donde:
Cityld - atributo que se numera. Guarda el dltimo valor
CountryLastLine - atributo que guarda el ultimo valor asignado. asignado.

1- Incremento de la numeracion

Por dltimo veamos como podemos numerar el segundo nivel de una transaccion.

Dado que la propiedad Autonumber solamente es aplicable a claves primarias simples, para numerar
automaticamente un 2do nivel, contamos con la regla Serial.

Esta regla requiere definir un atributo en el ler nivel de la transaccion, que guardara el dltimo valor asignado a
las lineas del segundo nivel.
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