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- Navigation.Start Events (Split.Start,
Slide.Start, etc) only for main object

En este video, empezaremos a estudiar los eventos que podemos definir a nivel de los
objetos Smart Devices, en el contexto de una aplicacidon Online, destacando los puntos en
los que una aplicacion Offline difiere de lo aqui estudiado.

Las aplicaciones para Smart Devices incluyen dos tipos de Eventos, los eventos del lado del
cliente y los eventos del lado del servidor.

Si tienen experiencia en el desarrollo de aplicaciones para plataforma Windows o Web con
GeneXus, ya estaran familiarizados con los eventos del lado del servidor: Start, Refresh
Load.

Los eventos del lado del cliente incluyen los eventos del sistema ClientStart y Back, los
eventos del usuario, eventos asociados a controles y algunos predefinidos por el patrén
WorkWith como asi también los eventos que estudiamos cuando vimos los estilos de
navegacion como Slide.Start por ejemplo.

Esta clasificacion es importante puesto que necesitamos saber donde se ejecuta cada
evento, ya que dependiendo de eso, los recursos que podamos usar variaran, y también las
restricciones aplicables.

También hay algunas diferencias con respecto a la gramatica que debemos considerar.




Server Side & Client Side Events GeneXus

Server Side Events Events

« Start Event execute only once.

« Refresh Event is executed after Start Event

« Load Event is the last of system Events executed
(only if a grid exist)

Server Side « Grid with Base Table: its executed as many
times as records in base Table.

« Grids without Base Table: its executed only

» Start
* Refresh oinee. o .
. Load « SDT based Grids: is not triggered.

« Refresh Event trigger Load Event
* No Access to Device Resources

En estos eventos (Start, Refresh y Load) podemos utilizar todos los comandos aceptados
por GeneXus.

* El evento Start se ejecutara solo una vez, cuando se abre el panel y no se ejecutara
nuevamente a menos que salgamos del objeto y volvamos a ingresar en él.

* El evento Refresh se ejecuta luego del Evento Start, normalmente una sola vez, pero
puede ser invocado nuevamente por medio del comando Refresh, en ese caso se
ejecutara mas de una vez y sera el primer evento ya que Start ya no se volvera a ejecutar.

* El evento load es el ultimo de los eventos del sistema a ser ejecutados y

» Sitiene Tabla Base se ejecutara tantas veces como registros existan en la tabla
base.

» Sila grilla no tiene tabla base se ejecutara solo una vez

* Ysila grilla esta basada en un SDT no se ejecutara el evento load.

* Cuando se invoque al evento Refresh al finalizar se disparara el evento Load (si
corresponde)

* Estos eventos No tienen acceso a los recursos del dispositivo, por ejemplo la cdmara, el
GPS, etc.
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Client Side Events Events

* Types:
« System Events: ClientStart, Back
» User Events: User Defined
Client Side « Control Events: Predefined for each control
Cli * Access to Device resources
. ientStart ;
. Back « Call to Rest Services to Access Server
. User Fvents « Do not trigger Server Side Events (unless Refresh
- Control Events command is used)
«  WorkWith Predefined « Use different Grammar
Events

+ Navigation.Start Events

Los eventos del lado del Cliente son la respuesta de la aplicacién a la interaccién del
usuario.

* Hay tres tipos de eventos de cliente: del sistema, de usuario y eventos de controles.

* Adiferencia de los eventos Start, Refresh y Load que se ejecutan completamente en el
servidor los eventos del lado del cliente tienen acceso a todos los recursos de nuestro
dispositivo.

* El cédigo asociado a estos eventos se ejecuta en el dispositivo, a menos que se requiera
acceder al servidor (por ejemplo, cuando se debe invoca un procedimiento, en este caso
el proceso serd ejecutado siempre en el servidor por medio de una invocacién a un
servicio Rest, esto es transparente para el desarrollador).

* Durante la ejecucion de un evento del lado del cliente, los eventos del sistema no se
ejecutan a menos que se requieran explicitamente a través del comando Refresh.

* Como ya mencionamos estos eventos tendran una gramatica particular diferente a los
eventos del lado del servidor. Ya trataremos en detalle este tema en otro video.
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Client Side Events + Call to Rest Services Events

« Use of Business Component

« Call to Smart Device Objects

» Use Externals Objects of Smart Device API
e Call Subroutines

e Commands

Client Side « Simple variable assignment
e SDT or BC element assignation
« ClientStart » For each Line and Selected Line in grids
e Back « Use If-Else, Do-Case and
e User Events Do-While code blocks.

« Control Events

« Control properties assignments

* WorkWith Predefined when you try to use not allowed Commands like For <@$

Events
* Navigation.Start Events

Each, an error is thrown in the output screen for
those lines that can't be interpreted by the device.

Que podemos hacer en un evento del lado del cliente?

* Podemos llamar a Servicios Rest: automaticamente cuando llamemos a procesos o Data
Providers, estos seran expuestos como servicios Rest.

* Usar Business Components para recuperar o actualizar informacidn, en este caso
también esos Business Components seran expuestos como un servicio Rest en forma
automatica.

* Llamar a cualquier otro objeto para Smart Devices como nodos del WorkWith, Panels o
Menu for Smart Devices.

* Podemos utilizar los Objetos Externos del Smart Device API

* Podemos llamar a subrutinas

* Y podemos utilizar los siguientes comandos

Asignacién de propiedades a controles

Asignacién de variables simples

Usos de variables SDT o Business Component

Ejecucion de For Eeach Line y For each Selected Line en grillas
Uso de los bloques IF-Else, Do-Case y Do-While

En caso de que intentemos utilizar comandos no permitidos, veremos el siguiente error en
la pantalla de salida para aquellas lineas que el dispositivo no pueda interpretar -> Error:
Line can't be interpreted by devices.
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¥ wordwitDevicesSassion* X

Client Side Events

Layout | Rules Conditions | Variables

| ~Event 'Insert’
WorkWithDevicesSession.Session.Detail.Insert()
EndEvent

| WorkwithDevicesSession * X

= iif(SessionInitialTime.Hour() < 12, "AM', 'PM")
StartTimeText = Format( '%¥1:%2 X3°,
sessionInitialTime.Hour().Tostring().Trin().PadLeft(2, a'),
SessionInitialTime.Minute().ToString().Trim().PadLeft(2,'8"),

l:l Rules ‘ Events ‘ Conditions | Varial

&AmPm)
Insert 1 LEndevent
ul
D [ MainTable rﬂ
= : g mo@
‘SessionName ‘
o * x
‘SessionSpeakers ‘ General Class
22| | Filter
&SessionStartTimeText
= Sessionid | L] Control Name Gridt
Collection
Selection Type <new>

Enabsle Multiple Selection

Pull To Refresh

Inverse Loading

Default Selected Item Lay (none)

Veamos algunos ejemplos de eventos del lado del Cliente.
Por ejemplo, el evento Insert en el List es un evento creado por el patron.

Otro evento que se ejecuta del lado del cliente ocurre cuando hacemos TAP sobre un item
de la grilla, esto dispara un evento que aunque no lo vemos programado en los eventos (o
sea que esta implicito en forma predeterminada), tiene un Call al Detail de ese WorkWith

en modo Display, si quisiéramos podriamos cambiarlo y aun asi seguiria siendo un evento

del lado del cliente, ya que esta asociado al Tap sobre un control, en este caso la grilla.

Todos estos eventos son del cliente, aunque invoquen a objetos que deban llamar a
servicios (o data providers) del server para devolver los datos o grabarlos.
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¥ wordwitDevicesSassion* X

Server Side Events )
Layout | Rules Conditions | Variables

Load
1-Event 'Insert’
WorkWithDevicesSession.Session.Detail.Insert()
EndEvent

| WorkwithDevicesSession * X

Event Load

&Am

= iif(SessionInitialTime.Hour() < 12, "AM', 'PM")

8SessionStartTimeText = Format('¥1:X2 X3°,
. sessionInitialTime.Hour().Tostring().Trin().PadLeft(2, a'),
l:l Rules ‘ Events ‘ Conditions | Variables SessionInitialTime.Minute().ToString().Trim().PadLeft(2,'@"),
SAmPm)

Insert 1 LEndevent

[ [ e |

If Online

‘SessionName ‘ ——

‘SessionSpeakers ‘

&SessionStartTimeText ° |
N

Veamos que pasa del lado del servidor,
El evento Load, para cargar las lineas en el grid, en este ejemplo se programo para que en
base al valor de la hora de inicio se cargue una variable que contendrd la hora de inicio y el

indicador de AM o PM segun corresponda.

Este evento serd ejecutado en el server (si el objeto se ejecuta Online).
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Events
Events in Section General

F] WorkwithDencesSession ™ X

e ) | Rules | Events | Conditions | Variables
E WorkWithDevicesSession * X

Save | Cancel
T Event "save” [« [ maimie
: Composite
l:l Rules ‘ Events ‘ Conditions | Variables ‘ " 5':“”5'SD"M’E"S'S"E” d d
A return [ Sessionls
EndComposite

l Update = Delete l EndEvent

; Event 'Cancel’
EI FHH MainTable ) GeneXus..50.Actions . Cancel()

Endevent Description |SessionDescription

Name SessionMame

Adtive | SessionActive

" Event 'Update'
‘SessmnName ‘

WorkkithDevi i ion.Detail.Update(Sessionld)
4 - EndEvent
Room Id |Roomid
Event 'Delete’
SessionInitialTime L) Composite
WorkWithDevicesSessien.Session.Detail.Delete(Sessionld) Room Name RoomName
return

EndComposite
RoomName (<] 1/ Endevent Initial Date S tialDate

Final Date |SessionFinalDate

‘SessionDescriplion ‘ Initial Time  |SessionlnitialTime

r‘ﬂ Time UTC  |Seggion|nitial TimeUTC
Any P\atfnrefau\l Orientations * @ Add Layout @ Delete Layout Any P\adnrlaull Orientations - & Add Layout © Delete Layout

Baa (B

Aqgui vemos los layouts que cred el pattern para la Section (General) y los eventos default.
A la Izquierda vemos el layout en modo View y a la Derecha en modo Edit.

Son cuatro eventos en total: los dos primeros Save y Cancel aplican al modo Edit, y los otros
dos, Update y Delete al modo View. Todos Estos también seran eventos del cliente.
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. Events
Server Events Execution

l:l Rules ‘ Events ‘ Conditions ‘ Variables |

Insert leed FS::
[] Part
GRID . = Data Provider
for Start & Refresh

‘SessionName |

(—
Events
‘SessionSpeakers |

- 5‘2/

: . Grid < App Server &
&SessionStartTimeext | I/{I O Part Database Server
RoomName | .

Data Provider

for Load Event

(if online object)

En los objetos para Smart Devices podemos identificar dos partes distintas, la primera parte
a la que denominaremos la parte fija o plana contendra todo aquello que este en el
formulario y que no este incluido en ningun grid, en el ejemplo que vemos en pantalla, la
parte fija esta compuesta por el Application Bar con el botdn Insert, si tuviéramos atributos
fuera del grid estos serian de la parte fija.

La segunda parte la denominaremos parte del grid o variable, y estara compuesta en este
caso por el grid que contiene los datos de la Conferencia.

Siempre tendremos una parte fija, y ademas tendremos una parte Variable por cada una de
las grillas que tenga el panel, con lo cual esta parte podra o no aparecer en nuestros
objetos, de acuerdo a si contamos con un grid en el objeto o no, en este caso tendremos
una parte Grid.

Para cada parte (fija y grid) GeneXus va a generar automaticamente Data Providers que
resolveran el acceso a datos, estos Data Providers seran invocados con el protocolo Rest,
no los veremos en la Base de Conocimientos ya que GeneXus se encargara de generarlos y
mantenerlos, pero si podremos ver que datos acceden cada uno como veremos en un
momento.
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. Events
Server Events Execution
l:l Rules ‘ Events ‘ Conditions ‘ Variables | O C|Ieﬂt8ta rt
inset } Fixed | * Callto Start & Refresh Data Provider
[] Part |° Start
» Refresh

‘SessionName |

» Fixed Part is Drawn

‘SessionSpeakers |

™ Grid « Call to Grid Data Provider

asessionstartimete | | [ O * Load
Part
RoomName | ; ;
» Grid Part is Drawn

(if online object)

Ahora veamos conceptualmente que es lo que ocurre cuando ejecutamos por primera vez
un panel para Smart Devices:

Primero se ejecuta el evento ClientStart, se ejecuta solo una vez y corre como ya vimos en
el dispositivo, luego se ejecuta un data provider por medio de una llamada Rest que
resolvera el acceso a datos necesario para la parte fija y se recuperan todos los atributos
gue sean necesarios, a continuacién con el resultado retornado por el servicio se ejecutara
el evento Start y luego el evento Refresh en el lado del servidor, luego se dibujara la parte
fija del layout.

Luego se ejecuta un segundo Data Provider también llamado como un servicio rest, que
resolvera la recuperacién de los datos requeridos por la grilla y a continuacion se ejecuta el
evento Load, este evento se ejecutara N veces cuando la grilla tenga tabla base, una vez por
cada registro.

En este momento se terminara de dibujar el layout con la parte del grid.

La particularidad de que la pantalla sea dibujada en dos momentos distintos tiene sus
consecuencias como veremos a continuacion.

11



Server Side & Client Side Events GeneXus

Demo: Server Events Execution

Vamos a ver un ejemplo en GeneXus

12
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T 2 x
- Controls

E1 Affribute/Variable
Rules | Events Conditions Variables

#) Bution
Insert ) mage New Variable
‘ MainTable J A TextBlack 7| °F | Fitter x
= - Containers -
ot -—— MName Total T
SessionName Component .
= Flex
EH qid Column title  Total
SessionSpeakers ==L
x7] Group Class Attribute
o
&SessionStartTimelext Tab Help
Sessionld
RoomName Basedon  (none)

o EB Attribute/Variable Data Type  Numeric

Length 4

| J a5 SDAdsView
Decmals 0 |

Signed False |
Collection  False

Initial value

Supongamos que queremos mostrar en el list de Sessions la cantidad de conferencias,

si programamos este panel de la misma manera que un web panel pondriamos una variable
abajo del grid,

una variable total, vamos a crearla.

En esta variable vamos a mostrar la cantidad total de conferencias.
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Data Provider WorkWithDevicesSession_Session_List Navigation Report

Layout | Rules Condit Variables E5WorkWihDevicesS
Load
Event 'Insert’
WorkWithDevicesSession.Session.Detail.Insert()
EndEvent
Event Load
= iif(SessionInitialTime.Hour() < 12, 'AM', 'PM') Table Program In Parameters Out Parameters
. tartT t = Format('%¥1:%2 %3', [ Boom : aamls
SessionInitialTime.Hour().ToString().Trim().PadLeft(2,'0")
SessionInitialTime.Minute().ToString().Trim().PadLeft(2, @ Data Provider WorkWithDevicesSession_Session_List_Grid1 Navigation Report

F WorkWithDevicesSession

Session_List_Grid1
&) =ISession_List
P = P

Vamos entonces a los eventos y lo primero que hariamos es inicializarlo en el evento
refresh, vamos entonces al evento refresh y escribimos &Total = 0 . De esta manera
inicializamos el valor.

En el evento load vamos a incrementar el valor por cada registro . Dijimos que el evento
load se ejecuta N veces, entonces suena logico incrementar aqui el valor de la variable
&Total.

Vamos a ejecutar la aplicacion.
Mientras se genera vamos a ver el Listado de Navegacion:

Observemos que para el List tenemos dos Data Providers, el primero que vemos es el
asociado al Grid1, el nombre es WorkWithDevicesSession_Session_List_Grid1,

este Data Provider accede a la Tabla Session y a la tabla Room para resolver los datos del
grid. Aca van a poder ver los filtros que se aplican con todas las condiciones
correspondientes.

El que sigue es el que se genero para la parte Fija, su nombre es
WorkWithDevicesSession_Session_List, noten que este data provider no esta accediendo a

14



ninguna tabla, ya que no tenemos en el panel ningun atributo que intervenga en la parte fija
(ni en el grid, ni en los eventos Start o Refresh).

14
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]

Ahora si, accedamos al emulador.

Bien, vamos a sessions.

Vean que ya me mostro la variable &Total y tiene valor cero, luego se cargaron los registros
del grid.

Porque sucede esto?
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Events

l:l Rules ‘ Events | Conditions | Variables ° C“entSta rt Start
— « Call to Start & Refresh Data Provider | Refresh
e s o

« Refresh (&Total = 0)

‘Sessianame ‘ » Fixed Part is Drawn

‘SessienSpeakers ‘

« Call to Grid Data Provider

&SessionStartTimeText & | © Load (&Tota‘ = ")

e Grid Part is Drawn

Total

(if online object)

Aqui podemos ver esquematicamente lo que hicimos.

Si recordamos lo que vimos antes, al abrir el panel, se ejecutoé el Evento ClientStart, en ese
momento se llamé al Data Provider de la parte fija que en nuestro caso no recupera nada
del servidor, luego se ejecutaron los eventos Start y luego Refresh donde se inicializo la
variable &Total, a continuacién se dibujo la parte fija, noten que la variable &Total en este
punto valia cero.

Luego se llamo al Data Provider asociado al Grid, y se ejecuto el evento Load, aqui nosotros
incrementamos el valor de &Total, pero la variable &Total ya estaba dibujada en el Layout
con valor cero. Luego se dibuja el grid.

Obsérvese que esa es la razon del problema, el orden en el que se dibujan las distintas
partes del objeto, no es el hecho de que los eventos Refresh y Load estén separados en dos
programas (dos data providers independientes).
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Demo: Server Events Execution

Volvamos a GeneXus.

17
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Layout | Rules Conditions | Variables
Data Provider WorkWithDevicesSession_Session_List Navigation Report
Event ‘Insert’ - -
WorkWithDevicesSession.Session.Detail.Insert()

EndEvent = S
X WorkWithDevicesSession_Session_L
Event Load ! -
SamPm = iif(SessionInitialTime.Hour() < 12, 'AM', 'PM')

&SessionStartTimeText = Format('%1:%2 %3°,
SessionInitialTime.Hour().ToString().Trim().PadLeft(2,8"),
SessionInitialTime.Minute().ToString().Trim().PadLeft(2,8"),
&AmPr

//&Total = &Total + 1

Endevent

&-Event Refresh
§Total = @ x \
for each Session ’

4Total = &Total + 1 r
endfor

1| Endevent

Por tanto una solucién para conseguir mostrar el numero de registros correcto es dentro
del evento refresh programar un for each que los calcule.

For each que tendra como tabla base la tabla asociada al primer nivel de la transaccién
sesion.
Vamos a comentar entonces del Load la asignacién y la vamos a poner dentro del for each.

Ahora si, vamos a correr nuevamente la aplicacién y veremos que es lo que ocurre.
Veamos los listados de navegacién ahora:

El asociado al Grid1 sigue igual, en cambio el asociado a la parte fija, ahora accede a
Session y realiza un count(*) sobre la tabla.

18
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Vamos al emulador, entremos a sessions nuevamente.
Y ahora si luego de que se refresca la pantalla tenemos el total con los 9 registros que
teniamos en la tabla, lo cual es correcto.
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Events

l:l Rules ‘ Events | Conditions | Variables ° C“entSta rt I Start
— « Call to Start & Refresh Data Provider t  Refresh
e s -

« Refresh (For each -> &Total +=1)

‘Sessianame ‘ » Fixed Part is Drawn

‘SessienSpeakers ‘

» Call to Grid Data Provider

&SessionStartTimeText = | © Load
N

e Grid Part is Drawn

Total

(if online object)

Vamos a ver que es lo que sucedid ahora:

Se ejecuto ClientStart, en este momento se llamo al Data Provider que resolvié la parte fija
que recupero el resultado del For Each sobre la tabla Session donde hizo el Count, luego se
ejecuto Start y luego Refresh donde se incrementé la variable &Total, esto se optimizay
directamente va a tener el resultado del count de la tabla porque se lo retorné el Data
Provider que vimos, a continuacién se dibujé la parte fija, noten que ahora la variable
&Total vale nueve.

El resto siguid igual, se llamé al Data Provider asociado al Grid, y se ejecuto el evento Load
n veces. Luego se dibujoé el grid.
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ica?
Server Events Rest web service?

Layout‘ Rules I:l Conditions ‘ Variables |

.

Level (Session) <gridNarr e>.Load ) gt?rt h
: [ List l=Event Load elres
L Detail 2 &AmPm = 1if(SessiofpInitialTime.Hour() < 12, 'AM', 'PM') . Load

@ Section (General) 3 &SesﬁonS‘FartTirve pxt = Fnr‘mat(:%l:%z %?',

@ Section (Speakers) 4 Sess:!.anln}t:‘l.al'r}m .H?ur().ToStrlng() .Tr‘lmf).PadLeft(Z, B' )':

. 5 SessionInitialTimg.Minute().ToString().Trim().PadLeft(2,'0"),

6 &AmPm)
7 &IsFavorite = IsSessionFavorite(SessionId, &DeviceId)
8 if &IsFavorite
9 &FavImage.FromImage (ScheduleFavOn)
10 else
11 &FavImage.FromImage (ScheduleFavOoff)
12 endif

13{-Endevent

(if online object)

El evento Load, del sistema, no requiere ninguna consideracion especial, puesto que es
analogo al Load de un Web Panel. Como se pueden incluir varios grids con tabla base en el
mismo layout, al igual que con web panels cuando tenemos mas de un grid serd necesario
especificar el Load de qué grid estamos programando, escribiendo nombre de grid punto
Load.

Aqgui mostramos el ejemplo del Load para cargar los items del grid del List del
WorkWithDevicesSession.

Este evento se ejecuta en el servidor, por lo que tiene a disposicion todos los atributos de la
tabla extendida, para ser utilizados.

Observe que el procedimiento IsSessionFavorite no tiene por qué estar expuesto como
servicio Rest, dado que se esta invocando desde el propio server.
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Server Si

Server Events
Level (Session) %

(5 List = Work With Session Q T 4+ . Starnt

E_;, Detail P
m Section (General) : . Refresh
= P vl - Load
m Section (Speaker) T

BALLROOM B

(if online object)

GeneXus 16 Overview

Rules | Events | Conditions | Variables e
Insert e
BALLAOOM B Event Gridl.Refresh
njErTmcem
Develop multiplatform applications in an Atotal = @
- agile way .
Gonzalez, Ivette - GeneXus Mexico For each Session
SessionName 11:00 AM X
CONFERENCE ROOM ’ Atotal += 1
= 9/25/18
SessionSpeakers Endfor
Creating the system design, for large
&SessionStartTimeText & oy | applications Endevent
Santo, Karina - GeneXus, Kurdian, Mayda - K28
RoomNarme Total=9
o s e
B: L« e = SYents
B - s

El evento Refresh, del sistema, al igual que el Load tampoco requiere ninguna
consideracion especial, ya que es andlogo al Refresh de un Web Panel.

También es valido, lo mismo que con web panels cuando tenemos mas de un grid, es decir,
sera necesario en ese caso especificar el Refresh de qué grid estamos programando,

escribiendo <gridName>.Refresh.

Este evento, al igual que el Load, se ejecuta en el servidor, por lo que tiene a disposicidon
todos los atributos de la tabla extendida, para ser utilizados.
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Client Side - Server Side Events

S —
Client Side Server Side
« ClientStart e Start -
« Back « Refresh If Online
geduced + User Events + Load
fammar-1 4. Control Events
»  WorkWith Predefined Events

- Navigation.Start Events (Split.Start,
Slide.Start, etc) only for main object

Hemos visto entonces los eventos que se ejecutan en el cliente y los que se ejecutan en el
servidor.

Es impotante diferenciarlos, dado que lo que podemos programar en los eventos del cliente
sigue una gramatica un poco mas reducida que lo que podemos hacer en el servidor, como
veremos especificamente en un video aparte.

Adelantamos que esto no afectard a la implementacién de una aplicacion offline. Es decir,
en cuanto a la gramatica, usted programara los eventos de la misma manera si su aplicacion
es online u offline. En ese sentido es transparente.

En el video siguiente, continuaremos estudiando la navegacion y determinacion de la Tabla
Base en los objetos para Smart Devices.
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