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Patterns

e Completamente integrados a GeneXus

¢ Patrones disponibles
¢ Work With for Web
e Work With for SD
* Category

® | 0s patrones disponibles aparecen como un selector mas de las Transacciones
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Comportamiento

® Antes: A partir del archivo de instancia, Patterns generaba un archivo de exportacién (.xpz) con
todos los objetos generados

* Ahora: Al aplicar el patron se generan automaticamente todos los objetos en |a Base de
Conocimiento. Se utiliza el esquema basado en defaults para generar los objetos GeneXus, lo que
permite tener dinamismo entre la Transaccion y los objetos generados por Patterns.
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Aplicacion
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e Abrir la Transaccién

e Seleccionar el patrdén a aplicar (aparecera la instancia por defecto)

¢ Realizar las modificaciones necesarias en la instancia o configurar las propiedades de
acuerdo a las necesidades

e Marcar la opcion “Apply this pattern on save”

¢ Salvar la Transaccidn
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Instancia y objetos generados

® |os objetos generados por Patterns quedan asociados a la Transaccion

¢ lainstanciay los objetos generados aparecen como hijos de la Transaccion en forma de arbol,
siendo la instancia |a raiz del arbol
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Instancia y objetos generados

* Una vez aplicado el patrén, todos los objetos generados quedan como parte de la Base de

Conocimiento
Application Header

Wark With Coumtries
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Las acciones de Impactar, Especificar, Generar, Compilar y Ejecutar la aplicacidn, se realizan
directamente desde GeneXus
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Dinamismo entre la Transaccion y Patterns

® Todos los objetos generados por Patterns estan basados en el esquema de Defaults de GeneXus
¢ Cada parte (Form, Reglas, Eventos) de cada objeto es generado como Default.
¢ Si se modifica alguna parte del objeto, ésta deja de ser Default.
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® |a implementacion basada en Defaults permite tener dinamismo entre la Transaccion y el patron,
y entre el patrén y su implementacion.

e Cambiar propiedades en la definicién del patron (Pattern setting)

e Cambios en la instancia (agregar un nuevo filtro)

¢ Cambios en la Transaccién (agregar un nuevo atributo)

No es necesario reaplicar el patrén, los cambios se ven al abrir
nuevamente el objeto

El dinamismo mencionado se mantiene para todas las partes default de los objetos.

Por ejemplo, si modifico el web form de un WW (no queda como default), y agrego un
nuevo atributo a la TRN, no se va a actualizar automaticamente el grid del WW con ese
atributo, no se va a agregar.

Si quiero volver al dinamismo, tengo que volver a tener las partes como default, esto se
hace desde el Menu Edit / Apply Default (la parte donde tengo abierto el objeto) o Apply
Default (All parts) vuelven a default todas las partes que se habian modificado.

El dinamismo se mantiene para todas las partes default del objeto
Opcion Edit / Apply Default del Menu para volver al default de una parte o de todas las
partes (All parts)
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Pattern Settings

e Preferences / Patterns

(3 Knowledge Base Navigator 3 X

Preferences

& Upgrade
& Upgrade
aa Workflow
f" Patterns
, Category

work \With for Smart De

o]
75 [Work With for Web

&) Work With Plus

e Configuracion de propiedades generales (para todas las instancias)

[BstartPage X & workwith X

&% WW Configuration
o Template
3 Objects
% Theme
Aa Labels
EB Grid
8] MasterPages
#) Standard Actions
) Insert
) Update
) Delete
) Display
#) Export
) Search
&) Context
&) Context
& Security

@@ Parameters
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Borrar los objetos generados por Patterns

e Seleccionar la instancia, presionar botén derecho / opcién “Delete” o presionar la tecla DEL,
aparecera el mensaje:

€ ) Deleting Work With instance WorkWithClient’ will remove all the generated objects from the
\o/ Knowledge Base.
Those that cannot be deleted will be updated and saved as standard objects.
Delete this instance?

»

® Al confirmar el mensaje
e Se borraran todos los objetos generados por Patterns asociados a la Transaccion
e Se borrardn todas las reglas y eventos agregados por Patterns en la Transaccion
e Se desmarcara la opcion “Apply this pattern on save” de la Transaccion
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Conversion de aplicaciones

® Es posible convertir aplicaciones donde se habia aplicado el Patron Work With a esta version

® Ventajas
* Se convierten todos los objetos al formato de esta version
¢ Las instancias se convierten al formato de esta version
* Se mantienen todos los cambios realizados en las instancias
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Conversion de aplicaciones

® Tools / Import Pattern Instances

@t Page % & import Patiern Instances X

Import Pattern Instances

Select the Pattem
The import process requires some additional parameters. Click here 1o set them

ject the nstance files to be imported
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Database Reverse Engineering
Application Integration
Application Help

I Import Pattern Instances

I Workflow

* Crear un archivo de exportacidn con la versidon anterior incluyendo todos los objetos y
consolidarlo en una nueva Base de Conocimiento o convertir la aplicacidon a la nueva
version

* Exportar todas las instancias desde Patterns

* Importar todas las instancias en la nueva Base de Conocimiento

* Opcidn Tools / Import Pattern Instances
* Seleccionar las instancias a importar
*  Opciéon Import

Luego de importar las instancias, se obtiene la instancia y todos los objetos generados
en el nuevo formato
* Se mantienen todas las configuraciones realizadas en la instancia en la versidén anterior

Al importar las instancias en la nueva Base de Conocimiento, lo que se hace es:

* Se borran todos los objetos que se habian generado con la version anterior de Patterns

* Se convierte la instancia a la nueva versidon (manteniendo todas las modificaciones que
se habian realizado)

* A partir de la instancia, se generan todos los objetos asociados, en el nuevo formato

Importante: Si se habian hecho cambios directamente en los objetos generados por
Patterns, se perderan en el proceso de conversion, porque los objetos viejos se borran y se
crean nuevos objetos basados en la instancia.
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