GeneXus X Evolution 3




Environments

GeneXus —




Environments Genexus

Environment

Lugar de la KB donde se almacena la informacién de la plataforma de ejecucion.
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El uso de varios Environments permite distintas implementaciones de la misma aplicacion.
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Environment

El concepto de Modelo cambié por el de Environment:
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Tener varios Environments en X, equivale a lo que antes era tener varios modelos de
prototipo / produccién todos sincronizados con Disefio. Cualquier cambio en las estructuras
de datos, se aplica automaticamente a todos los Environments existentes.
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Environment

* Antes: La informacion descriptiva se agregaba en el modelo de disefio y el comportamiento en
los modelos de prototipo/produccion.

*  Ahora: Se trabaja en un tnico ambiente (IDE) y la informacién queda almacenada en la KB sin
que el analista deba preocuparse por donde ingresar cada cosa.
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Environment

Cuando se crea una KB, GeneXus pide al usuario que seleccione el environment con el que va a
trabajar. Mediante el boton Advanced, se puede ingresar informacion de la base de datos donde

se almacena la KB: 3
T Crmate the Koowedoe B et your
teame
o o 2 g e o Y s [ e B
Dwectory
Name C\Models
‘ Knowledge Based Tvm Taget
Dwectory #) C2 Emrcrment - Wed -
C\Models :::’ . << Banc
Prototyping Environment Target
) C= Environment E (Web 3 s......:-h ® Use Windows NT rteated secuty
Cobol Emaronment = CAPOOS SOLEXPRESS - Use a spechic user o and password
G Java Environment L 2 bt e o
§ Net Mobsle Environment ;_': - Pasemors
RPG Emvironment ] -
!;zh-om::"w e L 7 Creste dutafies i Knowiedge Base foder
R 1+ toveemer e
Folder  C'\Models'\Knowhedge Based
S Server  CAPOOS SOLEPRESS
Con estos datos, se crea automdticamente wun Ousbase X JB_Kroviade B
environment por defecto, llamado Default Environment. Coee_J | Corod
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Environment

Navigator:

Default Environment (en negrita):

Preferences

- @ Upgrade

al crear laKB

.
el nombre depende de la eleccion

‘f? .NetEnvi
(& Generators
E# Default (C# Web)
(33 DataStores
U Default (SQL Server)
‘!. Workflow

’:i Patterns

Para ver el environment creado, seleccionamos la ventana de Preferences del Knowledge Base

Generadores del environment

Bases de Datos que puede usarel
environment

Al crear el environment se crean por defecto el generador Default y el Data Store Default.
Un environment puede tener uno o mds Generadores y uno o mas Data Stores.
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Environment

Generador: Lenguaje de programacion utilizado para generar el cédigo fuente de la aplicacion y
los programas de reorganizacion de la base de datos.

Preferences
S8 Upgrade Default=Generador utilizado por defecto
& Upgrade cuando se hace un Build (F5)
d‘f .Net Environment
(2] Generators Preferences
9% Default (C# Web)
© Java (Java \Web) Q;’g:?:iade
l}’ L = ;‘—.Ne(Envim
Ua Default (SQL Server) » = -
T\, DataStore? (MySQL) / d e’;'—-e—ab'« o ooy
oo Workflow & Jod o
: " wou P rt F4
%5 Patterns Para crear un nuevo generador, dar boton 1@ DataStorwj roperties i

derecho sobre el nodo Generators 3 Default (SQL Server)
T\, DataStore1 (MySQL)
o Workflow

..

) 834 Patterns
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Environment

Para asignar las propiedades de un DataStore, usamos la ventana de Properties (View/Properties o
F4 sobre el nombre del DataStore).

1 Properties 2 x
Preferences A1 | Filter
=11 ) - DataStore: SQL Server
#* Upgrade Type DataStore
4‘; .Net Environment Description: SQL Server
J Generators - Access technology settings
EO Default (C# Web) Access technology to. ADO.NET
(#¥ DataStores List of external stores
4 Default (SQL Server) - Connection information
li!,i, Workflow Aqui se puede configurarla | Database name | praal
&3 Patterns conexién al DBMS y otras & S;:e':gefp CAPSSS \SQIEXPRESS
¥ er por
propiedades del DataStore € \.\ Connert b server| ALIVEt eapest
Use trusted conne| Yes
Additional connect
- Creation/Reorganization information
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Environment

Para crear un nuevo environment, dar boton
derecho sobre el nodo raiz de la version activa...

Preferences
&) Upgrade
* U; : New Environment
'; 5§ Properties F4
¥ Export

#3 DataStores
4a Default (SQL Server)
\\, DataStore1 (MySQL)
aa Workflow

5]
83 Patterns

Para tener implementaciones en distintas plataformas, creamos varios environments.

..o sobre cualquier environment

Preferences

&) Upgrade
#® Upgrade
1 Generatort
e Det New Environment
Q Java({
#3 DataStores
4a Defaul| X
. St
aa Workflo \ D 5 Properties
iy Workflow .
83 Patterns & Export

Rename

El nuevo environment tiene una estructura idéntica al Default Environment creado por defecto:

Al crear el nuevo environment, se abre la ventana New Environment para asignar el nombre

y sus propiedades

El nuevo environment tiene una estructura idéntica al Default Environment creado por

defecto:
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Cuando se tienen varios environments, hay uno que es el environment “activo”. Solamente puede
haber un environment activo a la vez y se llama: “Target Environment”.

Preferences

& Upgrade
#* Upgrade

Para activar un environment, dar boton derecho sobre .
#% Net Environment

el environmenty elegir Set As Target Environment &1 Generators
£-f inaStores
i Java -
Set As Current Environment
{#¥ DataStor{ New Environment
a Workfiow Rename F2

5
ad Patterns
{ Delete

X
"5 Properties
=)

Export

El Target Environment (enviroment activo) es el que
se usa cuando se hace un Build (F5).
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Environment

Knowledge Base

Preferences

4‘3 _Net Environment
& Generators
11-(#3 DataStores
&4 Java Environment
113 Generators
-3 DataStores
) g Workflow
ad Patterns

j‘Pmoeﬂes 2 x

[37]4) | Finer

- Knowledge Base: Upgrade
Name Upgrade
Description Upgrade

Maximum numeric length 18
Standard Functions Allows only standard fun..
Automatic width scale f¢ 1x

Base image path
Kb Language

= User Interface
Autoresize form conb Based on current transla..

English

Las propiedades que antes correspondian al modelo de Disefio, se encuentran en las propiedades
del nodo raiz de la KB y del nodo de la version activa.

Version activa

Preferences

-8 Upgrade

' "%"s

5 Properses
(2251 | Fier

& Generators
-(34 DataStores
145 Java Environment
& Generators
[#J DataStores
7 o Workflow
,.'." Patterns

T —

= Version: Upgrade
Significant attribute nan 30
Sigréficant table name le 30
Sionificant object name | 128
Preserve Table Casng | True
Generate prompt progrz Yes
LIKE escape character | None
Enable Integrated Seas False

= External Usage
Display True
Ingert Troe
Update True

Delete True
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Resumen: comparacion de conceptos/acciones entre GeneXus Xy versiones anteriores.

Conceptos en versiones previas Conceptos desde GeneXus X

Modelo de Disefio Parte de la versién adiva que contiene la representadon
légica del sistema

Modelo de Prototipo/Produccion Parte de la version adiva que contiene la informacién del
comportamiento de la aplicacion. La informacion de la
plataforma se almacena en el Environment de la versién

Varios environments en un modelo de Prototipo/Producadn Varios generadores en un Environment

Varios DataStores en un modelo de Prototipa/Produccion Varios DataStores en un Environment

Varios modelos de Prototipo/Produccién sincronizados Varios Environments en la misma versidn en desamallo
Modelos no sincronizados Diferentes versiones de desarrollo

de Prototipo/Producadn

Accién Versiones previas Desde GeneXus X
Agregar una nueva plataforma de Agregar un nuevo modelo de Prototipo/Produccién Agregar un nuevo Environment, con el generador y
ejecucion para la aplicacion con la adecuada informaadn de la nueva plataforma data stores apropiados
Cambiar propiedades del modelo de | Cambiar propiedades en |a ventana Master Properties | Cambiar propiedades de la KB en ventana
disefio (Edit Model) del modelo de disefio Preferences
Cambiar propiedades del modelo de Cam_biar “Properties” y “DBMS optipnsz en ) Cambiar propiedades en Environment, Generatory
Prototipo/Producddn Propiedades del modelo de Prototipo/Produccidn DataStore en ventana Preferences
(Edit/Model)
Poner la aplicacion en producddn Impactar el modelo de Producadn y generarla Manejo de Versiones de la KB. Se genera la

(release) aplicacion (Build) aplicacion de la DV destinada a Produccion
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