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Transacciones 9.0: Tipos de dialogo

Client Server Client Server

—_—
prm—
p—

® Ingreso de datos ® Validaciones ® Ingreso de datos ® Validaciones
¢ Confirmacién ¢ Controles IR * Validaciones e Controles IR
e inferencias ¢ Controles IR * inferencias
® Reglas e Inferencias ® Reglas
* Formulas ¢ Algunas reglas ® Formulas
* Grabaciones * Féormulas ¢ Grabaciones

* Confirmacion

Didlogo a pantalla completa Didlogo con Client Side Validation

Didlogo a pantalla completa (full screen)

En este tipo de didlogo no se realizan validaciones de los datos, controles de integridad
referencial (IR), inferencias de la tabla extendida, ni disparos de reglas y formulas a medida
gue los datos van siendo ingresados por el usuario en la pantalla.

Las validaciones, reglas y férmulas se disparan solamente en dos momentos:

1. Al ingresar a la transaccion (reglas que no dependen de nada, no tienen condiciones de
disparo).
2. Al confirmar los datos.

La confirmacidn de los datos determina la grabacion de la pantalla completa, disparando
previamente todas las reglas, validaciones y haciendo la carga de los atributos de la tabla
extendida.

Estd en la naturaleza de los generadores Java y .Net trabajar con este tipo de didlogo. Sin
embargo existe la posibilidad de modificar este comportamiento, para que el usuario final
pueda tener mayor interaccidon con la aplicacién de manera tal que no deba esperar a
confirmar la transaccién para ver los atributos inferidos, asi como las validaciones y disparo
de reglas y férmulas. En lo que sigue explicaremos el didlogo a pantalla completa con
Validacion a nivel del Cliente.

Dialogo a pantalla completa con Validaciéon a nivel del Cliente (Client Side Validation)

La base de este didlogo es a pantalla completa, pero el usuario tendrd mayor interaccion



con la aplicacion.

Tanto las validaciones de datos, como los controles de IR y disparo de algunas reglas y
férmulas, ademads de realizarse cuando se confirma la transaccién (como en el didlogo full
screen cldsico), también se realizardn antes, en forma interactiva a medida que el usuario
vaya ingresando y abandonando los campos de la pantalla.

Las grabaciones de los registros si se realizaran a pantalla completa, tras la confirmacién.
De modo que se trata de un hibrido entre los didlogos campo a campo y a pantalla completa.
Nota: Si bien la naturaleza de internet no posibilitaba la validacién a nivel del cliente (es

decir, enviar partes de la logica de las transacciones al browser), con el advenimiento de Ajax
esto es posible.
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Ahora: Inferencia automatica del modo

I - S

Session , .
Cabezal y lineas de la transaccion son

sipr— cargados luego de ingresarse la clave
07/28114° 98

0

Speaker

Speaker Id  Speaker Full Name

DD

Obvervar que ya no aparece mas botdn ‘Get’ para lograr POST al server y cargar el form de
la transaccion con la informacién correspondiente, asi como obtener el modo. Ahora es
realizado automaticamente mediante un call javascript que realiza un request al server
(Ajax). Con esto se logra mayor interactividad con el usuario.
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Selection List Country

Prompts

Filters

Speaker 9
Los prompts se visualizan como - Selection List
ventanas emergentes modales. Name
Surname
Image —_—
v 2 kx
CVMini
’ o Ial
Country 1 59 x
Country Name Uruguay é —
Phone 555121410 v e

Address 3276 Guayaqui,




Agregar lineas vacias

Session

X

0

How to build an Event Day application
12/09/15%%
0

Speaker

Speaker Id Speaker Full Name

reogan
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Opcioén [New Row] o cuando se sale del ultimo
campo de la dltima fila 2 se agrega linea vacia.
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Agregar lineas vacias
Peee @ eX Si el método AddLines del grid es utilizado,
Session opcion [New Row] desaparece.
0
How to build an Event Day app EJ:
12/09/15%%°
Likes Qty 0
. / Event InsertImg.Click
Speaker + GridSession_Speaker.AddLines (1)
endevent
1 4 Gonda, Breogan
3 w; Inthamoussu, Fabian
5
2 ¢ Jodal, Nicolas
7 & Blengio, Alejandro
a3 ©O
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Client Side Validation

L EY R
Speaker Error( 'Speaker Surname must not be empty')

0 if SpeakerSurname.IsEmpty():

¥ Speaker Sumame must not be empty

# Change - Client side validation behaviour
Stop on error Q‘!D
Validation message position Right

Validation message overlap adjacent controls | Yes
Validation message display One at a time

|

A nivel de la version

Entre las propiedades de la versidn tenemos las que especifican el comportamiento de la
validacién a nivel del cliente.

Obsérvese que por defecto se ha cambiado el comportamiento frente a los errores. En el
ejemplo se ha especificado una regla de error en caso de encontrarse el apellido del orador
vacio. Si en ejecucién se abandona el campo sin completarlo, se dispara el error que se
muestra en pantalla, pero se le permite al usuario ingresar el siguiente campo. Por
supuesto, esto es sélo a la hora de interactuar con la pantalla. Si el usuario completa los
campos pero deja el Surname vacio, al intentar grabar la regla de error se ejecutara del lado
del servidor y no permitird ingresar el registro en la base de datos.

Vea que también aparecen propiedades para configurar dénde se desea que aparezcan en
la pantalla los mensajes y errores, etcétera.
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Web Panels 9.0: Disparo de eventos

® GET: Cuando el Web Panel se abre.

Start
Refresh
Load

ith Customer

&CustomerName

® POST: Resto de las ejecuciones d eb panel.

Start

Lectura de variables en pantalla SR IRNSIINA S Ly NG

Custorpachis CountryName CustomerGenderL] CustomerBalance

Evento Enter o de usuario (submit) ————

Refresh
Load —,,,’/

v

Los web panels en la versién 9.0 de GeneXus seguian, salvo excepciones, el esquema
clasico de trabajo en Internet. En el mismo, cuando el usuario accede a una pagina del
servidor Web para visualizarla, el Browser baja la pagina al cliente. Por lo tanto, (sin ajax) no
existe forma de detectar lo que realiza el usuario: el servidor Web volvera a tener el control
cuando se dispare el evento ENTER o algln evento de usuario o click. En ese momento se
envia (se somete) el resultado al servidor para continuar con su procesamiento.

Es decir, una vez que el objeto web finaliza la ejecucion en el servidor no queda en
memoria. Como consecuencia, la forma en que programabamos este tipo de aplicaciones
presentaba algunas diferencias con respecto a lo acostumbrado en ambientes no web.

Es por esta razdn que era importante destacar el orden en que se disparan los eventos y el
momento en que las variables adquieren el valor ingresado por el usuario.

El orden de ejecucidn de los eventos en web panels 9.0 es diferente si se trata de la primera
llamada al mismo (GET) o si se disparé algun evento de usuario, enter o click (POST).

Recordemos cémo era este mecanismo...

La primera vez que se ejecuta el web panel (se conoce también como el momento en que
se hace el “GET” de la pdgina) los eventos que se disparan son los siguientes y en el
siguiente orden:

1. Start
2. Refresh
3. Load

Luego de esto, cuando el usuario haga clic sobre un control que tenga asociado el evento
Enter o uno de usuario o click, se ejecutard nuevamente el web panel y el orden de disparo



de los eventos serd diferente, como se indica.

En el resto de las ejecuciones del web panel, que ocurren cuando se presiona un botdn, o se
fuerza la ejecucién del evento asociado a una imagen, text block, etc. (haciendo clic sobre el
control que tiene asociado el evento de usuario, Enter o click) momento que se conoce
también como el “POST” de la pagina, los eventos se dispararan en el siguiente orden:

1. Start (nuevamente se dispara este evento)

2. Lectura de las variables de la pantalla. Esto se realiza porque el usuario puede haberlas
modificado (por ejemplo las variables de la parte fija del web panel que estan involucradas
en las conditions, como en el ejemplo que se presenta arriba, donde se quieren cargar en el
grid los clientes cuyo nombre contenga el string cargado por el usuario en la variable
&CustomerName)

3. Evento Enter o click o evento de usuario (cddigo correspondiente al evento asociado al
control que se presiond y produjo el POST).

4. Refresh (genérico y luego el del grid)
5. Load (del grid)

En el ejemplo no necesitamos codificar nada en el evento asociado al botén Search. Solo lo
pusimos para poder enviar al servidor la variable con el valor que ingresé el usuario y que la
pagina se refresque cargando en el grid los clientes que cumplan con el filtro que el usuario
establecié mediante esa variable. Sin embargo esto ahora ya no es necesario, como veremos
a continuacion con respecto a las nuevas funcionalidades a nivel del control Grid.
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Web Panels ahora

* Nuevas funcionalidades en grids
* Algunos eventos se ejecutaran del lado del Cliente.
* Smooth web user experience

Veremos en lo que sigue estos tres puntos.
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Nuevas funcionalidades

en Grids
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Generalidades

Los grids en Web Panels cuentan con las siguientes mejoras:

* Refresh automatico
* Ordenamientoautomaticode las columnas
* Paginado automatico
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& wWwiCountry * 3¢ 7 Properties X

[ ] [ Emain | [ & GriaTable | [ 53 6ria | Control Name Grid

Collection

<ErrorViewer: ErrorViewer> Base Tm

Order CountryName
CountryName fike &CountryName ..
Work With Countries <Actions> Data Selector (none)
+ Appearance

+ Layout

- Behavior

l&(nuntryName j Sortable True
Allow Drop False
- Allow Drag False

rGIlID Motify Context Chan False
i 1d Name Flag Allow Collapsing False
E‘Cauntry\d ‘ |CountryName | o o 2‘:” Selection False
i = information
Cell Control Name
Cell Class
Horizontal Alignment | Default
wr vertical Alignment | Default

<

J & Rules |1 55 Even... | Wi &1 |@ Heip | &

Primero que nada, veamos en este ejemplo que el grid tiene dentro de sus propiedades las
conocidas Order, Conditions y Collection (que permitird que un grid basado en una variable
simple se pueda colocar como coleccién), asi como las nuevas Base Trn y Data Selector que
se estudiaran mas adelante.

Este Web panel es el que creé el pattern Work With aplicado a la transaccién Country. Vea
gue aparece una variable &CountryName en el form, para que el usuario pueda filtrar los

paises que se muestran en el grid. Obsere que no se ha colocado un botdén para conseguir
el refresh.
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Refresh automatico

Un Grid (ya sea con o sin tabla base) puede cargarse en forma automatica una vez que los filtros
relacionados son ejecutados, dependiendo del valor de la propiedad Automatic Refresh.

5 Properties 2
(22:]21 | Fitter
= Web Panek WebPanel3
X Name WebPanel3
Valores posibles: Desaription Web Panel3
Module Folder Root Module
* Yes (Default value) e o
e No Type Web Page
Master Page AppMasterPage
Show Master Page wher False
Main program False
On session timeout Ignore
Focus control Use Environment prope...
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Refresh automatico: Yes

Luego que el usuario ingresa los filtros, Ia grilla carga automaticamente sin necesidad de hacer un clic.

Ejemplo: Grilla de paises Work With Countries

Name

Cuando el usuario digita en el +
filtro, la grilla se filtra

automdticamente. 8 2.2 E

S —

. = T —

Dependiendo del controly R R —
e —

del tipo de datos, el filtro se

hace mientras se escribe o
cuando se sale del control. £ X 3 Merco @

Dependiendo del tipo de datos del filtro, y del control web utilizado para filtrar, la condicién
serd aplicada cuando se estd ingresando o al abandonar el campo.

En el caso de filtros en controles edit, para tipo de datos Character, son aplicados cuando el
usuario los va digitando. Para tipo de datos Date, DateTime y Numeric, las condiciones se
evallan cuando se abandona el campo.

En el caso de filtros combo boxes, dynamic combos, las condiciones son evaluadas cuando
se abandona el campo. Para Check boxes y Radio buttons, las condiciones son evaluadas
cuando el valor es cambiado.
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Paginado automatico
GeneXus realiza un paginado automatico si la propiedad Rows del grid tiene un valor distinto de cero.

Country Name Country Flag

USA

Brazil

Mexico

Inserta automaticamente los I

botones de paginado — EEE

Los botones que se insertan dependen de la cantidad de registros a mostrar y la cantidad
de lineas del grid.
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Work With Countries
Name

+

Speakers

Id | Name a | Flag

* o E
* O

S X 4 Canada

Ordenamiento automatico de las columnas

Durante la ejecucion de la aplicacion, las columnas pueden ser ordenadas sin necesidad de
programar ningun cédigo adicional, con sélo hacer clic sobre el titulo de la columna:

Se ordena la pagina actual cargada >
no compite con la propiedad Order
especificada a nivel del control grid.

Esta funcionalidad es valida para grids en transacciones y en web panels.
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Drag & Drop de las columnas

Durante el disefio de la transaccion o del web panel, las columnas pueden ser intercambiadas con
solamente hacer Drag & Drop

IIHQForm ” Grid1 lltﬂiCountvyName I
ountry Name untry Fla

l

B o ot 0 o ot

Al seleccionar la columna a mover, se muestra una flecha azul indicando los posibles
lugares donde se puede colocar dicha columna. Se posiciona el mouse en uno de esos
lugares (Drag) y alli se “suelta” la columna (Drop).
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Eventos ejecutados en el Cliente

* Algunos eventos se ejecutaran del lado del Cliente.

— Evitando roundtrips innecesarios al servidor, y reduciendo la cantidad de datos que viajan de
un lado a otro.

— Algunos eventos de usuario deben ejecutarse en el Server pero otros no = se ejecutaran
solo en el Cliente.

* Ejemplo: un evento que cambia el estado de Event ‘X'
un control no necesita ejecutarse en el Server. control.visible =0
EndEvent

— GeneXus tiene la inteligencia para determinar estos casos.

Esto valdra tanto si la Web User Experience elegida es smooth (la veremos al final) o no (y
el comportamiento es como hasta ahora).
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Web Panels: Eventos

Client Server

€.

Definidos por el usuario ™
IsValid —»  Paradispararacciones . Start
al abandonarun campo

Click *  Refresh

DblClick * Load

OnClickEvent *  Enter

Drag Para funcionalidad de Drag&Drop >‘ . Los que por el contenido de su

Drop en la aplicacion final cédigo requieran ejecutarse en el
Server.

SetContext Para lograr User

Interfaces dependientes
TrackContext del contexto

iy

Los resaltados en negro son nuevos eventos (el DblClick existia antes pero no funcionaba).

Cualquier evento cuyo codigo pueda ser resuelto enteramente ejecutando javascript en el
Browser lo serd, de modo tal de evitar el viaje de informacidn al Server.

Llamaremos eventos de usuario a todos los que define el usuario y asocia luego a controles,
asi como los listados arriba (IsValid, Click, DblClick, OnClickEvent, Drag, Drop, SetContext,
TrackContext). Los eventos Start, Refresh, Load y Enter, que son del sistema; serdn eventos
ejecutados necesariamente en el Server.

Los eventos indicados arriba como de ejecucidon en el cliente no necesariamente seran
ejecutados alli. Si, debido al cddigo que contiene uno de estos eventos, no puede ser
resuelto en el cliente (porque, por ejemplo, modifica el valor de una condition que es
utilizada en la carga de un grid, es decir, obliga un Refresh), entonces sera ejecutado en el
Server. En otras palabras, a simple vista no sabemos si uno de estos eventos serd resuelto
en el cliente o en el servidor. Esto lo determina GeneXus en funcion de la interrelacién de
todos ellos. Hablaremos de esto en lo que sigue. De todos modos el lugar donde GeneXus
ejecuta el cédigo de un evento sera transparente para el programador que sélo debe
preocuparse de la légica. Si GeneXus puede optimizar ejecutando en el cliente, lo hara. Si
no puede, ejecutard en el Server.



Evento IsValid

GeneXus —




Interactividad web GeneXUS

+ Util para disparar acciones luego de abandonarun campo del form.
— Sedispara, si el control es:

» Edit 2 cuando se abandona el campo.

* Checkbox, listbox, combo, radiobutton = cuando se selecciona un valoren el
control.

— En web form solo se disparael eventossi el valor del campo cambia.

— Los ‘messages’ dentro del evento seran desplegadosen el control ErrorViewer.
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Ejemplo
&Countryld — En el form de un Web Panel
Event &Countryld.IsValid

WebComp1.0bject = CountryInfo.Create( &Countryld )
Endevent

* Luego de ingresar un valor para la variable del campo, se desea crear un web component
mostrando la informacion del pais.

 Sien otra ejecucion el valor de esa variable no se modifica, no volvera a dispararse el IsValid.
Solo se volvera a disparar una vez que cambie.

Recuerde que en Web solo dispara el evento IsValid si detecta un cambio en el valor del
campo.



Drag & Drop en la
aplicacion final
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Drag & Drop

Arrastrar informacion desde un lugar a otro, con motivo de tomar ciertas acciones.

Full name image
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Drag & DrOp Eventos Drag & Drop
. . *  Aplica a controles:
Propiedades de Grid P
: : : — Image
* AllowDrag: permite que contenido del grid
sea arrastrado. — TextBlock
* AllowDrop: permite que se le agregue al grid — Table
contenido que se haya arrastrado de otro — (Freestyle) Grid
lado. Se resuelve en el Cliente. — Web Component
— Button
- Behavior
i:hz:w ;; Drop Event
W
MowDing e control.Drop( &p;, ..., &py)
Notify Context Change False i )
Alow Coll False Los parametros solo pueden ser variables
Allow Selection False
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Aplicaciones sensibles

al contexto




Interactividad web Genexus h

Ul sensibles al contexto

El usuario hace foco en una linea de un grid, en una columna, en un atributo o variable y Ia
informacion correspondiente se guarda como contexto. De esa forma se puede ejecutar una
accion que dependa de ese contexto.

Event Day

Rece:

Session Title

Footer Info

La tendencia actual es implementar interfaces orientas a la intencién, que pueden ser
abordadas llevando cuenta del contexto de la aplicacion y tomando las acciones
pertinentes.

La mejor introduccién es un ejemplo: el usuario elige una linea del grid de la izquierda, que
muestra todas las conferencias. Al hacerlo la aplicacion detecta un cambio en el contexto, y
dispara una accién, en la cudl se programa la visualizacién a la derecha, de los datos de los
oradores.

¢Qué entendemos por contexto? Cuando hablamos de contexto, nos referimos al contexto
de nuestra aplicacién en un form. Cuando accedemos a un textbox de Speakerld, nuestro
contexto es Speakerid. Cuando accedemos al grid correspondiente a las conferencias,
nuestro contexto es una linea de ese grid, y asi.

Cuando nos movemos dentro de la pantalla, estamos cambiando el contexto de atributos y
variables. Esta informacidn acerca de los cambios en el contexto es esencial para crear
aplicaciones con interfaz orientada a la intencién.
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Ul sensibles al contexto
(][ Fom | [ Tabter | [ @ Row | [@cen | [F6nar |
= s Componeniy
o o o
ISess onTitle
p
- Behavior /
Sortable True Event TrackContext( &Sessionld)
:: g: E:: W(CDetails.Object = SessionDetails.Create( &Sessionld )
[INotfy Context Change  True | endevent
Allow Collapsing False

El grid de nombre Gridl (que muestra las conferencias), tiene una propiedad Notify
Context Change configurada en True. ¢Qué significa esto? Que habilita a que se haga un
seguimiento de cambio del contexto relacionado al grid, es decir, si el usuario selecciona
una linea, la aplicaciéon lo detectara, guardando esta linea seleccionada como contexto. En
nuestro caso tenemos oculto el atributo Sessionld.

Ahora habra que programar la carga del web component WCDetails con los datos de la
conferencia elegida en el grid. Para ello se programa el evento TrackContext, que recibe
como parametro el &Sessionld de la linea elegida (es decir, la variable guardada en el
contexto, correspondiente a la columna de la linea elegida, que es el atributo Sessionld
hidden).

Este evento se disparard cuando el contexto cambia. De esta manera, cuando el usuario
elige una linea, se detecta, y se dispara el evento, creandose entonces en el control Web
component de la derecha, el web component ‘SessionDetails” mostrado.



Smooth
web user experience
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Smooth web user experience...

The user interfaces generated are more intuitive and smooth, and the web application

is entirely more competitive.

Characteristics:

¥ Optimization of the event triggering scheme.
¥ Optimization of browsing through pages..

v" Instant notifications sent by the server.

In order to use Smooth Web UX, the Web User Experience property
must be configured

Las interfaces de usuario generadas son mas intuitivas y “smooth”, y la aplicacion web en su
totalidad es mas performante debido al mecanismo utilizado para resolver el didlogo
cliente-servidor.

Las caracteristicas asociadas a la experiencia de usuario Smooth son:

* Optimizacion del esquema de disparo de eventos: La ejecucion de eventos es éptima en
el sentido que solamente se ejecutan los eventos necesarios. Esto implica que la pagina
e

se “refrescard” menos, el usuario recibira feedback rapidamente y solamente la minima
informacion necesaria es enviada al servidor.

« Optima navegacion entre paginas: La navegacién entre pdginas se resuelve utilizando
AJAX, y es mas intuitiva para el usuario debido al “esfumado” que brinda la transicidon y
gue puede ser disefiada de la forma que mejor quede a la aplicacién.

* Notificaciones al instante: A través de las notificaciones web el usuario puede ser
avisado de cualquier evento sin la necesidad de refrescar la pagina web, ya que es el
server quien envia las notificaciones.
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| Proverses 9 x
[s2]21 | Finer
Smooth web user experience property... _
Name Session
Descrpton Sesson
Property at the version level and at object level: Mobapdy |Gk
J Knowledge Base Navigator w Publc
|5 Propertes 9 x * Busness Companent propertes
Preferences T101 | Fher " * Web Transacton oropertes
7 8 EventDay ([ Version tventony - - 1
a Ea - Sgrificant sttrbute name length 30 + Data
- df NetSQLServer :"w--:ﬁum
31 &1 Generators Confrm Transactons No
(@ DataStores :h:* e o e
- o b
8, Team Development Automatc enter Use Envronment prope... |

Possible values:

* Smooth — The mechanism is triggered. Itis the default value when creating a new KB.
* Previous versions compatible — The mechanism is disabled. Its performance will be the same as in
previous versions
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Web user experience property: Smooth

It determines how to execute the Refresh action in one web page when a user event is
triggered.

The “Smooth” value:
* Causes the Refresh event not to be implicitly executed when exiting a user event
* Causes the Start event to be executed only once (only in Get)

* Determines how the browsing is performed through different pages

El valor Smooth en la propiedad Web User Experience determina cdmo se ejecuta la accion
Refresh en una pdgina web cuando se dispara un evento de usuario dentro de la propia
pagina.

También determina cdmo se realiza la navegacidn entre distintas paginas.

El valor “Smooth” hace que el evento Refresh no se ejecute en forma implicita cuando se
sale de un evento de usuario, y que el evento Start se ejecute una sola vez. Ademas cada
web component es independiente de la pagina principal que lo contiene. Esto significa que
el Refresh de un web component no afecta al resto de la pagina.

El valor Smooth de la propiedad Web User Experience también habilita “Single Page
Applications”, donde navegar hacia una pagina web que estd contenida en la misma Master
Page no provoca el refresh de la pagina completa en el browser. Solamente actualiza la
pagina contenida en el contentplaceholder

Otro beneficio de esta propiedad es la forma en la cual se ejecuta el comando Load dentro
de un evento de usuario. En este caso el comando Load no fuerza el refresh del grid
completo, sino solamente de la linea en cuestion.
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Web user experience property: Smooth
Event triggering: 1 grid GET —
Client = g
D : The are 'r:o chanlg:s '::ompared ........ | )
? to the usual behavior o=t )
=) \
- I
prog‘ams @
Events triggered: Bossion [Ssewiond v
[ =
1. Start [ooserid | [Speskerfuliioms oot [SossonSposkanSmn vy
2. Refresh
3. Load
Quantity &Qua

Este web panel permite seleccionar una conferencia (session) de todas las registradas,
mediante la variable &Sessionld presentada con el control combo dindmico (habiendo
configurado las propiedades asociadas a dicho control). Luego de elegida la sesion, se
muestran en el grid todos los oradores registrados para dicha sesion, cada uno con su
status actual (Confirmado o Cancelado).

Abajo, se desea ver en una variable la cantidad total de oradores registrados para la sesion
seleccionada.

¢Qué sucede cuando invocamos al web panel desde el navegador, por primera vez? Lo que
se conoce como hacer un GET. El cliente le va a pedir al servidor que ejecute el web panel
y como respuesta el servidor le envia un archivo html que le indica al navegador coémo
dibujar la pantalla (con qué datos, con qué formato, etc.).
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Web user experience property: Smooth

Event triggering: 1 grid
GET

ﬁ e are no changes compared
? to the usual behavior

=

= G

Client

Events triggered:

.FromImage (status)

1. start — - Ev Refresh
2. RefreSh 7 T T ) EZC{&‘.‘;RT‘ . 'SE:EIT'FE.‘-()
3. Load

Veamos qué eventos se disparan en el web panel y en qué orden...

Primero se dispara el evento Start, ejecutdndose el cdédigo definido en dicho evento. Por lo
gue hemos incluido dentro del mismo, se carga la imagen del simbolo
Confirmado/Cancelado en la variable &Status.

En segundo lugar se dispara el evento Refresh, que se ejecutard 1 vez, provocando el
acceso a la tabla fisica correspondiente, e inmediatamente después vendra la ejecucion del
evento Load, una vez por cada registro navegado, ya que el web panel del ejemplo tiene
tabla base por tener atributos presentes en el grid.

Como consecuencia, los datos de cada registro se agregardn como linea del grid, en el html
gue se enviard y vera al cliente. Es decir, si hay 10 registros en la tabla base de la consulta,
el evento Load se ejecutara 10 veces seguidas: una vez por cada registro.

Observemos que en el evento Refresh, hemos inicializado la variable &Quantity (porque
este evento, como dijimos, se ejecuta 1 vez justo al comenzar a realizarse la consulta
aplicando el filtro, y si no inicializamos dicha variable en ese momento, la cantidad de
oradores se seguiria acumulando, sin reinicializarse, cuando el usuario cambie la eleccién
de la session en el dynamic combo para ejecutar la consulta de nuevo).
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Web user experience property: Smooth

Event triggering: 1 grid POST

Client

Change in variable that
operates in conditions

E:] r =) Tme are no changes compared

progfams“

=

to the usual behavior

1. Start

2. Reading of form data
3. Refresh

4. Load

Session Session2 ¥
Speaker i Speaker Full Name Speaker Image Session Speakers Status Stat

=

ox

ox

Quantity 2 <

Analicemos ahora qué sucede cuando el usuario ingresa (o selecciona en este caso) un
nuevo valor en la variable que se usa para filtrar.

Por defecto, las variables que intervienen en las Conditions, provocan un Refresh
automatico. Es decir, la consulta vuelve a ejecutarse y la pantalla vuelve a cargarse. O sea
gue el programa asociado al web panel debe volver a ejecutarse en el servidor.

Pero, équé se ejecuta en el servidor y en qué orden?

Primero el evento Start En este caso, se carga la imagen del simbolo de
Confirmado/Cancelado.

Segundo la lectura de los datos de pantalla (que le fueron enviadas en el post). Alli se
obtiene el valor que el usuario dio a la variable &Sessionld.

Tercero el Refresh, e inmediatamente los Loads que correspondan. Para cada registro de la
tabla base, Speaker, se estarda verificando si cumple la condicidn, es decir, si su orador tiene
el valor de Sessionld indicado en la variable &Sessionld, y en caso afirmativo, se ejecuta el
Load, y se agrega como linea del grid, al archivo con el resultado. Terminado el proceso, se
devuelve el archivo al navegador del cliente, que dibuja la pantalla con esos datos.
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Web user experience property: Smooth

Event triggering: 1 grid POST

Client

Event produced by the user
interacting with the form

The Start and Refresh events
re not triggered automatically

L=

1. Readingofvariablesinthe form
2. Eventthat brought about the POST

Example: By clicking on the image a process is started that tags the
speaker as canceled in the selected session.

En forma general, un POST se produce cada vez que se efectua alguna accion en el cliente,
que requiere volver al servidor a ejecutar (por ejemplo, porque como consecuencia, deben
refrescarse los datos).

Acciones de este tipo pueden ser presionar la tecla Enter o algin botdn o control asociado
a un evento de usuario.

Si bien los eventos de usuario no disparan automaticamente el evento Refresh, el
desarrollador podra ejecutar un Refresh utilizando el comando Refresh, cuando sea
necesario.

Entonces, cuando se ejecuta un evento de usuario, sucede lo siguiente:
* Se leen la variables en pantalla

* Se ejecuta el evento de usuario que provocé el Post.

Tanto las variables del form como los pardmetros del web panel estan dentro del alcance
del evento de usuario.

Como consecuencia de esto, cuando un evento de usuario se dispara para una linea del
grid, solamente afecta a esa linea porque el grid no se carga nuevamente

Veamos un ejemplo...
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Web user experience property: Smooth

Example: An event associated to a control in the grid leads to the update of a line.

Event &Status.Click
ChangeStatus (iSessionlid, Speakerld) '

Speaker Id Speaker Full Name Speaker Image Session Speakers Status Status)

Refresh

EndEvent

e Start and Refresh events are
triggered automatically!
What is executed?

1.Reading of the &Sessionld variable presentin the form
2.&Status.Click event 1

As the Refresh event is not triggered, only the &Status
column of the selected line is updated.
The rest of the grid lines are not reloaded.

Session Speakers Status Status

Speaker M Speaker Full Name Speaker Image

Tenemos un web panel con un grid, que permite seleccionar una sesién (Session) a través
de la variable &Sessionld definida como un combo dindmico, y muestra los oradores
registrados (Speakers).

Si bien la sesidn tiene inicialmente confirmados a todos sus oradores, es posible que en un
determinado momento alguno sea cancelado

Por lo tanto haciendo clic en la imagen del Status de un orador en la grilla, el mismo sera
marcado como Cancelado.

Se definié entonces el evento &Status.Click que llama al procedimiento ChangeStatus que
se encarga de realizar el cambio de estado para el orador seleccionado.

Al no dispararse el evento Refresh, solamente se actualiza la columna involucrada, de la
linea seleccionada, las restantes lineas del grid no se vuelven a cargar.
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Web user experience property: Smooth

Event triggering: 2 or more grids

GET

Client =

The are no changes compared

D TR to the usual behavior

Event Sessionld.Click
tSes Id = Sessionld
SpeakersGrid.Refresh()

1. Start

2. Refresh Sessions and Speakers
3. SessionsGrid.Refresh [ <

4. SessionsGrid.Load [SessonlD  [SessonineaD | [SpeskerFullName

5. SpeakersGrid.Refresh \ Sessionio -

6. SpeakersGrid.Load :

Al llamar a este web panel desde el cliente se ejecutaran, en orden:

1. El evento Start

2. El evento Refresh, general, que ejecuta su cédigo (de haberse programado) y llama al
refresh y load de cada grid. Asi, llama a:

3. Evento Refresh del primer grid del form, y éste al

4. Load de ese grid, una vez por cada registro . Y luego

5. Evento Refresh del segundo grid del form, y éste al

6. Evento Load de ese grid, una vez por cada registro que cumpla las conditions. Es por eso
gue en el GET, como la variable &Sessionld esta vacia, pues no se ejecutd aln el evento
Click que la carga, para el segundo grid no se cargara ninguna linea.

Veamos ahora qué sucede cuando el usuario hace click sobre el identificador de una sesién
(Sessionld), o sea, cuando se realiza un POST.
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Web user experience property: Smooth

Example: A user event associated with a control in a grid causes the other grid to be updated.

Sessions and Speakers ___iFvent SessionlId.Click
R tSessionId = Sessionld
[ =3 [ = SpeakersGrid.Refresh()

[SessoniD [SesmoninealD [Speskerfualiame

-

& EndEvent

I

Explicit Refresh

Sessi — The Start and Refresh events are
essions and Speakers

WT e § not triggered automatically!

What is executed?
1.Reading of variables in the form (none in

speakers of the selected Sessionld. 4
A co this case)
The SessionsGrid is not reloaded.

Only the SpeakersGrid is updated, showing the

2.Sessionld.Click event

En el web panel anterior hemos definido el evento de usuario Sessionld.Click.

De esta forma, al hacer click sobre Sessionld se realiza la lectura de variables en pantalla
(en este ejemplo no hay ninguna), y luego se ejecuta el evento definido.

En este evento se guarda en la variable &Sessionld el identificador de la sesidn
seleccionada, y se provoca luego explicitamente el Refresh del grid que muestra los
oradores (SpeakersGrid).

Es necesario provocar este Refresh en forma explicita ya que de lo contrario no se va a
realizar (ya que el evento Refresh no se disparard automaticamente) y entonces el
SpeakersGrid no mostraria ningln resultado

Observar que el SpeakersGrid tiene definida una condicidn que indica que se filtre por la
excursion almacenada en la variable &Sessionld.

Una vez ejecutado entonces explicitamente el Refresh del SpeakersGrid, se disparard a
continuacién el evento Load del SpeakersGrid y por lo tanto se visualizardn los oradores
registrados en la sesion seleccionada en el SessionsGrid.

El SpeakersGrid se actualiza, mientras que el SessionsGrid no se vuelve a cargar.

En cuanto al evento Start, solamente se ejecuté una vez, al efectuarse el GET del web
panel.
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Single page applications...

These are applications where only the contents of the Content Place Holder change.

Common elements between two pages contained in the same Master Page are not reloaded
when browsing from one page to the other.

EventDay . . Fixed part:

Recents: Work With Countries Speakers MasterPage

Work With Countries ROBALLO Rodolfo
Work With Sessions b tates

Work With Companies .

Speahers - CAGGIANO Alejandra

: SHUSTER Maia

i Content place
i - holder

Footer info

Se le llama aplicaciones de una sola pdgina, a las aplicaciones donde lo que cambia es
solamente el contenido del Content place holder.

Navegar hacia una pagina que es sustancialmente similar a la pagina actual no deberia
forzar a refrescar la pagina entera en el browser sino solamente actualizar lo necesario.

En GeneXus, los comandos Call y Link se utilizan para navegar entre paginas. Ambos utilizan
Ajax y esto hace posible llamar a la nueva pagina sin la necesidad de refrescar la pdgina en
su totalidad. El resultado es que los elementos que ya se encuentran presentes en la pagina
no seran recargados.

Generalmente las aplicaciones GeneXus utilizan una Master Page donde el desarrollador
establece los componentes que son comunes a todas las paginas de la aplicacidon
(cabezales, menues, etc)

En esta ocasién cuando el usuario navegue entre las paginas contenidas en la misma
Mastar Page, no se recargaran los elementos en comun.

O sea, navegar desde la pagina A hasta la pdgina B, cuando ambas comparten la misma
Mastar Page, solamente actualizard el Content Placeholder sin provocar la recarga de la
pagina completa.

Ademas:

* La Master Page actualizara solo los elementos necesarios (como los RecentlLinks del
pattern Work With).

* La URL en el browser también sera actualizada, y los botones Back y Forward podran ser
utilizados en el esquema tradicional.



GeneXus




