


Hablaremos ahora de qué pasa cuando queremos mostrar contenido web en nuestra aplicación 

móvil. 



Aquí estamos viendo para Android y para iOS el panel About de nuestro juego. Cuando el usuario 

hace tap sobre el link GeneXus en el panel, antes de abrir el link en el web browser del dispositivo, 

se le pide confirmación. Confirma y observemos que ya por defecto en GeneXus 15 si se invoca 

desde un objeto mobile, nativo, a una página web, se abre el navegador (solo si es Chrome, para 

Android o Safari –para iOS–, pero conservando la application bar de la app nativa, de modo que el 

usuario no sienta que salió de la aplicación. 



Contamos con un nuevo external object, WebBrowser, que nos permite ejecutar código cuando se 

ha invocado al navegador para abrir un link, un instante antes de hacerlo. 

El evento BeforeNavigate del external object captura ese momento. Se indica si la app invoca al 

browser o no configurando el parámetro de salida, handled, que por defecto está en False. 




