Processo de BUILD

GeneXus™ 15




Processo de BUILD / Startup object GEDEXUS ‘

Startup object

SartPage X [ TraveligencyHome*® X =

Rules | Events Ccndmons' Jose

+  Objeto que desejamos ; ) -
que seja executadocada [ : 0]
vez que pressionamos . | u [

+  Exemplo:web panel que 0 Paste

representao Home de - .
Travel Agency —

+ Exemplo: SD Panel que
representa o ponto de T
entrada do aplicativo Set As Startup Object
mobile ew Last Navigation

Em algum momento do desenvolvimento de nossa aplicagcdo Web, teremos que
implementar o objeto que serd a Home de nossa aplicagdo. A partir dai, ndo
precisaremos mais do Developer Menu para testar.

O Startup Object é o objeto da Knolwledge Base que queremos que seja executado
quando pressionamos F5, no lugar do Developer Menu.

S6 pode haver um Startup Object. Mesmo que nossa aplicagdo tenha uma parte
web e outra nativa para SD, certamente ndo vamos querer testar ambas ao mesmo
tempo. Escolhemos um objeto web como Startup para provar essa parte, e depois
mudamos o Startup para um objeto SD, e testamos a parte mobile.

Porém... quais as opg¢oes que temos quando vamos rodar a aplicagdo?
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Processo de Build

* Realiza as tarefas requeridas para deixar tudo pronto para a proxima
execucdo da aplicacdo (inteira ou so parte dela).

+  Encapsula:

Verifica se existem alteracSes na estrutura do banco de dados, e se

existirem, faz a reorganizacéo.

Especifica, gera e compilatodos os objetos/programas que sejam
necessarios.

O

O

* Podeseraplicadoa:
o Todos os objetos da KB
o O DeveloperMenu
o Um objeto Main (por exemplo, o startup)

o Algumas op¢des também pode seraplicadas a objetos que ndo séo
main.

A necessidade de especificar, gerar e compilar um objeto pode ser porque este
objeto sofreu diretamente alguma alteragéo ou porque depende de algum outro
objeto que sofreu alguma alteragdo. Por exemplo, se mudamos um dominio de
Numeric(4.0) para Numeric(8.0), deverao ser reconstruidos todos os
objetos/programas afetados por essa alteragdo. Por exemplo, se tinhamos atributos
baseados nesse dominio, GeneXus tera que especificar e gerar todos os objetos
que facam referencia a esses atributos. Otro exemplo: se a regra parm de um
procedimento é alterada, todos os objetos que fazem chamada a esse
procedimento devem ser reconstruidos. Mas se as mudangas forem somente no
layout do procedimento, ndo.
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Proceso de Build: objeto Main
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Vamos supor que estamos alterando um objeto que tem a propiedade Main
Program como True. Se clicarmos com o botédo direito sobre a aba do objeto,
veremos as opgdes que aparecem destacadas. Outra forma de acessar essas
opgcbes é abrindo o menu Build, certificando-se que o objeto main esteja
selecionado nas abas.
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Ao executar alguma dessas opgdes, se o objeto ndo esta gravado, primeiramente
GeneXus faz a gravagéao dele.

Dependendo da opc¢éo (se é Build ou Rebuild) especifica somente os objetos que
foram alterados ou todos os objetos que dependam desse objeto main.
Determinado objeto pode ndo ter sido alterado, mas ter sido afetado pela alteragao
em outro objeto, como explicamos antes.

Nota: pode acontecer de alguns objetos que foram alterados ou afetados por
alteragdes de outro objeto, mesmo assim NAO serem especificados. Por que?
Dependera do valor da propriedade Call tree for Build (ver pagina seguinte).

(para mais informacoes, acesse o] link:
http://wiki.genexus.com/commuwiki/servlet/wiki?5692,Build%2FRebuild%2FRun,)
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Se acessarmos 0 menu Tools/Options/Build vemos que a propriedade Call tree for
Build tem dois valores possiveis: “Stop on Main Objects” e “Full”. Qual é a
diferenca?

Se a opcgédo escolhida é “Stop on Main Objects”, quando executamos o Build no
objeto A (A é um objeto Main), vao ser especificados todos os objetos da arvore de
invocacdes de A que foram afetados por alguma alteragdo mas que nao sao Main.
Se o objeto E for Main, a especificagdo sera finalizada nesse ponto. Quer dizer, ndo
serdo especificados os objetos F e G. Se mudarmos a propriedade Call tree for
Build para “Full”, todos serao especificados.

Isso vale para todas as opg¢des Build/Rebuild/Run.
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Processo de Build: objeto Main
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Depois que os objetos foram especificados, é feita a geracdo deles na linguagem
definida no Environment/Generator da KB. Em seguida, o objeto main é compilado
e é feito o Deploy. Se o Data Provider usado como “Populate data” de uma
transagéo for afetado por alguma alteracao, ele é executado nesse momento.

Se a opcao escolhida for Build ou Rebuild, o processo de BUILD termina aqui. Se a
opcéo foi Run, sao feitos todos os passos anteriores e ainda é executado o objeto
Main selecionado.

Run Without Building. Salva todos os objetos que ainda estdo pendentes de
gravagao e executa o Objeto Main sem fazer mais nada, mesmo que esse objeto ou
algum dos objetos da sua arvore de invocag¢ao tenham sido alterados.
http://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?20689,Run+Without+Build,

Build /Run With This Only. A ideia desta op¢do é especificar e gerar somente o
objeto selecionado. Ela serve para todo os objetos (Main ou ndo). Se o objeto ndo é
Main, a Unica opg¢ao habilitada sera Build. Nesse caso, Run nao ira aparecer.
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Processo de Build: qualquer objeto
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Build /Run With This Only. A ideia desta op¢éo é especificar e gerar somente o
objeto selecionado, sendo ou ndo Main. Se n&o for Main, a Unica opc¢éo habilitada
sera Build. A intengdo é executar, em seguida, o Startup Object (ou o Developer
Menu se o Startup Object ndo estiver parametrizado), incorporando somente as
alteragdes realizadas no objeto selecionado. Vamos supor que A é o Startup Object
e que foram feitas alteracdes nos objetos B, C e E. Porém, queremos testar
somente as alteragdes que fizemos em B, de forma rapida. Ndo queremos que
sejam especificados e gerados os programas dos outros objetos alterados. Entéao,
quando clicamos em “Build with this only” sobre o objeto B, somente esse objeto
serd especificado e gerado. Clicamos em “Run without building” sobre o objeto A
Entdo o Startup (A) sera compilado e agregara somente as alteragbes em B. Sera
feito o Deploy. Se B era uma transagdo com um DP setado em Populate Date e
esse DP foi modificado, este sera executado para popular novamente a tabela da
transagao. Finalmente, o Startup é executado, para que possamos testar as
alteragdes no objeto B. Precisamos tomar cuidado quando utilizarmos esta opgéo,
ao acessar outros objetos que foram alterados, como por exemplo o objeto C,
porque essas alteragdes nao estarao incorporads.

Resumindo: somente especifica e gera o objeto selecionado, independente dos
cambios que houveram em outros objetos. Se o objeto é Main, ira compila-lo e
executa-lo. Se ndo for Main, compila e executa o Startup Object. Se ndo houver
nenhum objeto setado como Startup Object, entdo executa:

» 0 Developer Menu se o objeto especificado € um objeto web

+ a KBN se é um objeto Smart Device.

http://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?5693,Build%2FRun+With+This+Only
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Aqui vemos a opg¢ao de Build do menu, quando nao estamos editando nenhum
objeto em particular.

As opcgoes Build All e Rebuild all sdo utilizadas quando ndo sabemos exatamente
o impacto geral das alteragées e necessitamos que tudo fique atualizado. A opgéo
Build All fara todas as geragdes necessarias referentes as alteragbes de objetos
realizadas, enquanto que a opgao Rebuild All constroi toda a aplicagdo novamente.
Dependendo do tamanho da KB, esse ultima opgao pode levar um tempo
consideravel.

http://wiki.genexus.com/commuwiki/servlet/wiki?5691,Build+All%2FRebuild+All,
Observem que as opgdes que tem teclas de atalho (F8, F5, Ctrl-F5, Ctrl+Shift+F8)

estéo relacionadas ao Developer Menu.
Porém o que ird acontecer se tivermos um Startup Object configurado?
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Se existe Startup Object, no lugar das opg¢des Build Developer Menu, Run
Developer Menu, Run Developer Menu Without Building e Rebuild Developer Menu,
aparecem as mesmas opg¢oes, porém associadas ao objeto Startup.
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