Desenhando a primeira transacao

Introduction to GeneXus
First transaction design

Rodolfo Roballo | GeneXus Training

Depois de criada a base de conhecimento, o préximo passo

GeneXus

consiste em descrever os objetos da realidade através de objetos GeneXus .....

GeneXus
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Para identificar os objetos da realidade, recomendamos prestar atengao aos substantivos mencionados pelos
usuarios.

Na agéncia de viagens que solicitou a aplicacdo,

GeneXus
| s

nos disseram que precisam registrar os seus clientes, atragdes turisticas geralmente sugeridas, bem como os
paises e cidades que oferecem para visitar.

A partir disso, identificamos 4 objetos da realidade a serem descritos na base de conhecimento:

GeneXus
o i
LN
CUSTOMERS
COUNTRIES
ATTRACTIONS CITIES
- Os Clientes

- As Atragoes turisticas
- Os Paises
- e asCidades

Para cada objeto identificado da realidade, criaremos um objeto GeneXus do tipo Transagao.
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Os primeiros objetos GeneXus que se definem em uma base de conhecimento sdo transagées, porque
permitem descrever os objetos ou atores da realidade. Vamos a GeneXus para fazé-lo.

Para criar um objeto GeneXus, selecione File / New / Object:

| File |Edit View Layout Insent Build Knowledge Manager Window Tools Help

New * | @ KnowledgeBase  C

[ o » | @ Knowledge Base from Giserver

Close Cui+Fd Object N F
ic a . S
| Close Knowledge Base R

Save All CtrlShiftsS

foN

fRE

Send Knowledge Base to GXserver

Recent KBs. »
= @

Create your own Knowledge Base
usie

Areyou ready o create your own s e pld s alicade

Knowledge Base? OK, go ahead!

Create an empty Knowledge Base Create from Sample
Name Folder Last opened
Al ¢ gency\TravelAgency 7/1/2016 4:04:13PM
Output 3 x
Show: General = | X | Find: # Autoscroll

=

[o/\KB TravelAgency\TravelAgency

3 T Toolbox

6 Froperses | T Tocibox

Selecionamos esta opgao e vemos que se abre a seguinte caixa de didlogo para criar um objeto GeneXus, onde

podemos escolher o tipo de objeto a criar:

New Object
Select a Category: Select a Type:
r~(.) Common E5E Color Palette
e Workflow 5 Data Provider
) Reporting &= Data Selector
Documentation oLy Domain
ol Web :l Procedurs

) Smart Devices & Structured Data Type

P Subtype Group
Transaction

Describe your application's data requirements, the rules they have to fulfil and how it looks.

Name: |Tmnsaction1

Description: |Tmnsaction1 |

Create Cancel

Selecionamos o tipo de objeto de transagdo... e daremos a nova transagao que estamos criando o nome:

“Customer” (em portugués: “Cliente”)
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Mew Object

Select a Category: Select a Type:

) Comman EEE Color Palette
g Workdlow EDEIIEI Provider
~J Reporting 5 Data Selector
= Documertation T Diomain

] Web

) Smart Devices

::' Procedure

& Structured Data Type
£ Subtype Group
Transaction

Describe your application’s data requirements, the rules they have to fuffill and how it looks.

Mame: |Cu5tome-r|

Description: |Cu5tomer |

Ceate | Cancel

Pressionamos o botdo “Create”....

E aqui podemos ver a transagao criada, pronta para comegarmos a definir primeiro a sua estrutura:

(] TravelAgency - GeneXus 15 Tri

File Edit View Layout Insert Build KnowledgeManager Window Tools Help

2 ga b Netbvionment - iD I W@ % Q@I D .
KB Explorer ? X [ SertPage X I Customers X « T Toolbox 2 X
o [ Structure | - Web Form | Rules | Events | Variables | Patters
0 Travelagency
e e Name Type Description Formula Nullable
G & 54| Customer Customer Customer
eneXus -

+ ] Output * X
Show: General X ‘Fim& # Autoscroll

=

» ©| Properties | T Toolbox

(C:\KB TravelAgency\TravelAgency

Qualquer transacdo criada, ird conter estas se¢des que iremos explicando oportunamente.

A estrutura de uma transagao permite definir os atributos ou campos que descrevem o objeto da realidade.
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Na agéncia de viagens nos informaram que para cada cliente interessa registrar o seu nome, sobrenome,
endereco, telefone e e-mail. Entdo, esses dados que devem ser registrados para cada cliente, correspondem
aos atributos a serem definidos para esta transacao.

GeneXus
CUSTOMER e
W Customer A
~— ¥ Customerld

CustomerName

L{ J ) CustomerLastName
CustomerAddress

@ CustomerPhone

CustomerEmail

Em seguida, comecamos a definir os atributos da transa¢dao Customer.

Start Page X Customer ™ X

= Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Name Type Description Farmula
EI- Customer Customer Customer

Vemos que se cria uma primeira linha para definir o primeiro atributo...
E observamos que existe um icone de chave associado a esta linha.

Isto ocorre porque que em qualquer a transagao é necessdrio definir um atributo -ou conjunto de atributos-
como identificador ou chave...

O conceito de identificador ou chave tem por objetivo permitir identificar de forma Unica cada cliente
registrado, ou o objeto da realidade em questao.
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Em outras palavras, ndo serd possivel inserir 2 clientes com o mesmo valor de identificador.

Vamos agora definir o atributo-chave da transacdo Customer...

Uma vez que ndo nos solicitaram que armazenassemos o passaporte ou cédula de identidade, que poderiam
ser dados candidatos a serem definidos como identificadores, criaremos um atributo com o nome
“Customerld” (o qual é uma abreviagao de Customer Identifier, ou seja, Identificador de Cliente)... e em breve

veremos como fazer para que se autonumere correlativamente.

Notamos que ao digitar o "ponto" no teclado, GeneXus escreve o nome da transacdo como prefixo no nome do
atributo ...

Start Page X Customer* X

%% Web Form | Rules | Events | Wariables | Patterns |

MName Type Description
EI- Customer Customer Customer

R T

Resta somente digitar a continuagao do prefixo “Customer”, a palavra “Id”:

Start Page X Customer® X

% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

Mame Type Description
EI- Customer Customer Customer

¥ iCustomerld Mumeric(4.0) Customer Id

Pressionamos Tab e temos que escolher o tipo de dados que este atributo armazenara.

Start Page X Customer = X

% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

MName Type Description Formula

EI- Customer Customer Customer
Ll CustomerId

¥ Customer Id

LongVarChar
Date
DateTime
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Se pressionamos a seta, vemos os tipos de dados que GeneXus nos oferece... e vamos deixar para este atributo

o tipo de dados sugerido, ou seja: numérico de 4 digitos (sem decimais).
Pressionamos ENTER e vamos passar a definir o segundo atributo.

Cria-se uma nova linha,

Start Page X Customer™ X

% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

MName Type Description
E- Customer Customer Customer
i@ CustomerId Mumeric(4.0) Customer Id

S ——

novamente digitamos “.

“” e completamos o nome do atributo “Name”, ou seja: “CustomerName” (Nome do

cliente).
Start Page X Customer ™ X
% Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns
Mame Type Description Formula
EI- Customer Customer Customer
: Murmeric{4.0) Customer Id

Para definir o tipo de dados que armazenara o atributo CustomerName, neste caso selecionaremos o tipo de

dados Character.

Start Page X Customer™ X

& Web Form | Rules | Events | Varia

MName Type

E|- Customer Customer
- ® CustomerId Mumeric{,0)

bles | Patterns

Description
Customer
Customer Id

B¥. Customer Name

Notamos que se pressionamos abertura de

parénteses...
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Start Page X Customer = X

Structure = Web Form | Rules | Events | Varables | Patterns

Mame Type Description
B- Customer Customer Customer
¥ CustomerId Mumeric(4.0) Customer Id

-+ [ Craract=r(0) v m

o tamanho por padrdo que nos oferece é de 20 caracteres.... e o deixaremos assim.

Com o mesmo procedimento incluimos o atributo CustomerLastName, ou seja, sobrenome do cliente, que
também serd do tipo Caractere de comprimento 20.

Agora definimos o atributo CustomerAddress (endereco do cliente), e vemos que neste caso o tipo de dados se
atribuiu automaticamente. GeneXus percebeu que queremos criar um atributo cujo nome coincide em parte
com um tipo de dados existente.

Start Page X Customer= X

= Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Name Type Description
EI- Customer Customer Customer
: F CustomerId Mumeric{4,0) Customer Id
s (CustomerMame Character(20) Customer Name
» CustomerLastMame Character(20) Customer Last Name

BN Customer Address _v Customer Address

Continuamos... com CustomerPhone (telefone do cliente), e vemos que GeneXus atribuiu o tipo de dados

Phone.

Start Page X Customer = X

= Web Form | Fules | Events | Wanables | Patterns

Name Type Description
E- Customer Customer Customer
® Customerld MNumeric(4.0) Customer Id
CustomerMame Character(20) Customer Name
CustomerLastiame Character{20) Customer Last Name
Customer Address Address, GeneXus Customer Address

..... E por ultimo incluimos o atributo CustomerEMail, que GeneXus atribui o tipo de dados EMail. Em particular,
os tipos de dados Address, Phone e Email, sdo tipos de dados especiais chamados dominios semanticos e mais
tarde veremos que quando trabalhamos com eles, incluem funcionalidades que sdo préprias de um enderego,

um telefone ou um e-mail, respectivamente.
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Agora gravaremos esta transacio.

Notemos que até agora esta nos mostrando um asterisco nesta aba com o nome da transag¢ido Customer...

Start Page X Customeox

Name Type

B- Customer Customer
-+ @ CustomerId Murneric(4.0)

CustomerhMame Character{20)

CustomerLastMame Character{20)

CustomerAddress Address, GeneXus
; CustomerPhaone Phone, GeneXus
. CustomerEMail Email, GeneXus

I:I % Web Form | Fules | Events | Vanables | Patterns

Description
Customer
Customer Id
Customer Name
Customer Last Name
Customer Address
Customer Phone

| Customer EMail

Isto significa que a transacdo esta sendo editada... e quando salvamos as alteracdes... o asterisco desaparece...

Start Page X I Customer K_I

Name Type
EI- Customer Customer
- § CustomerId Mumeric{4.0)
- 4~ CustomerMame Character(20)
- = CustomerLastMame Character(20)
s CustomerAddress Address, GeneXus

CustomerPhaone Phone, GeneXus
- = CustomerEMail Email, GeneXus

I:I = Web Form | Rules | Events | Mariables | Patterns |

Description
Customer
Customer I1d
Customer Mame

Customer Last Mame
Customer Address

Customer Phone
- | Customer EMail

Selecionemos agora a aba "Web Form”
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TravelAgency - GeneXus Salto Trial
File Edit View Layout Insert Build Knowledge Manager Window Tools Help

EEl 5 I = -

KB Explorer * X Start Page X Customer X - g

e[ ] e Rules | Events | Vaable | paters |

5 Traw ﬁ
Confirm Cancel Delete

o

D £ MainTable

Customer

<Toolbar>

<ErorViewer: ErrorViewer>

’
Address

<FormButtans>

C:\KB TravelAgency \TravelAgency

E vemos que considerando que nossa aplicacdo é uma aplicacdo web, GeneXus desenhou automaticamente
conforme a estrutura definida um formuldrio Web, de modo que através dele os usudrios podem executar

insercoes, modificacdes e exclusdes de clientes.

Agora, para completar o trabalho, vamos a enviar as mudancas que fizemos para a KB que subimos a GeneXus
Server para que seja atualizada.

Para isso, selecionamos Knowledge Manager e em seguida Team Development.

TravelAgency - GeneXus Salto Trial
File Edit View Layout Insert Build | Knowledge Manager | Window Tecls Help

5 Traveldgency
Root Module
GeneXus
Customer
References
ustomization

r
L
(Generators

&l

Documentation

Manage Module References
View Last Import Log

B |E| dn '(_) @j F—"Pth I & s
KB Explorer 7 & Import | «
: 83, Team Development
Open.l | Events | Variables | Patterns |

N
acel Delete

|I| EH MainTable
o

Customer

s Tonlbhars

Abre-se uma janela, onde vemos todos os objetos que modificamos desde a ultima vez que guardamos a KB no
servidor. Aqui vemos que se criou a transacao Customer, seus atributos e a tabela Customer.
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Vamos adicionar um comentario que reflita isso...

ravelAgency - GeneXus 15 Trial - X
File Edit View Layout Insert Build KnowledgeManager Window Tools Help
DI H@ XCRERI9 oDk

irenm

KB Explorer r X StartPage X Customer X 83 Team Development X ° T
ol I | S, 0 o
Ji& Traveligency_ [i Desing. We defined a Cus o to represent the concept of "customer” in the Travel Agency's reaity.

B
Root Module ‘ 3
Genexus 2
[ Customer Fatiem: [ Recert Comments &
References Catogory: | [ -ALL ¥ Foder Ll -
¥ Custemization Pending Comits (8/8) | Ignored Objects Refresh
Generas
5 Dewa o Name Type Description Modified On Module Action Last Synchronized User
ocumentation
£ B customer Tatle Customer 050712016 0108 | Nare: Inseried | 0510772016 01:02pm. | ARTECHICFemandez

Customer Transaction Customer 0510772016 0108 | Root Module Inseried | 05072016 01:02pm. | ARTECH\CFernandez
CustomerAddress | Attribute Customer Address 0510772016 0108 | None: Inserted | DS07/2016 01:02pm. | ARTECH\CFernandez
CustomerEMail | Attribute Customer EMail 0510772016 0108 | None: Inseried | D507/201601:02pm. | ARTECH\CFernandez
Customerld Atribute Customer ld 0510772016 0108 | Nore: Inserted | 050722016 01:02pm. | ARTECH\CFernandez
CustomerLastla_. | Attribute Customer Last Name 0510772016 0108 | None: Inserted | 05/07/2016 01:02pm. | ARTECH\CFemandez
CustomerName | Attribute Customer Name 0510772016 0108 | None. Inseried | 05072016 01:02pm. | ARTECH\CFernandez
CustomerPhone | Attribute Customer Phone 0510772016 0108 | None: Inserted | DS07/2016 01:02pm. | ARTECH\CFernandez

KRR R &R R R R

[ Add Knowiedge Base propeties to st Remind me to move changes to. <] Cancel Commt

[ Commit [ Update  §] History Versions

C:\KB TravelAgency\TravelAgency

E pressionamos Commit.

GeneXus
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